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ALLEGATO B – TABELLA DI AUTOVALUTAZIONE DEI TITOLI

Progetto: Agenda Nord
Fondi Strutturali Europei – Programma Nazionale “Scuola e competenze” 2021-2027 – Priorità 01 – Scuola e competenze – Fondo Sociale Europeo Plus (FSE+) – Obiettivo Specifico ESO4.6, Azione ESO4.6.A1 – Sotto azione ESO4.6.A1.B, interventi di cui al decreto del Ministro dell’istruzione e del merito n. 176 del 9 settembre 2025, Avviso prot.n. 55669 del 10/03/2026 – Agenda Nord – Anno scolastico 2025-2026 e 2026-2027.- Autorizzazione Prot. AOOGABMI. n. 0101976.04-05-2026 

Codice Progetto: ESO4.6 A1.B ESO4.6.A1.B-FSEPN-LO-2026-387 
Titolo progetto: Progetto con didattica immersiva 
CUP J14D26002550007
Candidato/a: _______________________________________ Profilo richiesto: 
[ ] Formatore/Esperto    [ ] Tutor
(Selezionare una sola opzione. In caso di candidatura a entrambi i profili per moduli diversi, compilare due tabelle distinte)
	Sezione
	Tipologia di Titolo / Esperienza
	Punteggio Unitario
	Punteggio Max Sezione
	Punteggio Dichiarato (Candidato)
	Punteggio Validato (Scuola)

	1. TITOLI DI STUDIO E CULTURALI
	Laurea Magistrale/Specialistica o Vecchio Ordinamento coerente con le discipline del modulo.


(Punti 2 per voto < 100; Punti 4 per voto da 100 a 109; Punti 5 per voto 110 o 110 e Lode)
	Fino a 5 pt
	5 pt
	
	

	
	Master di I o II livello / Corsi di Perfezionamento Universitari (min. 60 CFU) incentrati su Didattica Digitale, Nuove Tecnologie per l'apprendimento, Coding o STEAM.
	2 pt per titolo
	4 pt
	
	

	
	Dottorato di Ricerca coerente con le materie oggetto del modulo.
	3 pt per titolo
	3 pt
	
	

	2. CERTIFICAZIONI SPECIALISTICHE (DIGITALI E LINGUISTICHE)
	Certificazione di competenze digitali per l'insegnamento rilasciata in conformità al framework europeo DigCompEdu (es. livello B2, C1, C2).
	2 pt per livello ≥ B2
	4 pt
	
	

	
	Certificazioni informatiche specifiche attinenti alla gestione di ambienti digitali/immersivi (es. Animatori Digitali, Google Certified Educator, certificazioni di modellazione 3D o applicativi specifici).
	1 pt per titolo
	2 pt
	
	

	
	Certificazioni Linguistiche (QCER) rilasciate da Enti certificatori riconosciuti dal MIM.


(Livello B2 = 1 pt; Livello C1 = 2 pt; Livello C2 = 3 pt)
	Fino a 3 pt
	3 pt
	
	

	3. ESPERIENZE PROFESSIONALI E COMPETENZE
	Precedenti incarichi documentati come Formatore/Esperto in progetti PON, PNRR, PN o progetti nazionali focalizzati su: didattica immersiva, realtà virtuale (VR) / aumentata (AR), ambienti di apprendimento innovativi o laboratori multimediali.
	2 pt per progetto
	10 pt
	
	

	
	Precedenti incarichi documentati come Tutor nei medesimi ambiti o in percorsi formativi legati alle transizioni digitali nelle scuole.
	1 pt per progetto
	5 pt
	
	

	
	Ruolo documentato di Animatore Digitale o componente del Team per l'Innovazione Digitale della scuola (valevole per le ultime 3 annualità).
	1 pt per anno
	3 pt
	
	

	
	Partecipazione a corsi di formazione (ricevuta in qualità di discente) di durata minima di 15 ore su metodologie didattiche immersive, XR (Extended Reality), intelligenza artificiale applicata alla didattica o progettazione di aule 3D.
	0.5 pt per corso
	2 pt
	
	

	TOTALE
	PUNTEGGIO MASSIMO ASSEGNABILE
	
	41 pt
	
	


Dichiarazione di responsabilità
Il/La sottoscritto/a dichiara sotto la propria responsabilità che i titoli e le esperienze sopra indicati corrispondono a quanto dettagliato nel Curriculum Vitae allegato e sono supportati da idonea documentazione o autocertificazione ai sensi del D.P.R. 445/2000.
Data: _______
[bookmark: _GoBack]Firma del Candidato: ___________________________________
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