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I.M. LICEI “TOMMASO CAMPANELLA”
SCUOLA CAPOFILA DI AMBITO 2 REGIONE CALABRIA PROVINCIA DI COSENZA
LICEI: SCIENTIFICO-CLASSICO-LINGUISTICO-SCIENZE UMANE–SCIENZE APPLICATE- ECONOMICO SOCIALE– MUSICALE- COREUTICO
Via Annunziata, 4 – 87021 Belvedere Marittimo (CS) – C.F. 82001110780 – C.U. Fatturazione elettronica: UFYZMO
Web: www.liceibelvedere.edu.it – www.liceibelvedere.it
Telefono: 098582409 – e-mail:cspm070003@istruzione.it – pec:cspm070003@pec.istruzione.it

ALLEGATO 2.b
Criteri di attribuzione nomina TUTOR
	Cognome e Nome _______________________________

	TABELLA DI VALUTAZIONE TITOLI PER IL
CONFERIMENTO DI INCARICHI A TUTOR

	TITOLI CULTURALI

	TITOLO
	CRITERI DI VALUTAZIONE
	MODALITÀ DI VALUTAZIONE
	PUNTEGGIO
	AUTOVALUTAZIONE
	PUNTEGGIO
ATTRIBUITO

	Laurea magistrale (vecchio ordinamento)
	Votazione riportata al termine del corso di laurea magistrale / specialistica
	110 e lode
Da 108 a 110
Da 100 a 107
Fino a 99
	10
8
6
4
	
	

	Titoli culturali, certificazioni specifiche nel settore di intervento rilasciati da Università o Enti qualificati o Associazioni di settore (Corsi di perfezionamento, Master)
	
	2 punti per titolo
	Max 10
	
	

	ESPERIENZE PROFESSIONALI

	Esperienze professionali specifiche coerenti con le attività previste e nell’ambito della didattica contro la dispersione scolastica.

	
	5 punti per titolo
	Max 25
	
	

	Interventi tenuti in qualità di TUTOR attinenti al progetto.
	



Esperienza professionale maturata in settori attinenti all’ambito professionale del presente Avviso.
	5 punti per corso
	Max 25
	
	

	Esperienze pregresse in qualità di progettista, tutor interno, esperto esterno in progetti PON FSE/FSER documentate da specifico incarico.
	
	4 punti per titolo
	Max 20
	
	

	Possesso di Certificazioni (Certificazioni ICT – ECDL – Linguistiche Liv. B2/C1/C2).
	
	2 punti per titolo
	Max 10
	
	

	TOTALE
	
	
	MAX 100
	
	



	Luogo e data
	Firma del Partecipante

	_______________, ______________
	____________________________
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