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Il percorso formativo dal titolo Transizione digitale in pratica – corso pratico a sportello, svoltosi dal 27 agosto 2024 al 9 settembre 2024, è stato strutturato con un approccio “blended”, che ha integrato attività online e in presenza. L'obiettivo del corso era fornire a docenti e personale ATA competenze digitali immediatamente applicabili sia nell'insegnamento che nella gestione scolastica, affrontando temi cruciali legati alla transizione digitale e alle competenze del framework europeo DigCompEdu. Le aree di intervento riguardavano 1) Coinvolgimento e valorizzazione professionale; 2) Utilizzo di risorse digitali; 3) Pratiche di insegnamento e apprendimento.
Modalità di Realizzazione
Il corso è stato concepito per rispondere a esigenze pratiche, con una combinazione di lezioni teoriche su strumenti e metodologie digitali e laboratori interattivi per favorire l’apprendimento attivo. È stato accompagnato da sportelli di consulenza personalizzata, con lo scopo di offrire un supporto continuo ai partecipanti, rispondendo a specifiche domande e difficoltà incontrate nel processo di digitalizzazione.
Ogni sessione è stata dedicata a un argomento specifico combinando spiegazioni teoriche con esercitazioni pratiche e rendendo immediatamente applicabili le competenze acquisite. Le sperimentazioni pratiche sono state fondamentali per consolidare le conoscenze dei partecipanti.
Sperimentazioni Svolte
Durante il corso, si sono svolte diverse sperimentazioni e simulazioni pratiche:
1. Sicurezza Informatica: Il modulo si è concentrato su tecniche pratiche per migliorare la sicurezza informatica nelle scuole. I partecipanti hanno appreso a creare password sicure, utilizzare password manager, effettuare backup sicuri, impiegare VPN per la protezione della privacy, e analizzare l'uso di browser sicuri come Brave. È stata svolta una simulazione pratica di verifica dell'integrità dei sistemi informatici con strumenti dedicati.
   2. Podcast Didattici: Nella "Bottega di didattica digitale", i partecipanti hanno sperimentato la creazione e pubblicazione di podcast utilizzando software open source. È stato proposto un laboratorio per sviluppare progetti didattici in formato audio, con la possibilità di condividerli attraverso piattaforme digitali.
   3. Video Didattici: In un secondo momento, il corso si è focalizzato sulla produzione di video didattici, dalla progettazione alla pubblicazione di videolezioni interattive. I partecipanti hanno praticato tecniche di editing video, compresi effetti speciali e transizioni, rendendo i contenuti didattici più coinvolgenti.
   4. Coding con SCRATCH: Infine, un laboratorio è stato dedicato all'introduzione al coding con SCRATCH Junior e SCRATCH 3.0, strumenti digitali che permettono di sviluppare semplici programmi e giochi didattici. I partecipanti hanno potuto realizzare i loro primi progetti di coding, apprendendo i concetti base della programmazione applicata alla didattica.
 Conclusione
Il corso ha fornito una formazione completa, pratica e mirata, aiutando i partecipanti a sviluppare competenze digitali di base e a utilizzarle concretamente nelle loro attività quotidiane. Le sessioni pratiche, unite alla consulenza personalizzata, hanno permesso di sperimentare gli strumenti digitali direttamente in contesti educativi e amministrativi, favorendo una transizione graduale e consapevole verso la digitalizzazione.
