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ALLEGATO 1

AL DIRIGENTE SCOLASTICO
DELL’ISTITUTO OMNICOMPRENSIVO “LUIGI LILIO”


OGGETTO: Domanda di partecipazione alla selezione del personale ATA interno all’istituto ai fini dell’attuazione del progetto LEARNING BY PLAYING 2 
CODICE PROGETTO: 10.1.1A-FDRPOC-CL-2022-46 CUP G71I22000250006
Programma Operativo Complementare (POC) “Per la Scuola, competenze e ambienti per l’apprendimento” 2014-2020 finanziato con il Fondo di Rotazione (FdR)– Obiettivi Specifici 10.1, 10.2 e 10.3 – Azioni 10.1.1, 10.2.2 e 10.3.1.

Il/La sottoscritto/a_________________________________________________________________________
nato/a ____________________________________ prov. ____________ il ___________________________
residente in _______________________CAP__________ prov. __________via/Piazza__________________
n.civ. _________telefono_________________________________cell. ______________________________
indirizzo di posta elettronica ________________________________________________________________
codice fiscale____________________________________________________________________________
in qualità di:
· Assistente Amministrativo
· Assistente Tecnico di Laboratorio Informatico 
· Collaboratore Scolastico
C H I E D E
di partecipare alla selezione del personale ATA interno all’istituto ai fini dell’attuazione del PROGETTO LEARNING BY PLAYING 2 
CODICE PROGETTO: 10.1.1A-FDRPOC-CL-2022-46 CUP G71I22000250006
Il/la sottoscritto/a dichiara fin d’ora di accettare tutte le condizioni previste dalla normativa e dal bando.
Il/la sottoscritto/a altresì autorizza al trattamento dei dati personali ai sensi e per effetto del d.l.196/2003.
Il sottoscritto allega alla presente istanza:
1. Curriculum vitae in formato europeo
2. Griglia di autovalutazione dei titoli (ALL. 2)
Cirò____________________								FIRMA

								_________________________________












ALLEGATO 2

AL DIRIGENTE SCOLASTICO
DELL’ISTITUTO OMNICOMPRENSIVO “LUIGI LILIO”

GRIGLIA DI VALUTAZIONE DEI TITOLI
Selezione del personale ATA interno all’istituto ai fini dell’attuazione del progetto LEARNING BY PLAYING 2 
CODICE PROGETTO: 10.1.1A-FDRPOC-CL-2022-46 CUP G71I22000250006
Programma Operativo Complementare (POC) “Per la Scuola, competenze e ambienti per l’apprendimento” 2014-2020 finanziato con il Fondo di Rotazione (FdR)– Obiettivi Specifici 10.1, 10.2 e 10.3 – Azioni 10.1.1, 10.2.2 e 10.3.1.

(Cognome e nome del Candidato) 

	TITOLI
	PUNTEGGIO
	Autovalutazione candidato
	Valutazione Commissione

	Diploma di scuola secondaria di II grado
(solo per i collaboratori scolastici)
	
10 punti
	
	

	Titoli culturali, certificazioni, seminari, corsi di formazione e/o aggiornamento professionale
	3 punti 
per ogni titolo e/o certificazione
Max Punti 15
	
	

	Esperienze lavorative su progetti
	2 punti 
per ogni incarico
Max Punti 10
	
	

	Anzianità di servizio nel profilo di appartenenza

	1 punto 
per ogni anno di servizio
Max Punti 15
	
	



Luogo e data ________________________					Firma 

_____________________


Riservato alla Commissione 

Il candidato _____________________________________ ha ottenuto il punteggio di ___________________________.

Data __ / __ /____ 										Firma
___________________________
___________________________
___________________________
___________________________
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