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ALL. 1
OGGETTO: Piano nazionale di ripresa e resilienza, Missione 4 – Istruzione e ricerca – Componente 1 – Potenziamento dell’offerta dei servizi di istruzione: dagli asili nido alle università – Investimento 3.1 “Nuove competenze e nuovi linguaggi”, finanziato dall’Unione europea – Next Generation EU – “Azioni di potenziamento delle competenze STEM e multilinguistiche” – Intervento A: Realizzazione di percorsi didattici, formativi e di orientamento per studentesse e studenti finalizzati a promuovere l’integrazione, all’interno dei curricula di tutti i cicli scolastici, di attività, metodologie e contenuti volti a sviluppare le competenze STEM, digitali e di innovazione, nonché quelle linguistiche, garantendo pari opportunità e parità di genere in termini di approccio metodologico e di attività di orientamento STEM 
Azioni di potenziamento delle competenze STEM e multilinguistiche
(D.M. n. 65/2023)
[bookmark: _heading=h.gjdgxs]AVVISO DI SELEZIONE PER IL CONFERIMENTO INCARICHI INDIVIDUALI, AVENTI AD OGGETTO Formatore per Percorsi di formazione per il potenziamento delle competenze STEM, digitali e di innovazione degli studenti  Titolo del Progetto Titolo del Progetto Logica-mente CNP: M4C1I3.1-2023-1143 – P-31109 CUP: J74D23001740006
Il/La sottoscritto/a  ________________________________________________________________________    nato/a ____________________________il______________ residente ______________________________ in via/piazza_______________________________________________________________ n. ________    C.F. ___________________________________________ tel. ________________________  
e-mail ____________________________________________________
CHIEDE
l'ammissione alla selezione interna per le seguenti aree tematiche:

	Area tematica di intervento
	[bookmark: _heading=h.1fob9te]Istanza per candidatura 

	
	FORMATORE

	ALUNNI SCUOLA SCUOLA FOSCOLO STEM IN ORARIO EXTRA SCOLASTICO

	PODCAST BOOK QUANDO UN LIBRO SI FA PODCAST: REALIZZARE PODCAST PER SCOPRIRE I GRANDI CLASSICI DELLA LETTERATURA PER RAGAZZI
	•

	ARMEGGIARE CODIFICARE E CREARE: FONDAMENTI DEL CODING E DELLA PROGRAMMAZIONE BASATA SU BLOCCHI.  
	•

	 SCIENZA TECH: GESTIRE   UN ORTO IN MODO TECNOLOGICO CON L’UTILIZZO DI MICROBIT E SENSORISTICA
	•

	YES…WE STEAM! 
UN PERCORSO CREATIVO, LABORATORIALE E DIGITALE ALLA SCOPERTA DELLE DISCIPLINE IN UN’OTTICA STEAM!. 
	•

	YES…WE STEAM! 
UN PERCORSO CREATIVO, LABORATORIALE E DIGITALE ALLA SCOPERTA DELLE DISCIPLINE IN UN’OTTICA STEAM!
	•

	STORIE CHE PRENDONO VITA
CREARE UN LIBRO DIGITALE E UN BREVE FILMATO PER RACCONTARE STORIE  INVENTATE DAGLI ALUNNI
	•

	STORIE CHE PRENDONO VITA
CREARE UN LIBRO DIGITALE E UN BREVE FILMATO PER RACCONTARE STORIE  INVENTATE DAGLI ALUNNI
	•

	ALUNNI SCUOLA PRIMARIA DE AMICIS STEM IN ORARIO EXTRA SCOLASTICO

	ALLA SCOPERTA DELLE STEAM CON MATERIALI POVERI
	•

	G.SUITE E CLASSROOM:OLTRE I CONFINI DEL  BANCO
	•

	”RACCONTIAMOCI CON I LEGO “
LEGO EDUCATION /SOLUZIONI PER L’APPRENDIMENTO 
	•

	NON SOLO CANVA: ABILITÀ CREATIVA IN FUNZIONE DI UN APPRENDIMENTO INNOVATIVO
	•

	STORYTELLING E VIDEOMAKING APPLICATO ALLE DISCIPLINE DI STUDIO + CLIL
	•

	ALUNNI SCUOLA PRIMARIA DA VINCI  STEM IN ORARIO EXTRASCOLASTICO

	UN MATTONCINO TIRA L’ALTRO 
SVILUPPARE IL PENSIERO COMPUTAZIONALE USANDO ATTIVITÀ INTUITIVE

	•

	UN MATTONCINO TIRA L’ALTRO 
SVILUPPARE IL PENSIERO COMPUTAZIONALE USANDO ATTIVITÀ INTUITIVE

	•

	DAL PROGETTO ALL’OGGETTO
SPERIMENTARE NUOVE TECNOLOGIE PARTENDO DALLA MANUALITÀ 
	•

	DAL PROGETTO ALL’OGGETTO
SPERIMENTARE NUOVE TECNOLOGIE PARTENDO DALLA MANUALITÀ 
	•

	PRESENTIAMOCI …BENE!
SVILUPPARE IL PENSIERO COMPUTAZIONALE UTILIZZANDO DISPOSITIVI. 
UTILIZZARE PROGRAMMI PER REALIZZAZIONI GRAFICHE. 
	•

	PRESENTIAMOCI …BENE!
SVILUPPARE IL PENSIERO COMPUTAZIONALE UTILIZZANDO DISPOSITIVI. 
UTILIZZARE PROGRAMMI PER REALIZZAZIONI GRAFICHE. 
	•


A tal fine, valendosi delle disposizioni di cui all'art. 46 del DPR 28/12/2000 n. 445, consapevole delle sanzioni stabilite per le false attestazioni e mendaci dichiarazioni, previste dal Codice Penale e dalle Leggi speciali in materia:
DICHIARA

sotto la personale responsabilità di essere in possesso dei seguenti requisiti essenziali:
1. Competenze Digitali di base   			•	si      			•	no 
(aver partecipato a un corso di aggiornamento   negli ultimi 5 anni indicato nel CV)		
2. Competenze specifiche per le seguenti aree tematiche indicate nel cv: 
[bookmark: _heading=h.guyrx2ftqlcj]
	Area tematica di intervento
	ore
	Requisiti essenziali del formatore
	Competenza posseduta

	ALUNNI SCUOLA SCUOLA FOSCOLO STEM IN ORARIO EXTRA SCOLASTICO

	PODCAST BOOK QUANDO UN LIBRO SI FA PODCAST: REALIZZARE PODCAST PER SCOPRIRE I GRANDI CLASSICI DELLA LETTERATURA PER RAGAZZI
	20
	- Competenze specifiche: 
attestato di formazione su Podcast come metodo di apprendimento
	•      SI       •    NO

	ARMEGGIARE CODIFICARE E CREARE: FONDAMENTI DEL CODING E DELLA PROGRAMMAZIONE BASATA SU BLOCCHI.  
	20
	-Competenze specifiche:
attestato di formazione su coding 
	•      SI       •    NO

	 SCIENZA TECH: GESTIRE   UN ORTO IN MODO TECNOLOGICO CON L’UTILIZZO DI MICROBIT E SENSORISTICA
	20
	-Competenze specifiche:
attestato di formazione su corsi STEM, tecnologia applicata alle scienze
	•      SI       •    NO

	YES…WE STEAM! 
UN PERCORSO CREATIVO, LABORATORIALE E DIGITALE ALLA SCOPERTA DELLE DISCIPLINE IN UN’OTTICA STEAM!. 
	20
	-Competenze specifiche:
 attestato di formazione su  Mappe multimediali, strategie e metodologie per favorire lo studio nelle discipline  matematico-scientifiche
	•      SI       •    NO

	YES…WE STEAM! 
UN PERCORSO CREATIVO, LABORATORIALE E DIGITALE ALLA SCOPERTA DELLE DISCIPLINE IN UN’OTTICA STEAM!
	20
	-Competenze specifiche:
 attestato di formazione su  Mappe multimediali, strategie e metodologie per favorire lo studio nelle discipline matematico-scientifiche
	•      SI       •    NO

	STORIE CHE PRENDONO VITA
CREARE UN LIBRO DIGITALE E UN BREVE FILMATO PER RACCONTARE STORIE  INVENTATE DAGLI ALUNNI
	20
	 -Competenze specifiche: 
attestato di formazione su storytelling 
	•      SI       •    NO

	STORIE CHE PRENDONO VITA
CREARE UN LIBRO DIGITALE E UN BREVE FILMATO PER RACCONTARE STORIE  INVENTATE DAGLI ALUNNI
	20
	 -Competenze specifiche: 
attestato di formazione su storytelling 
	•      SI       •    NO

	ALUNNI SCUOLA PRIMARIA DE AMICIS STEM IN ORARIO EXTRA SCOLASTICO

	Area tematica di intervento
	ORE
	Requisiti essenziali del formatore
	

	ALLA SCOPERTA DELLE STEAM CON MATERIALI POVERI
	20
	-Competenze specifiche:
attestato di formazione su STEM con materiali poveri
attestati di formazione su metodologie didattiche innovative.
	•      SI       •    NO

	G.SUITE E CLASSROOM:OLTRE I CONFINI DEL  BANCO
	20
	-Competenze specifiche:
attestato di formazione su G.suite e classroom
attestati di formazione su metodologie didattiche innovative.
	•      SI       •    NO

	”RACCONTIAMOCI CON I LEGO “
LEGO EDUCATION /SOLUZIONI PER L’APPRENDIMENTO 
	20
	-Competenze specifiche:
attestato di formazione su Lego education
attestati di formazione su metodologie didattiche innovative.
	•      SI       •    NO

	NON SOLO CANVA: ABILITÀ CREATIVA IN FUNZIONE DI UN APPRENDIMENTO INNOVATIVO
	20
	-Competenze specifiche:
attestato di formazione su CANVA
attestati di formazione su metodologie didattiche innovative.
	•      SI       •    NO

	STORYTELLING E VIDEOMAKING APPLICATO ALLE DISCIPLINE DI STUDIO + CLIL
	20
	-Competenze specifiche:
attestato di formazione su Storytelling e videomaking 
attestati di formazione su metodologie didattiche innovative.
	•      SI       •    NO

	ALUNNI SCUOLA PRIMARIA DA VINCI  STEM IN ORARIO EXTRASCOLASTICO

	Area tematica di intervento
	ORE
	Requisiti essenziali del formatore
	

	UN MATTONCINO TIRA L’ALTRO 
SVILUPPARE IL PENSIERO COMPUTAZIONALE USANDO ATTIVITÀ INTUITIVE

	20
	-Competenze specifiche:
attestato di formazione su Lego robot
attestati di formazione su metodologie didattiche innovative.
	•      SI       •    NO

	UN MATTONCINO TIRA L’ALTRO 
SVILUPPARE IL PENSIERO COMPUTAZIONALE USANDO ATTIVITÀ INTUITIVE

	20
	-Competenze specifiche:
attestato di formazione su Lego robot
attestati di formazione su metodologie didattiche innovative.
	•      SI       •    NO

	DAL PROGETTO ALL’OGGETTO
SPERIMENTARE NUOVE TECNOLOGIE PARTENDO DALLA MANUALITÀ 
	20
	-Competenze specifiche:
attestato di formazione su Lego robot
attestati di formazione su metodologie didattiche innovative.
	•      SI       •    NO

	DAL PROGETTO ALL’OGGETTO
SPERIMENTARE NUOVE TECNOLOGIE PARTENDO DALLA MANUALITÀ 
	20
	-Competenze specifiche:
attestato di formazione su Lego robot
attestati di formazione su metodologie didattiche innovative.
	•      SI       •    NO

	PRESENTIAMOCI …BENE!
SVILUPPARE IL PENSIERO COMPUTAZIONALE UTILIZZANDO DISPOSITIVI. UTILIZZARE PROGRAMMI PER REALIZZAZIONI GRAFICHE. 
	20
	-Competenze specifiche:
attestato di formazione su Canva Ed puzzle Google WorKSpace
	•      SI       •    NO

	PRESENTIAMOCI …BENE!
SVILUPPARE IL PENSIERO COMPUTAZIONALE UTILIZZANDO DISPOSITIVI. UTILIZZARE PROGRAMMI PER REALIZZAZIONI GRAFICHE. 
	20
	-Competenze specifiche:
attestato di formazione su Canva Ed puzzle Google WorKSpace
	•      SI       •    NO


L’assenza o la non dichiarazione di possesso dei suddetti requisiti comporta l’inammissibilità della candidatura
DICHIARA ALTRESÌ
di possedere i requisiti di ammissione alla selezione in oggetto e, nello specifico, di:
· avere la cittadinanza italiana o di uno degli Stati membri dell’Unione europea;
·  avere il godimento dei diritti civili e politici;
·   non essere stato escluso/a dall’elettorato politico attivo;
·   possedere l’idoneità fisica allo svolgimento delle funzioni cui la presente procedura di selezione si riferisce; 
·  non aver riportato condanne penali e di non essere destinatario/a di provvedimenti che riguardano l’applicazione di misure di prevenzione, di decisioni civili e di provvedimenti amministrativi iscritti nel casellario giudiziale;
· non essere sottoposto/a a procedimenti penali [o se sì a quali];
· non essere stato/a destituito/a o dispensato/a dall’impiego presso una Pubblica Amministrazione;
· non essere stato/a dichiarato/a decaduto/a o licenziato/a da un impiego statale;
· non  si trovino in situazioni di conflitto di interessi, neanche potenziale, che possano interferire con l’esercizio dell’incarico;
di essere in possesso dei sotto elencati titoli culturali e professionali e di servizio :

	Titoli Culturali
	Punteggio massimo
	Titoli dichiarati

	Certificazioni Informatiche
 (ECDL, ICDL, MIE, Google Educator,    Microsoft Certified Educator, PEKIT,    CISCO o similari)
  (5 punto per ogni certificazione per un   max di   50punti))
	50
	Indicare il numero di certificazioni Nr. Certificazioni ________

	Valutazione Servizio ed Esperienze
	Punteggio
	

	Docente 
· Docente di ruolo Ruolo 15 punti
· Docente incarico al 31/08 5  punti
· Docente incarico al 30/06  1  punti
	15
	· Docente di ruolo
· incaricato 31/08
· incaricato 30/06

	TOTALE
	65
	


Come previsto dall’Avviso, allega:
1. CV formato europeo sottoscritto
2. Copia di un documento di identità valido
3. Dichiarazione insussistenza vincoli di incompatibilità incarico per attività di docenza nei percorsi di potenziamento delle competenze di base, di motivazione e accompagnamento
Luogo e data ____________________		Firma ______________________________________
Autorizzo l’Istituto scolastico al trattamento dei dati personali in conformità del D.lgs. 196/03 e Regolamento UE n 2016/679 (GDPR).
Luogo e data ____________________			                         Firma 
							______________________________________
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