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Computational Designer

Virtual Reality Developer

Augusta (SR)

Data di nascita: 15-03-1991

Macerata (MC)

3281406998

valeria.pappalardo@outlook.it

Corsi e certificazioni

2015

2020

Università degli studi di Palermo

Scuola politecnica, Facoltà di Architettura

Laurea triennale in Disegno Industriale

Navitas Coworking - Civitanova Marche

Apprendistato 
presso l’azienda Visione futuro srl

Tirocinante - stage formativo 
presso l’azienda Visione futuro srl
Navitas Coworking - Civitanova Marche

Università degli studi di Camerino

Architettura e Design

Laurea Magistrale in Design Computazionale

Istruzione e formazione

2010
Indirizzo Bilinguismo

Liceo Megara, Augusta

Diploma liceo scientifico 

dal 01/09 al  
30/11/2012 Part time con Università degli studi di Palermo

Responsabile ufficio Paolo Marinaro

Segretaria amministrativa

Esperienze formative e lavorative

da 01/09 al  
30/11/2014 Part time con Università degli studi di Palermo 

Responsabile ufficio Fabio Marchese

Addetta centro stampa

dal 17/09 al  
21/09/2018

dal 
1/11/2019 al  
30/07/2020

dal 
1/10/2020 
(in corso)

Università degli studi di Camerino - Ascoli Piceno

Stand “UNICAM” - Roma

Partecipazione workshop 
“Hi-book AR editing” Prof.Martin Romeo

3/12/2017 Partecipazione quinta edizione 
“Maker fair Rome” 

Corto Dorico, Officine Mattòli, Unicam - Tolentino

dal 3/11 al 
2/12/2017

Partecipazione al laboratorio di Cinema 
Documentario a 360°  - “Fablab 360”

Stand “UNICAM” - Senigaglia

dal 11/05 al 
13/05/2017

Partecipazione a Fosforo: la festa della scienza
Progetto “Keepy” sulla sicurezza del lavoratore

Skills

La sottoscritta Valeria Pappalardo consapevole che le dichiarazioni false comportano 

l’applicazione delle sanzioni penali previste dall’art. 76 del D.P.R. 445/2000, dichiara che 

le informazioni riportate nel seguente curriculum vitae corrispondono a verità.

Certificato: “Unreal Engine. How to 
create ArchViz Oculus VR Project”

Udemy - 2020

Certificato: Augmented reality con 
Unity e VUFORIA

- Modellazione 3D
- Grafica 2D
- Video editing
- Sviluppo App

Udemy - 2020

Certificato: “ArchViz con Blender e
Unreal Engine 4”
GoPillar Academy - 2019

Certificato: Percorso formativo 24 CFU 
Università degli studi di Camerino -2018


