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Ottobre 2018 — in prosecuzione
Corso di Laurea in Fisica - Universita di Camerino

Luglio 2017
Corso di formazione Scuola di Robotica

Acquisizione di competenze per la progettazione di attivita di robotica educativa e l'integrazione
nelle materie curricolari dei kit Lego Mindstorms EV3 e Wedo e altri robot educativi.

2001 - 2007
Liceo scientifico Corridoni-Campana di Osimo

Diploma di maturita scientifica

Dicembre 2016 — Attuale

TALENT srl (Technological Applications for Learning Empowerment and Thoughts), via Bachelet
23, 60027 Osimo, Ancona, ltalia

Ente di formazione
Formatore e redattore

Progettazione e realizzazione di laboratori di robotica educativa, coding e tinkering. Formazione
ai docenti sull'utilizzo delle tecnologie nell'attivita didattica disciplinare. Redattore del sito web
www.weturtle.org

Marzo 2016 — Ottobre 2016
Romino Games

Societa di produzione di videogame
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Programmatore e Game Designer
Sviluppo di un videogame.

Giugno 2015 —in corso
Eventi vari

Intrattenimento e divulgazione
Conferenze in ambito astronomico

ITALIANA

INGLESE
livello B2
livello B2
livello B2

Attitudine a lavorare autonomamente come in gruppo. Predisposizione alla collaborazione.

Spiccate capacita di problem solving e gestione di progetti e di team.

Ottima conoscenza dei linguaggi di programmazione (Java, C, Python, Html), di programmi

grafici quali Photoshop e Blender e buona padronanza degli strumenti suite per ['ufficio.
Conoscenza e uso della Piattaforma GPU per moltelpici Moduli PON svolti in qualita di esperto.

Percorso di studi non concluso in ambito astrofisico presso I'Universita di Bologna e di Padova.

Competenze musicali: Suonare la batteria e il pianoforte

Automobilistica (Patente B)

Autorizzo il trattamento dei miei dati personali ai sensi e per gli effetti del Decreto Legislativo
30 giugno 2003, n. 196 - “Codice in materia di protezione dei dati personali” e del
Regolamento UE 679/2016.

lo sottoscritto consapevole della responsabilita penale prevista, dagli art. 21, 47 e 76 del
D.P.R. 445/2000, per le ipotesi di falsita in atti e dichiarazioni mendaci ivi indicate: DICHIARO
che le informazioni riportate sono veritiere.

Federico Camilletti



