
I.C. “G. CARDUCCI” -- PROFILO DELLE COMPETENZE - FASCIA DI ETÀ 5 ANNI

     
     SCUOLA DELL’INFANZIA ___________________________________________  SEZ. ______   A. S.______________________

CAMPO DI ESPERIENZA: I DISCORSI E LE PAROLE  - COMPETENZA ALFABETICO FUNZIONALE - COMPETENZA MULTILINGUISTICA


CONOSCENZE E ABILITÀ

Consolida l’acquisizione delle 
regole fondamentali 
dell’ascolto

Ascolta con piacere 

Ascolta mantenendo costante 
l’attenzione per 15/20 minuti

Evita le interruzioni

Comprende ciò che ha 
ascoltato individuando i 
personaggi principali, 
l’ambiente,  i nodi logici della 
storia

Mostra interesse per parole 
nuove

Conosce  svariati codici 
espressivi 
(corporeo,verbale,grafico,
iconico)

Spiega e sintetizza il 
contenuto di una storia 
riconoscendo la sequenza 
logico-temporale (prima, dopo, 
mentre, infine)



Ha interiorizzato le diverse 
comunicazioni in relazione ai 
contesti sociali e agli attori 
coinvolti

Usa il linguaggio in tutte le sue 
funzioni: 
personale (parla di sè, del 
proprio vissuto e degli 
ambienti che frequenta)
interpersonale (riferisce di 
altre persone, ambienti, fatti 
ed eventi)
euristica (chiede il perché 
delle cose/fenomeni) 
immaginativa (inventa storie, 
giochi, mondi fantastici)
poetica (elabora parole, 
semplici frasi  e brevi 
filastrocche in rima)
referenziale (riesce a riferire 
l’informazione ricevuta)
argomentativa (riesce a 
spiegare motivazioni e 
funzioni)
metalinguistica (riflette sulle 
strutture semplici  della 
comunicazione e riesce  a 
correggere gli errori altrui)

Conosce un vocabolario 
ampio

Interviene in maniera 
pertinente

Possiede i principali connettivi 
logici 

Sperimenta la varietà di 
situazioni comunicative



Padroneggia una struttura 
linguistica di base (soggetto-
predicato-complemento)
e articolata (uso di aggettivi, 
avverbi, complementi, 
esclamazioni)

Interagisce con gli altri, 
mostrando fiducia nelle proprie 
capacità comunicative, 
ponendo domande, 
esprimendo sentimenti e 
bisogni

Conosce diversi  grafemi 

Fa spontaneamente ipotesi e 
sperimentazioni sulla lingua 
scritta utilizzandola per le 
proprie comunicazioni tra i pari 
e con gli adulti

Rafforza l’uso del codice 
scritto per fini comunicativi

Sperimenta la lingua scritta 
anche attraverso le tecnologie

Utilizza il metalinguaggio 
(nelle parole dissocia la forma 
dal significato,
distingue somiglianze e 
differenze tra le varie parole; 
segmenta le parole 
individuandone il grafema 
iniziale e finale)

Riproduce e confronta scritture



CAMPO DI ESPERIENZA: CONOSCENZA DEL MONDO - COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITÀ DI IMPARARE AD 
IMPARARE - COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN SCIENZE, TECNOLOGIE ED INGEGNERIA - COMPETENZA IMPRENDITORIALE


CONOSCENZE E ABILITÀ

Conosce la realtà circostante 
in modo approfondito 
attraverso i sensi

Usa le funzioni sensoriali

Pone domande, discute,  
confronta  ipotesi, propone e 
offre soluzioni e spiegazioni 
rispetto a esperienze 
contestualizzate e non

Individua analogie e differenze 
fra gli oggetti, persone e 
fenomeni

Rafforza le abilità di pensiero 
logico e risolve compiti di 
realtà

Padroneggia alcuni concetti 
topologici (sopra-sotto, vicino-
lontano, avanti-dietro, dentro-
fuori, destra sinistra)

Sa organizzare lo spazio 
intorno a sè

Intuisce la propria posizione in 
relazione ad uno spazio

Esercita il pensiero critico

Intuisce i concetti temporali in 
riferimento alla successione 
dei giorni, settimane, mesi e 
stagioni



Attribuisce un significato 
temporale alle caratteristiche 
stagionali 

Ricostruisce sequenze logico-
temporali (prima-dopo-
durante-infine) e prevede 
azioni del futuro prossimo 
(succederà che…)

Conosce  forme geometriche 
piane (cerchio, triangolo, 
quadrato, rettangolo)
e forme simboliche esperite 
nella vita pratica
(segnali stradali)

Costruisce  in base alle forme 
piane e alle forme simboliche 
esperite nella realtà

Conosce seriazioni e 
classificazioni in base a tre 
criteri 

Raggruppa e ordina secondo 
criteri diversi, confronta e 
valuta quantità  in situazioni 
concrete

Conosce la numerazione 
cardinale e ordinale da 0 a 20

Opera concretamente con i 
numeri da 0 a 10 
addizionando e sottraendo le 
quantitá

Conosce alcune procedure 
degli strumenti tecnologici

Utilizza semplici strumenti 
tecnologici



CAMPO DI ESPERIENZA: IMMAGINI, SUONI, COLORI - COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITÀ DI IMPARARE AD 
IMPARARE - COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN SCIENZE, TECNOLOGIE ED INGEGNERIA   

CONOSCENZE E ABILITÀ

Conosce varie tecniche e vari 
materiali grafico-pittorici 

Manipola, trasforma e realizza 
manufatti con materiali diversi

Conosce varie sonorità

Conosce le varie sfumature 
dei suoni che lo circondano

Utilizza e riproduce sequenze 
sonore e ritmiche 
intenzionalmente a fini 
comunicativi

Conosce la gestualità come 
tecnica di linguaggio non 
verbale

Si esprime utilizzando 
intenzionalmente tutti i 
linguaggi non verbali: 
manipolativo, mimico/
drammatico, gestuale, iconico, 
sonoro, plastico, simbolico, 
multimediale

Interpreta le emozioni degli 
altri

Inizia a sperimentare la 
capacità empatica



CAMPO DI ESPERIENZA: IL CORPO E IL MOVIMENTO - COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITÀ DI IMPARARE AD 
IMPARARE/COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN SCIENZE, TECNOLOGIE ED INGEGNERIA   

CONOSCENZE E ABILITÀ

Conosce il movimento, la 
sensorialità e l’espressività del 
proprio corpo

Riconosce ed usa le 
potenzialità sensoriali, motorie 
ed espressive del corpo

Affina la coordinazione statica 
e dinamica

Coordina il proprio movimento 
su quello compagni

Utilizza il corpo come tramite 
relazionale

Conosce lo schema corporeo 
in maniera dettagliata, i vari 
segmenti, le loro funzioni

Intuisce il potenziale 
comunicativo del proprio corpo

Conosce le regole dei giochi e 
della convivenza

Esercita il controllo 
sull’esecuzione del gesto, 
valuta eventuali rischi e 
conseguenze di esso

Rispetta le regole dei giochi e 
della convivenza

Rispetta gli spazi per muoversi 
con sicurezza



CAMPO DI ESPERIENZA: IL SÈ E L’ALTRO - COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE - 
COMPETENZA IN MATERIA DI CITTADINANZA

Conosce gli alimenti e alcune 
loro proprietà

Conosce le regola dello stare 
a tavola

Inizia a scegliere 
consapevolmente gli alimenti

Conosce l’uso dei servizi 
igienici

È autonomo nell’alimentazione 
e nelle pratiche igieniche

CONOSCENZE E ABILITÀ

Conosce alcune emozioni 
secondarie (gelosia, offesa)

Scopre la propria identità 
emotiva, relazionale e ne 
percepisce riferisce i fattori 
determinanti

Conosce le regole di base di 
diverse relazioni

Individua la rete di relazione 
nella situazione in atto

Utilizza l’ascolto come mezzo 
di comprensione e rispetto 
dell’altro
Conosce le regole di 
comportamento in diversi 
contesti 



LEGENDA DEI LIVELLI 

COMPILARE LA GRIGLIA INSERENDO LE SEGUENTI LETTERE: 

P - per livello PARZIALE            B - per livello BASILARE       

I - per livello INTERMEDIO         A - per livello AVANZATO

Conosce alcuni basilari diritti e 
doveri
Sviluppa comportamenti 
collaborativi e solidali
Rispetta le regole del vivere 
insieme

Conosce i principali simboli e 
segni della propria cultura e 
del proprio territorio

Sviluppa un senso di 
appartenenza alla comunità 
territoriale

Pone attenzione alle prime 
dimensioni etiche e sociali

PARZIALE BASILARE INTERMEDIO AVANZATO

La competenza dimostrata risulta 
al di sotto dei livelli relativi al 
periodo scolare di riferimento: 
l’alunno affronta compiti elementari 
e n o n s a r e c u p e r a r e 
autonomamente le conoscenze e 
le abilità essenziali per svolgerli

La competenza è dimostrata in 
modo essenziale: l’alunno affronta 
compiti delimitati e recupera le 
conoscenze e le abilità con il 
supporto dell’insegnante

La competenza è dimostrata in 
modo soddisfacente: l’alunno 
a f f r on ta i comp i t i i n modo 
autonomo e continuativo con 
d i s c r e t a c o n s a p e v o l e z z a e 
padronanza delle conoscenze ed 
ab i l i tà connesse e parz ia le 
integrazione dei diversi saperi

L ’ a l u n n o a f f r o n t a c o m p i t i 
impegnativi in modo autonomo, 
originale e responsabile con buona 
consapevolezza e  padronanza 
delle conoscenze e delle abilità 
connesse integrando i diversi 
saperi


