
 1 

                         

 

 

Terlizzi, data protocollo 
OGGETTO: AVVISO RIVOLTO A FIGURE PROFESSIONALI TUTOR INTERNI DA CONTRATTUALIZZARE 
AI SENSI DELL’ART. 45 DEL CCNL (ORE AGGIUNTIVE), 
Fondi Strutturali Europei – Programma Nazionale “Scuola e competenze” 2021-2027 – 
Priorità 01 – Scuola e competenze – Fondo Sociale Europeo Plus (FSE+) – Obiettivo 
Specifico ESO4.6, Azione ESO4.6. A1 – Sotto azione ESO4.6. A1.B, interventi di cui al 
decreto del Ministro dell’istruzione e del merito n. 175 del 9 settembre 2025, Avviso prot. 
n. 53338 del 09/03/2026 – Agenda Sud – Anno scolastico 2025-2026 e 2026-2027 
CUP: : J14D25007920007 
CNP: ESO4.6.A1.B-FSEPN-PU-2026-483 
 

 
IL DIRIGENTE SCOLASTICO 

 
VISTO  il Decreto Legislativo 30 marzo 2001, n. 165 recante "Norme generali sull'ordinamento del 

lavoro alle dipendenze della Amministrazioni Pubbliche" e ss.mm.ii.; 

VISTO  il DPR 275/99, concernente norme in materia di autonomia delle istituzioni scolastiche; 

VISTA  la circolare della Funzione Pubblica n.2/2008; 

VISTO  che ai sensi dell’art. 45 del D.I. 129/2018, l’istituzione scolastica può stipulare contratti di 
prestazione d’opera con esperti per particolari attività ed insegnamenti, al fine di garantire 
l’arricchimento dell’offerta formativa, nonché la realizzazione di specifici programmi di ricerca 
e di sperimentazione 

 
VISTA   la circolare n° 2 del 2 febbraio 2009 del Ministero del Lavoro che regolamenta i compensi, gli 

aspetti fiscali E contributivi per gli incarichi ed impieghi nella P.A. 
 

VISTA   la delibera del Consiglio d’Istituto n. 41 e successive modificazioni e integrazioni con la quale 
è stato approvato il P.T.O.F. per gli anni scolastici 2025/2028 

 
VISTA   la Delibera del Consiglio d’Istituto n. 48 di approvazione del Programma Annuale dell’Esercizio 

finanziario 2026; 
 

VISTO il Regolamento (UE) 2021/1060 del Parlamento europeo e del Consiglio del 24 giugno 2021;  

VISTO il Regolamento (UE) 2021/1058 del Parlamento europeo e del Consiglio del 24 giugno 2021; 

VISTO Regolamento (UE) 2021/1057 del Parlamento europeo e del Consiglio del 24 giugno 2021; 
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VISTA  la decisione di esecuzione della Commissione del 1° dicembre 2022, che approva il 
programma “PN Scuola e competenze 2021-2027” per il sostegno a titolo del Fondo europeo 
di sviluppo regionale e del Fondo sociale europeo Plus nell'ambito dell'obiettivo “Investimenti 
a favore dell’occupazione e della crescita” in Italia; 

VISTO  il Programma Nazionale a titolarità del Ministero dell’Istruzione e del Merito, denominato 
“PN Scuola e Competenze 2021 – 2027” e finanziato tramite i fondi FESR e FSE+ 

VISTO in particolare la “Priorità 1 – Scuola e Competenze (FSE+)”, punta a migliorare l’inclusività e 
l’efficacia dei sistemi di istruzione e formazione, promuovere la parità di accesso e 
l’apprendimento permanente. 

VISTO L’ ACCORDO DI PARTENARIATO ITALIA 2021-2027 n° CCI 2021IT16FFPA001, conforme 
all’articolo 10, paragrafo 6 del Regolamento UE n. 1060/2021  

VISTO  la Decisione di esecuzione della CE il 15 luglio 2022 n° CCI 2021IT16FFPA001 che approva 
l'accordo di partenariato con la Repubblica italiana 

VISTO  la decisione di esecuzione della commissione del 9.10.2023 recante modifica della decisione 
di esecuzione C (2022) 9045 che approva il programma "PN Scuola e competenze 2021-2027" 
per il sostegno a titolo del Fondo europeo di sviluppo regionale e del Fondo sociale europeo 
Plus nell'ambito dell'obiettivo "Investimenti a favore dell'occupazione e della crescita" in 
Italia n° CCI2021IT05FFPR001 

VISTO il decreto ministeriale prot. n° AOOGABMI-0000175 del 09/09/2025: Agenda Sud. 
Destinazione di ulteriori risorse per interventi di contrasto alla dispersione scolastica mediante 
il potenziamento delle competenze di base, nell’ambito della linea di investimento 1.4. 
“Intervento straordinario finalizzato alla riduzione dei divari territoriali nella scuola 
secondaria di primo e secondo grado e alla lotta alla dispersione scolastica” di cui alla 
Missione 4 – Componente 1 – del Piano nazionale di ripresa e resilienza, finanziato 
dall’Unione europea – Next Generation EU e del Programma Nazionale “PN Scuola e 
competenze 2021-2027”, in attuazione del regolamento (UE) n. 2021/1060.  

PRESO ATTO di tutti i riferimenti normativi ed attuativi in esso richiamati 

RILEVATO che il programma nazionale “PN Scuola e competenze 2021-2027” prevede l’obiettivo 
specifico f) inclusione e contrasto alla dispersione scolastica, il quale riveste una 
importanza strategica in quanto centrale rispetto all’obiettivo generale del Programma, e 
direttamente rispondente alle priorità della Commissione europea in materia di 
dispersione scolastica 

VISTO l’avviso Prot. 0053338, 09/03/2026, di adesione al piano “Agenda Sud”, finalizzato a 
superare i divari territoriali garantendo pari opportunità di istruzione, a contrastare la 
dispersione scolastica e la fragilità negli apprendimenti nei contesti più difficili e nelle aree 
più a rischio, a partire già dalla scuola primaria inserito nel quadro delle azioni previste 
dall’Obiettivo specifico ESO 4.6 del Programma nazionale “Scuola e competenze” per il 
periodo di programmazione 2021-2027, di seguito PN “Scuola e competenze” 2021-2027, 
fondo FSE+, col cofinanziamento dell’Unione europea destinato alle  studentesse e studenti 
iscritti nelle istituzioni scolastiche statali del primo ciclo di cui agli allegati 1 e 2 al decreto del 
Ministro dell’istruzione e del merito 9 settembre 2025, n. 175. 

VISTA   la nota Prot. n° AOOGABMI  n. 0101977 del 04/05/2026 di autorizzazione del progetto di cui 
in oggetto  
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Fondi Strutturali Europei – Programma Nazionale “Scuola e competenze” 2021-2027 –
Priorità 01 – Scuola e competenze – Fondo Sociale Europeo Plus (FSE+) – Obiettivo Specifico 
ESO4.6, Azione ESO4.6. A1 – Sotto azione ESO4.6. A1.B, interventi di cui al decreto del 
Ministro dell’istruzione e del merito n. 175 del 9 settembre 2025, Avviso prot.n. 53338 del 
09/03/2026 – Agenda Sud – Anno scolastico 2025-2026 e 2026-2027 
 

 

VISTO l’articolo 53 del Dlgs. 165/2001 che al comma 2 declina: “Le pubbliche amministrazioni non 
possono conferire ai dipendenti incarichi, non compresi nei compiti e doveri di ufficio, che 
non siano espressamente previsti o disciplinati da legge o altre fonti normative, o che non 
siano espressamente autorizzati. 

 
VISTA   la necessità di individuare docenti in qualità di “TUTOR”, per la corretta  esecuzione del 
progetto in oggetto:  

 

DETERMINA 

Art. 1 Oggetto 

DI AVVIARE una procedura di selezione comparativa, attraverso la valutazione dei curriculum, per la 

selezione delle seguenti figure professionali per le seguenti azioni del progetto:  

n° Tipologia Modulo Titolo del Modulo e breve descrizione Figure richieste n° ore 

1 PHILOSOPHIA 
LUDENS-  
CLASSI TERZE 
SCUOLA 
SECONDARIA DI 
PRIMO GRADO 

Un percorso ludico-filosofico per attivare il pensiero 
critico, l’autoconoscenza e la cittadinanza 
consapevole, attraverso laboratori cooperativi e 
compiti autentici. Il progetto si propone di introdurre 
la filosofia come esperienza concreta e accessibile, 
capace di coinvolgere attivamente gli studenti 
attraverso il gioco, il confronto e la riflessione. La 
filosofia viene proposta non come disciplina astratta, 
ma come pratica viva, che permette agli studenti di 
interrogarsi su se stessi, sugli altri e sulla realtà, 
sviluppando progressivamente autonomia di pensiero 
e consapevolezza. 

1 tutor 30 

2 ASTRONAUTI 
DIGITALI-  
CLASSI PRIME E 
SECONDE SCUOLA 
SECONDARIA DI 
PRIMO GRADO 

Il progetto propone un percorso didattico e orientativo 

finalizzato ad avvicinare gli adolescenti all’astronomia, 

promuovendo la curiosità scientifica, il pensiero critico 

e la consapevolezza sulle future opportunità lavorative 

nel settore. 

Obiettivi principali 

• Fornire conoscenze di base sull'universo e 

sull'osservazione della volta celeste (galassie, 

costellazioni, pianeti, satelliti, meteoriti). 

• Sviluppare il pensiero computazionale 

(coding) e critical thinking, trasformando 

l'immaginazione in ipotesi di studio e lavoro 

concrete. 

1 tutor 30 

3 ENGLISH POWER UP 
 CLASSI TERZE 
SCUOLA 
SECONDARIA DI 
PRIMO GRADO 

Il progetto è rivolto agli studenti delle classi terze della 

scuola secondaria di primo grado e ha l’obiettivo di 

potenziare le competenze linguistiche in lingua inglese 

in vista del conseguimento delle certificazioni Oxford e 

Cambridge relative al livello B1 del QCER. 

Attraverso attività mirate di listening, reading, speaking 

e writing, gli studenti saranno guidati nello sviluppo 

1 tutor 30 
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delle abilità comunicative e nell’acquisizione delle 

strutture linguistiche necessarie per affrontare con 

sicurezza l’esame di certificazione. 

Il percorso prevede lezioni interattive, simulazioni di 

prove d’esame, attività di conversazione per favorire un 

apprendimento attivo e motivante. 

Il progetto si propone, inoltre, di rafforzare la fiducia 

degli studenti nell’uso della lingua inglese in contesti 

reali e di promuovere una maggiore consapevolezza 

delle proprie competenze linguistiche. 

4 DESTINATION 
FRANCE!-  
CLASSI SECONDE E 
TERZE SCUOLA 
SECONDARIA DI 
PRIMO GRADO 

Il progetto è destinato agli alunni delle classi seconde e 

terze della scuola secondaria di primo grado. Il suo 

obiettivo principale è potenziare le competenze in 

lingua francese e guidare gli studenti verso il 

conseguimento della certificazione linguistica DELF 

per i livelli A1 e A2 del QCER. 

Obiettivi principali 

• Potenziamento linguistico: consolidamento 

delle abilità linguistiche di base e 

preparazione specifica alle prove DELF 

(A1/A2). 

• Consapevolezza interculturale: scoperta 

della cultura francofona.as 

• Autonomia e sicurezza: sviluppo 

dell'efficacia comunicativa e della sicurezza 

nell'uso della lingua. 

 

1 tutor 30 

5 USO CONSAPEVOLE 
DELL’INTELLIGENZA 
ARTIFICIALE- CLASSI 
PRIME, SECONDE E 
TERZE SCUOLA 
SECONDARIA DI 
PRIMO GRADO 

Il modulo mira a sviluppare negli studenti della 
secondaria di primo grado una consapevolezza critica 
sull'Intelligenza Artificiale. Attraverso laboratori di 
learning by doing, gli alunni esploreranno il 
funzionamento degli algoritmi di Machine Learning, 
imparando a distinguere tra l'intelligenza biologica e 
quella computazionale. L'obiettivo è trasformare l'IA 
da strumento di intrattenimento a risorsa per 
l'apprendimento personalizzato. 

1 tutor 30 

6 ¡AQUÍ SE HABLA! 
2.0: Ponti di Parole 
tra Culture e Futuro 
CLASSI TERZE 
SCUOLA 
SECONDARIA DI 
PRIMO GRADO 

Il presente modulo rappresenta la naturale evoluzione 

del percorso iniziato nella prima annualità. Rivolto agli 

studenti della Scuola Secondaria di Primo Grado, il 

progetto mira a potenziare le competenze comunicative 

in lingua spagnola attraverso un approccio fortemente 

laboratoriale e orientativo. 

 

In questa fase, la lingua non viene solo "studiata", ma 

"agita": gli studenti saranno protagonisti di simulazioni 

di vita reale e compiti di realtà che spaziano dalla 

promozione del territorio alla sostenibilità ambientale. 

Il modulo intende trasformare la scuola in un 

laboratorio permanente di integrazione. Attraverso lo 

studio della lingua spagnola, gli studenti svilupperanno 

'soft skills' fondamentali come la capacità di 

collaborare e la gestione delle emozioni, riducendo il 

rischio di isolamento e promuovendo il successo 

formativo in linea con gli obiettivi di Agenda Sud 

 

1 tutor 30 

7 LEGGERE PER 
CRESCERE 
CLASSI QUARTE 
PRIMARIA 

Il progetto “Leggere per crescere: laboratorio di 
lettura animata” promuove il piacere della lettura 
attraverso attività laboratoriali creative e 
partecipative rivolte agli alunni della scuola 

1 tutor 30 
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primaria (classi quarte). Gli studenti saranno 
coinvolti in momenti di lettura animata, 
storytelling e drammatizzazione, accompagnati 
da laboratori pratici come la creazione di 
marionette dei personaggi delle storie, la 
realizzazione di un teatrino delle ombre per 
rappresentare alcune scene e la costruzione di un 
libro tridimensionale (pop-up) che rielabora in 
modo creativo il testo letto. Le attività mirano a 
potenziare comprensione del testo, capacità 
espressive, creatività e collaborazione tra pari, 
con una restituzione finale delle esperienze 
realizzate. 

8 MENTI IN GIOCO: 
SCACCHI E GIOCHI DI 
STRATEGIA 
Classi quinte 
primaria 

Menti in gioco: scacchi e giochi di strategia” è un 
percorso educativo per la scuola primaria che 
utilizza giochi strutturati e stimolanti per 
sviluppare il pensiero logico, la capacità di 
pianificazione e il problem solving. 
Attraverso gli scacchi e altri giochi di strategia 
(come dama, giochi da tavolo e attività logiche), i 
bambini vengono guidati a riflettere, fare 
previsioni e prendere decisioni consapevoli. Le 
attività sono proposte in forma ludica e 
cooperativa, così da rendere l’apprendimento 
coinvolgente e accessibile a tutti. 
Gli alunni imparano gradualmente le regole degli 
scacchi, il movimento dei pezzi e semplici 
strategie di gioco, alternando momenti di 
esercizio a sfide e mini-tornei. Parallelamente, 
sperimentano altri giochi che allenano la mente, 
rafforzando attenzione, memoria e spirito critico. 
Il progetto promuove anche importanti 
competenze sociali: rispetto delle regole, 
gestione delle emozioni, collaborazione e fair 
play. Il gioco diventa così uno strumento 
educativo completo, capace di unire 
apprendimento e divertimento. 
 

1 tutor 30 

9 ENGLISH IN ACTION: 
COMUNICARE, 
GIOCARE E 
CRESCERE   
Classi prime e 
seconde primaria 

Il modulo ENGLISH IN ACTION: COMUNICARE, 
GIOCARE E CRESCERE propone un percorso 
formativo di 30 ore ideato nell'ambito 
dell'Agenda Sud per supportare il successo 
formativo, l'inclusione e il contrasto alla 
dispersione scolastica implicita fin dai primi anni 
della scuola primaria. Destinato agli alunni delle 
classi prima e seconda, il progetto adotta la 
metodologia CLIL (Content and Language 
Integrated Learning) applicata all'Educazione 
Fisica e al gioco strutturato, coniugando 
l'apprendimento della lingua inglese con il 
movimento motorio. 

Attraverso un approccio basato sul Total Physical 
Response (TPR) e sul Play-based Learning, i 
bambini apprendono la lingua inglese in modo 

1 tutor 30 
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naturale e spontaneo, associando direttamente il 
lessico e le strutture sintattiche di base all'azione 

pratica. 

10 IL MISTERO DELLE 
ROVINE PERDUTE 
Classi terze e quarte 
primaria 

Il modulo è rivolto alle classi quarte e quinte della 
scuola primaria e nasce dall’idea di riscoprire la 
storia locale a partire dalle “pietre perdute” 
dell’antica cattedrale del paese. Attraverso un 
approccio laboratoriale e interdisciplinare, gli 
alunni saranno guidati a conoscere il patrimonio 
storico e culturale del territorio, indagando le 
trasformazioni della cattedrale nel tempo e il 
significato delle sue tracce ancora presenti. Le 
attività prevedono osservazioni dirette, uscite sul 
territorio, incontri con esperti locali, raccolta di 
testimonianze e rielaborazioni creative (disegni, 
plastici, racconti). Gli alunni svilupperanno 
competenze storiche, capacità di ricerca e senso 
di appartenenza alla comunità, imparando a 
“leggere” le pietre come fonti del passato. 

1 tutor 30 

11 GAMING E 
L’INTELLIGENZA 
ARTIFICIALE- 
 Classi terze primaria 

Il modulo introduce gli alunni della primaria 
all'Intelligenza Artificiale attraverso il linguaggio 
del gioco (Gaming). Il percorso mira a 
demistificare la tecnologia, mostrando che l'IA 
apprende grazie ai dati forniti dall'uomo. 
Attraverso attività di Game-Based Learning e 
coding visuale, i bambini sperimentano come 
addestrare semplici modelli per il riconoscimento 
di immagini e suoni. L’obiettivo è potenziare il 
pensiero computazionale e la capacità di problem 
solving in un ambiente collaborativo e stimolante, 
coerente con le azioni di Agenda SUD per il 
superamento dei divari territoriali. Al termine del 
laboratorio, gli studenti avranno acquisito una 
prima consapevolezza critica: sapranno che l'IA è 
uno strumento creato dall'uomo e impareranno a 
interagire con essa in modo creativo, 
responsabile e sicuro. 

1 tutor 30 

12 MAGIE DI COLORE: 
QUANDO L’ARTE 
SORPRENDE! 
Seconde e terze 
primaria 

Magia di colore: quando l’arte sorprende” è un 
percorso creativo rivolto agli alunni della scuola 
primaria, pensato per avvicinare i bambini al 
mondo dell’arte attraverso la scoperta, la 
sperimentazione e la meraviglia. 
Il progetto invita i bambini a esplorare colori, 
forme e materiali in modo libero e guidato, 
trasformando ogni attività in un’esperienza 
sorprendente. Attraverso tecniche diverse 
(pittura, collage, stampa, mescolanze di colori, 
utilizzo di materiali non convenzionali), gli alunni 
scoprono come nascono i colori, come si 
trasformano e come possono essere utilizzati per 
esprimere emozioni e idee. 
Grande spazio è dedicato alla sperimentazione: i 
bambini osservano, provano, sbagliano e 
scoprono effetti inaspettati (mescolanze, 
sfumature, contrasti), sviluppando curiosità e 

1 tutor 30 
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spirito di ricerca. L’arte diventa così un linguaggio 
attraverso cui raccontare se stessi. 
Il percorso favorisce anche la capacità di 
osservazione e la sensibilità estetica, proponendo 
attività ispirate ad artisti e opere, rielaborate in 
modo semplice e adatto all’età. 

13 ROBOTOPOLI: LA 
CITTA’ DEI PICCOLI 
INVENTORI 
Classi prime e 
seconde primaria 

Robotopoli: la città dei piccoli inventori” è un 
percorso didattico pensato per gli alunni della 
scuola primaria che unisce gioco, creatività e 
apprendimento tecnologico. Attraverso attività 
coinvolgenti e laboratoriali, i bambini vengono 
guidati alla scoperta del mondo della robotica 
educativa e del coding, sviluppando curiosità e 
spirito di collaborazione. 
Il progetto prende forma come una vera e propria 
“città immaginaria”, Robotopoli, in cui ogni 
bambino diventa un piccolo inventore. Gli alunni 
progettano e costruiscono semplici robot, creano 
percorsi e scenari, e imparano a programmare 
movimenti e azioni attraverso linguaggi intuitivi e 
strumenti adeguati alla loro età. 
Le attività favoriscono lo sviluppo del pensiero 
computazionale, della capacità di problem solving 
e della creatività, integrando anche momenti di 
lavoro manuale, espressivo e narrativo. I bambini 
sono incoraggiati a lavorare in gruppo, 
condividere idee e trovare soluzioni insieme, 
diventando protagonisti attivi del loro 
apprendimento. 
Il percorso si conclude con la realizzazione di una 
“città dei robot”, costruita e programmata dagli 
alunni, in cui i robot eseguono semplici compiti e 
raccontano storie inventate dai bambini 

1 tutor 30 

14 PICCOLI REGISTI 
CRESCONO: CINEMA 
E IMMAGINI IN 
CLASSE! 
LA REDAZIONE DEL 
GIORNALE DI 
BORDO- PRIMARIA 

Il progetto propone un laboratorio introduttivo al 
linguaggio del Cinema e del video e mira a far 
comprendere il linguaggio visivo attraverso il 
"fare per capire", promuovendo lavoro di squadra 
e creatività spontanea. Le attività includono 
creazione di storyboard, tecniche di stop-motion 
(ideale per la manualità dei bambini) riprese con 
macchina da presa cinematografica, riprese aeree 
con DJI air3S e montaggio video base per unire le 
scene. Attraverso attività pratiche e creative, i 
bambini scopriranno le basi della narrazione, 
delle inquadrature e dell'uso di luci e macchina 
da presa.  
RISORSE E SUPPORTO: utilizzo di piattaforme 
specifiche dedicate alla visione In classe per 
analisi cinematografica. 
sviluppo di competenze creative, lavoro di 
squadra, capacità espressive, comprensione del 
linguaggio audiovisivo e realizzazione 
(montaggio-produzione) di un prodotto video 
finito. 

2 tutor 30  (15 ore 
ciascuno) 
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15 ARMONIE IN 
CONTINUITA’: IL 
CORO SCOLASTICO 
Classi quinte e 
scuola secondaria di 
primo grado 

Il progetto “Armonie in continuità: coro 
scolastico” si inserisce nella progettazione di 
Agenda Sud con l’obiettivo di promuovere la 
continuità educativa attraverso il linguaggio 
universale della musica. Il coro scolastico 
rappresenta uno spazio inclusivo e formativo in 
cui gli studenti possono sviluppare competenze 
musicali, espressive e relazionali, vivendo 
un’esperienza condivisa di crescita personale e di 
gruppo. Il progetto favorisce l’incontro tra alunni 
di diversi ordini di scuola, facilitando il passaggio 
alla scuola secondaria e rafforzando il senso di 
appartenenza alla comunità scolastica. Le attività 
saranno strutturate in forma laboratoriale e 
prevederanno esercizi di educazione vocale, 
respirazione, intonazione, ritmo e ascolto attivo. 
Gli alunni saranno guidati all’apprendimento di 
un repertorio vario e adeguato all’età, 
comprendente brani della tradizione, canzoni 
moderne e semplici arrangiamenti corali, anche 
in lingua straniera. Particolare attenzione sarà 
dedicata all’espressione emotiva e alla 
comunicazione attraverso il canto, favorendo la 
partecipazione attiva di tutti gli alunni, nel 
rispetto delle diverse capacità. Il lavoro corale 
stimolerà la collaborazione, l’ascolto reciproco e 
la disciplina di gruppo. Il percorso potrà 
concludersi con una o più esibizioni pubbliche 
(concerti scolastici, eventi sul territorio), offrendo 
agli studenti un’occasione concreta per 
valorizzare il lavoro svolto e rafforzare 
l’autostima. 

1 tutor 30 ore 

16 COREOGRAFIA DA 
FAVOLA: FIABE IN 
MOVIMENTO! 
Primaria 

Coreografia da favola: fiabe in movimento” è un 
percorso educativo per la scuola primaria che 
unisce narrazione, espressione corporea e 
creatività. Il progetto nasce con l’obiettivo di 
trasformare le esperienze vissute attraverso il 
corpo, permettendo ai bambini di interpretare 
storie, personaggi ed emozioni mediante il 
movimento e la danza. 
Attraverso attività di espressione corporea, giochi 
motori e semplici coreografie, i bambini danno 
vita alla storia, trasformandola in una 
rappresentazione in movimento. 
Il percorso stimola la fantasia e la creatività, 
favorendo allo stesso tempo lo sviluppo delle 
capacità motorie, dell’ascolto e della 
collaborazione. I bambini lavorano 
individualmente e in gruppo, imparando a 
coordinarsi, a rispettare tempi e spazi e a 
esprimersi liberamente. 
 

1 tutor 30 

 
Art. 2 retribuzione 
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Per gli incarichi affidati e per le ore previste il compenso è quello relativo alle UCS definite dal 
ministero, ovvero 30,00 euro/ora omnicomprensivi di ogni onere e ritenuta per la figura di TUTOR 
L’incarico avrà durata dal momento della nomina fino al termine delle attività progettuali e 
comunque non oltre il 31/12/2027 salvo proroghe del MIM 
 
Art. 3 Presentazione domande 
Le istanze di partecipazione, redatte sull’allegato modello A, debitamente firmata in calce, 
corredate dall’allegato B – autovalutazione titoli e dal curriculum redatto secondo il modello 
europeo (anche esse debitamente firmate), e da un documento di identità in corso di validità 
devono pervenire presso la segreteria amministrativa della scrivente istituzione scolastica, entro le 
ore 13 del giorno 8 ottobre 2026. 
Il Curriculum Vitae deve essere numerato in ogni titolo, esperienza o formazione, per cui si richiede 
l’attribuzione di punteggio, e i numeri che la contraddistinguono devono essere riportati nella 
scheda di autovalutazione allegato B 
 
 

 

Art. 4 Cause di esclusione: 

saranno cause tassative di esclusione: 

1) istanza di partecipazione pervenuta oltre il termine o con mezzi non consentiti 

2) Curriculum Vitae non in formato europeo 

3) Curriculum Vitae non contenente le dichiarazioni relative agli art.38-46 del DPR 445/00, e 

l’autorizzazione al trattamento dei dati personali 

4) Omissione anche di una sola firma sulla documentazione 

5) Documento di identità scaduto o illeggibile 

6) Curriculum vitae non numerato secondo l’art. 2 

7) Scheda valutazione titoli non riportante il rispettivo numero del curriculum secondo l’art. 2 

8) Requisiti di ammissione mancanti o non veritieri 

 
Art. 5 partecipazione 

Ogni facente istanza può concorrere, on caso di più figure professionali, per una o più figure 

professionali, presentando un’unica istanza di partecipazione e indicando la preferenza 

nell’attribuzione dell’incarico. La griglia di valutazione che costituisce anche comunicazione in merito 

ai criteri di ammissione e di valutazione deve essere firmata e allegata alla istanza di partecipazione 

insieme al CV e ad un documento di identità.   

In caso di assenza di preferenze ovvero di errata indicazione, l’eventuale incarico verrà assegnato, 

senza possibilità di modifiche, da parte del Dirigente Scolastico 

In caso di assenza di candidature per una o più delle figure professionali richieste sarà a discrezione 

del DS indire nuovo avviso oppure ricercare all’esterno la figura professionale mancante. 

Il Dirigente Scolastico si riserva, in caso di candidature eccedenti il numero richiesto e con l’accordo 

delle parti, di assegnare più incarichi aumentando il numero di ore a disposizione del Team ovvero 

di divedere le ore previste tra più figure aventi presentato istanza, in accordo con le disponibilità dei 

partecipanti 

 

Art. 6 Selezione 

La selezione verrà effettuata con la nomina di apposita commissione di valutazione, attraverso la 
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comparazione dei curriculum, in funzione delle griglie di valutazione allegate. 

Gli incarichi verranno assegnati, nel rispetto dei principi di equità-trasparenza-rotazione-pari 

opportunità, seguendo l’ordine di graduatoria e in sott’ordine, le preferenze espresse. 

 

Verrà redatta n° 1 graduatoria unica per la figura di “TUTOR”; la graduatoria verrà suddivisa per 
MODULO. 

In osservanza del principio di rotazione e di equa distribuzione degli incarichi, verrà prioritariamente 

assegnato un incarico ad ogni candidato dichiarato ammesso seguendo l'ordine di graduatoria.  

Il Dirigente Scolastico si riserva la facoltà, in caso di assenza ovvero insufficiente numero di 

candidature pervenute, in accordo con le parti, di aumentare il numero di ore relative all’incarico 

inerente allo specifico ruolo richiesto ovvero attribuire più incarichi alle stesse persone sempre 

seguendo prioritariamente l’ordine di graduatoria e successivamente le preferenze espresse 

Il dirigente Scolastico si riserva la facoltà, in caso di rinuncia anche successiva all’incarico, in accordo 

con le parti, di dividere le ore residuali tra gli altri partecipanti ovvero di attribuire un nuovo incarico 

al primo, ove esistente, dei non incaricati, ovvero di riassegnare le ore sotto forma di nuovo incarico 

seguendo l’ordine di graduatoria e in sub ordine le preferenze espresse 

Il Dirigente Scolastico si riserva in ogni caso la facoltà, in caso di numero insufficiente di candidature 

pervenute in relazione ai singoli ruoli richiesti, di reiterare l’avviso interno ovvero di adottare 

sistemi di reclutamento per le figure mancanti, all’esterno della istituzione scolastica. 

Art. 7 Casi particolari 

a) In caso di candidature ritenute valide strettamente sufficienti a coprire l’incarico ovvero in 

qualsiasi altro caso dovesse essere ritenuta non necessaria la nomina di una commissione 

di valutazione, il D.S. procederà in autonomia alla assegnazione immediata dell’incarico 

 

Art. 8. COMPITI DEL TUTOR 

Il tutor ha come compito essenziale quello di facilitare i processi di apprendimento dei discenti e 
collaborare con gli esperti nella conduzione delle attività. In particolare, il tutor: 

• predispone, in collaborazione con l’esperto, una programmazione dei tempi e dei metodi 
• cura che nel registro didattico e di presenza vengano annotate le presenze e le firme dei 

partecipanti, degli esperti e la propria, l’orario d’inizio e fine della lezione; 
• accerta l’avvenuta compilazione della scheda allievo, la stesura e la firma dell’eventuale 

patto formativo; 
• segnala in tempo reale al Dirigente Scolastico se il numero dei partecipanti scende al di sotto 

del previsto in relazione al numero minimo di attestazioni da raggiungere; 
• cura il monitoraggio fisico del corso, contattando gli alunni in caso di inadempienza ai propri 

compiti in itinere o anche prima/dopo l’intervento formativo; 
• partecipa alle riunioni con il Team laddove ritenuto necessario, anche in orario pomeridiano 
• Inserisce i dati relativi alla gestione del percorso 
• registra le anagrafiche 
• inserisce la programmazione giornaliera delle attività 
• concorda l’orario con gli esperti 
• provvede alla gestione della classe 
• descrive e documenta i prodotti dell’intervento 
• inserisce un resoconto (in termini di ore e importo) delle azioni di accompagnamento 

eventualmente messe in atto 
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Art. 9 Requisiti minimi di accesso  

 

1. TUTOR 

• Essere in possesso delle competenze certificate nel ruolo di TUTOR 

 
Art. 10 Pagamenti 
Il compenso verrà erogato al termine delle attività formative e a seguito della erogazione dei fondi  
 
Art. 11 Responsabile del Progetto 

Ai sensi dell’art. 15 del D.Lgs 50/2016 viene nominato Responsabile del Progetto il dirigente 

scolastico Prof.ssa Clara Peruzzi  

 

Art.12 Pubblicità 

Il presente Avviso viene pubblicato all'Albo Pretorio e sul Sito della scuola 
(www.icboscomorofioreterlizzi.edu.it ) ed ha valore di notifica per tutto il personale dell'istituto. I 
dati personali che entreranno in possesso dell'istituto a seguito del presente Avviso verranno 
trattati nel rispetto del Glgs. 196/2003, del RGDP UE 679/2016 e successive modifiche e 
integrazioni. I candidati dovranno esprimere il loro consenso al trattamento dei propri dati personali 
in sede di presentazione delle domande di partecipazione, pena la non ammissione alle selezioni  
 

 

 

In allegato: 

Allegato A - istanza di Partecipazione 

Allegato B - Griglie di autovalutazione  

 
               Il RUP Dirigente Scolastico 

 Prof.ssa Clara Peruzzi 
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