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A tutti i docenti
Al sito web

Oggetto: Corso di formazione D.M. 66/23 “Apprendere con la gamification”

Si comunicano ai docenti della primaria, ed eventualmente anche ai docenti della secondaria interessati,
il calendario del corso in oggetto:

06 giugno: 16.30-18.30;

07 giugno: 15-18;

25 giugno: 9-12 -pausa pranzo- 14-17;

26 giugno: 9-13;

Il corso, in modalita laboratoriale, ha come obiettivo quello di consentire ai docenti di acquisire conoscenze e abilita
specifiche per condurre in classe attivita didattiche utilizzando la metodologia della gamification.

Il corso ha una durata di 15 ore e sara attivato al raggiungimento minimo dei 15 partecipanti.
Numero posti max:25 (in caso di superamento si utilizzera il criterio cronologico d’iscrizione).
Formatore esperto: Andreoletti Massimiliano.

Tutor: Cinque Michela.

Sede del corso: I.C. Clusone.

Iscrizioni, dal 13/05 al 27/ 05, a questo link con la mail d’istituto(icclusone.it).

Oppure inquadrando il QR CODE

Corso di formazione"Apprendere
con la Gamification”

IL DIRIGENTE SCOLASTICO
Prof. Raffaele Di Stasi
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