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Circolare 249 del 3 febbraio 2026

Alle Famiglie degli alunni

Scuola Primaria

Plesso di Castiglione dei Pepoli

Classe 2A

Classe 5

Gruppo studenti aderenti ai laboratori pomeridiani
Alle docenti
DSGA

Oggetto: Bando Scuole 2025 — Il linguaggio cinematografico e audiovisivo come oggetto e
strumento di educazione e formazione- Azione A.1-CinemaScuola LAB Secondarie
“CinemApp — Cinema in Appennino”. CUP D24C25000350001

Gentile famiglie,

e con grande soddisfazione che comunico che il nostro Istituto ha ottenuto un significativo
finanziamento nell’ambito del bando promosso da Ministero della Cultura e Ministero
dell’Istruzione e del Merito “Il linguaggio cinematografico e audiovisivo come oggetto e strumento
di educazione e formazione — Azione A.1 CinemaScuola LAB”, con il progetto “CinemApp —
Cinema in Appennino”.

Il progetto nasce per offrire ai bambini un’esperienza educativa che utilizza il cinema come
strumento di espressione, creativita e crescita, aiutandoli a comprendere come si costruiscono le
immagini e le storie che vedono ogni giorno sugli schermi. L’iniziativa valorizza la fantasia, il
lavoro cooperativo, 1’inclusione e lo sviluppo delle competenze comunicative, rafforzando il legame
tra scuola e territorio.

Attivita previste per la scuola primaria
A partire dal mese di febbraio 2026, gli alunni delle classi in elenco parteciperanno a un percorso
laboratoriale dedicato alla narrazione per immagini e all’animazione stop-motion, una tecnica che
permette di creare piccoli film animati partendo da disegni, oggetti e materiali costruiti dai bambini.
Il percorso prevede:

e momenti di visione guidata di brevi sequenze cinematografiche, per imparare a osservare

Progetto CinemApp - Cinema in Appennino
Realizzato nell’ambito del Bando “Il linguaggio cinematografico e audiovisivo come oggetto e strumento di educazione e
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raccontano la storia);

o laboratori creativi per realizzare personaggi, sfondi e materiali utili all’animazione;

« realizzazione di brevi video animati in stop-motion, con 1’uso di strumenti digitali in modo
guidato e consapevole;

e aggiunta di voci, suoni e musiche, per completare il racconto audiovisivo.

Attraverso queste attivita i bambini svilupperanno:
« fantasia e capacita narrative
« manualita e coordinazione
o collaborazione e rispetto dei ruoli
« attenzione alle immagini e uso consapevole dei media

Il progetto si svolgera prevalentemente in orario scolastico. Eventuali attivita aggiuntive o0 momenti
di restituzione alle famiglie saranno comunicati successivamente.

Il percorso é parte integrante dell’offerta formativa d’Istituto, come da delibera del collegio dei
docenti.

Siamo certi che gradirete 1’iniziativa promossa.

Cordiali saluti

La Dirigente Scolastica

Barbara Di Roberto

Firma autografa sostituita a mezzo stampa
ai sensi dell’art. 3 del D.Lgs n.39/1993
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