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Il kit Makey Makey Classroom ininvenzione alfabetizzazione è un modo 
coinvolgente e pratico per introdurre gruppi più grandi di bambini e studenti di età 
pari o superiore a 8 anni ai principi STEM. Che si tratti di lezioni in aula o di 
apprendimento a casa o a distanza, il kit per l'alfabetizzazione in aula Makey 
Makey è perfetto per presentare agli studenti i principi di base della 
programmazione attraverso divertenti piani di lezioni adatti a un massimo di 12 
singoli studenti (o più se applicato all'apprendimento di gruppo). Utilizzando oggetti 
come frutta, Play-doh e altri materiali conduttivi provenienti da casa o in classe, i 
bambini possono imparare circuiti semplici attraverso progetti divertenti come 
creare un pianoforte a banana per i propri controller di gioco. Gli studenti non 
hanno bisogno di alcuna conoscenza di programmazione precedente per utilizzare 
Makey Makey, e non è necessario alcun software aggiuntivo poiché Makey Makey 
è compatibile direttamente con i sistemi operativi Windows e Mac. 
 
Il pacchetto Makey Makey per l'alfabetizzazione in aula utilizza gli stessi materiali 
del kit classico, con numerosi morsetti a coccodrillo e cavi di collegamento per 
consentire a più studenti di completare circuiti semplici. Makey Makey introduce i 
concetti di conduttori, isolanti e resistenze incoraggiando i bambini a utilizzare 
materiali e oggetti diversi nei loro circuiti, come banane, Play-doh o anche la mano 
di qualcun altro, consentendo una vasta e creativa gamma di possibilità. La loro 
creatività è la loro guida, sia che scelgano di disegnare uno strumento giocabile o 
di creare il proprio controller di gioco unico, o addirittura di creare un touchpad che 
li aiuti a catturare un'immagine dei loro animali domestici. 
 
Makey Makey utilizza Scratch, un linguaggio di programmazione Visual basato su 
blocchi e un sito web, per introdurre le giovani menti nella programmazione e nella 
codifica. L'interfaccia in stile drag-and-drop semplifica la codifica, consentendo ai 
bambini di visualizzare il proprio programma in semplici passaggi ed esplorare le 
funzionalità attraverso idee creative. Gli studenti possono anche imparare a usare 
MakeCoade Arcade, un altro linguaggio di programmazione basato su blocchi che 
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incorpora anche codice JavaScript per creare giochi. Una volta che gli studenti 
hanno imparato a codificare i giochi in MakeCode Arcade, possono utilizzare il loro 
Makey Makey kit per creare il proprio controller e giocare via. 
 
Il kit Makey Makey per l'alfabetizzazione tramite aule scolastiche viene fornito in 
una propria scatola di stoccaggio e contiene: 
 
 

 12 Makey Makey Classics (ciascuno contenente una scheda, un cavo USB e 7 
morsetti a coccodrillo) 

 12 morsetti a coccodrillo 
 12 fili connettore (6ft) 

63 morsetti a coccodrillo extra 
 144 x nuovi e migliorati fili dei connettori 

12 matite conduttive 6B ottimizzate Makey Makey 
 1 cavo USB 

1 opuscolo informativo con Visual Project Guide 
 Documentazione online 
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