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Agli alunni della scuola primaria “Bizzi” e “Ponticelli”

e alle loro famiglie
Oggetto: PON ESTATE - Ancora con Noi 2025 — 2026 - ISCRIZIONI

Gentili Famiglie,

anche per il corrente anno scolastico il nostro Istituto attivera percorsi formativi finanziati con i fondi
PON 2021-2027. Il progetto “PON Ancora con Noi” prevede 'organizzazione di moduli dedicati al
potenziamento del pensiero computazionale, della creativita digitale e delle competenze di base in
ambito logico-matematico e linguistico. Attraverso attivita laboratoriali e metodologie didattiche
innovative, i moduli “Creativita Digitale: innovazione in azione” e “Zugh d’una volta” intendono
promuovere apprendimenti significativi, consolidare le abilitd fondamentali e sviluppare curiosita,
spirito critico, creativita e capacita di problem solving. Le attivita proposte sono finalizzate a favorire
il successo formativo di ciascuno studente, sostenere la motivazione allo studio e garantire pari
opportunita di crescita culturale e personale.

Modalita di iscrizione:

Le famiglie potranno iscrivere i propri figli a uno dei percorsi indicati di seguito, attraverso

il seguente LINK.

Le iscrizioni dovranno pervenire entro e non oltre il giorno 03/04/2026

Le iscrizioni avverranno tramite modulo google; al raggiungimento del numero massimo di
alunni previsto di 25, i referenti di ciascun laboratorio accoglieranno con riserva eventuali esuberi.
E’ importante che gli alunni iscritti garantiscono costanza nella frequenza e serieta.

Si precisa che:

1) icorsi saranno attivati esclusivamente al raggiungimento del numero minimo di 20 iscritti
(numero massimo 25 iscritti)

2) in caso di esubero dirichieste, i destinatari verranno scelti da apposita Commissione sulla
base dei criteri gia deliberati dal Consiglio d’lstituto o previsti nei bandi, per
I'individuazione di particolari situazioni di disagio;

3) sara comunque favorita, per quanto possibile, la partecipazione dei richiedenti ad almeno
un laboratorio tra quelli attivati;

4) gli alunni con PEI, le cui famiglie manifesteranno disponibilita ad aderire, potranno fruire,
allinterno dei laboratori, delle ore educative erogate dal Servizio Diritto allo studio del
Comune di Imola. A tal fine i genitori sono invitati a contattare al piu presto la referente

maestra A.M. FoglfdraifausieiRimsne @ oot lRABELLA
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5) Entro lafine di aprile verra fornito riscontro alle richieste di partecipazione.

Si precisa che i corsi saranno attivati esclusivamente al raggiungimento del numero minimo
di iscritti. In caso di superamento del numero massimo previsto, le domande di iscrizione
saranno accolte in base all’ordine cronologico di presentazione.

1. MODULO: “Creativita Digitale: innovazione in azione”

Il percorso permettera agli alunni di scoprire, approfondire e applicare i principi del coding all’interno
di un ambiente di apprendimento di tipo costruzionista, sperimentando nuove forme di espressione
creativa attraverso il coding e il tinkering.

La didattica sara orientata al progetto e alla risoluzione di problemi: fin dal primo incontro gli studenti
saranno coinvolti attivamente in esperienze pratiche, sperimentando in modo concreto con i
materiali e gli strumenti messi a disposizione.

Si parlera di apprendimento creativo, poiché riteniamo che la realizzazione di un progetto personale
— percepito come significativo e “proprio” — rappresenti un forte motore motivazionale e favorisca
I'acquisizione di nuove competenze.

Gli studenti saranno incoraggiati a esplorare gli strumenti digitali, a sperimentare soluzioni originali
e a ideare progetti personali legati al coding, sviluppando autonomia, spirito di iniziativa e
consapevolezza digitale.

Il laboratorio si svolgera dal lunedi al venerdi dalle 08.00 alle 14.00

Data svolgimento: dal 15/06/2026 AL 19/06/2026 — n. massimo iscritti: 25
classi coinvolte: 1° -2°- 3° A/B primaria “Ponticelli”

Sede svolgimento: Primaria “Ponticelli”

2. MODULO:“Zugh d’una volta”

Il percorso permettera agli alunni di esplorare ed approfondire la cultura ludica del nostro territorio,
un viaggio nel tempo per riscoprire i giochi tradizionali che hanno divertito le generazioni passate.

Gli alunni saranno impegnati nella partecipazione a giochi popolari e nella realizzazione di giocattoli
semplici con materiale di recupero.

Ogni tipologia di gioco presentato e ogni giocattolo realizzato sara accompagnato dalla loro storia,
talvolta esposta in lingua italiana e talvolta esposta in dialetto romagnolo.

Il laboratorio si svolgera dal lunedi al venerdi dalle 08.30 alle 14.30 (pranzo al sacco)

Data svolgimento: dal 15/06/2026 al 19/06/2026 — n. massimo iscritti: 25
classi coinvolte: 1°- 2° - 3° - 4° - 5° primaria “Bizzi”
Sede svolgimento: Primaria “Bizzi”

Rimaniamo a disposizione per eventuali chiarimenti.
Cordiali saluti

La Dirigente Scolastica
F.to Prof.ssa Isabella Valenti
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