
CORSO DI FORMAZIONE DM 66/2024
ID percorso: 406305
iscrizioni dal 31/07/2025 al 28/08/2025- Docenti Scuola Secondaria
TINKERING: pensare con le mani per sviluppare l'intelligenza creativa
A cura del formatore Luigi Belassai – Ente formatore: CampuStore

Calendario incontri:
04/09/2025 DALLE ORE 15.30 ALLE ORE 18.30
05/09/2025 DALLE ORE 15.00 ALLE ORE 18.30
08/09/2025 DALLE ORE 15.00 ALLE ORE 19.30
Corso ONLINE – Totale: 10 ore

Obiettivi del corso:
Il percorso di tinkering consente di apprendere metodi e idee di lezione per portare i
propri studenti a progettare in team soluzioni tecnologiche a problemi attuali. Il tinkering è
un approccio innovativo per l’educazione alle STEAM, ed è menzionato nel Piano Nazionale
Scuola Digitale come uno strumento importante per lo sviluppo delle competenze: una
forma di apprendimento informale in cui si impara facendo (apprendimento esperienziale).
Struttura del corso:
1ª Lezione (3 ore): Presentazione corso, test d’ingresso con Google moduli, Attività
sperimentali pratiche
2ª Lezione (3 ore) Aspetti pedagogici del tinkering, projet work, Attività sperimentali
pratiche su robotica e STEAM
3ª lezione (4 ore) presentazione delle attività progettate e/o svolte; Attività pratiche di
STEAM & tinkering.
Test per la verifica delle competenze in uscita

Il dirigente scolastico
Dott.ssa Vita Luigia
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