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A tutti i Docenti dell’Istituto 

e p.c. Al Personale ATA 

e p.c. Al DSGA 

 

Circolare n. 198 

 

OGGETTO: Iscrizione al corso di formazione “Gamification e challenge-based learning per una 

didattica innovativa” – Percorso di formazione sulla transizione digitale. 

 

In merito alle Proposte 

PNRR, MISSIONE 4: ISTRUZIONE E RICERCA, Componente 1 – Potenziamento dell’offerta dei 

servizi di istruzione: dagli asili nido alle Università – Investimento 2.1: Didattica digitale 

integrata e formazione alla transizione digitale del personale scolastico – Azioni di Formazione 

del personale scolastico per la transizione digitale (D.M. 66/2023) 
 

Codice progetto - M4C1I2.1-2023-1222-P-44103 CUP: J44D23004080006 

Titolo Progetto “Innovare la Scuola nell’era digitale” 

presentate nel Collegio Docenti Unitario del 03 settembre u.s., si comunicano il calendario e i 

contenuti del corso organizzato e rivolto alla Scuola Primaria. 

 

 

GAMIFICATION E CHALLENGE-BASED LEARNING PER UNA DIDATTICA INNOVATIVA 

Metodologie didattiche innovative per l’insegnamento e l’apprendimento, connesse con 
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l’utilizzo delle nuove tecnologie. 

N. MINIMO DI ADESIONI: 15 

FORMATORE: SERA EMILIA – TUTOR: LOMBARDI NICOLETTA 

TARGET: PRIMARIA 

ID percorso 392960 

LIVELLO COMPETENZE INIZIALI: A2 ESPLORATORE 

È richiesto che ogni docente in formazione abbia a disposizione un pc per tutta la durata 

dell’intervento. 

DESCRIZIONE: Il corso offre l’opportunità di immergersi nel mondo della gamification e del 

challenge-based learning, due metodologie innovative che promuovono l’apprendimento 

attivo, la collaborazione e la motivazione degli studenti. I docenti avranno l’opportunità di 

acquisire le competenze e le strategie necessarie per creare ambienti di apprendimento 

coinvolgenti e sfidanti, che stimolano la curiosità e favoriscono il pensiero critico. 

Modulo 1- Introduzione alla Gamification e Challenge-Based Learning  

 Introduzione alla gamification e challenge-based learning.  

 Vantaggi dell'applicazione di queste metodologie nell'ambito dell'istruzione.  

 Connessioni tra la gamification e l'apprendimento basato su sfide.  

Modulo 2 - Concetti chiave della gamification.  

 Elementi di gioco da integrare nell'ambito educativo.  

 Vantaggi e sfide nell'uso della gamification.  

Modulo 3 - Challenge-Based Learning: Dalla Teoria alla Pratica  

 Fondamenti del challenge-based learning e suo impatto sull'apprendimento.  

 Identificazione e formulazione di sfide significative per gli studenti.  

 Coinvolgimento degli studenti nella risoluzione di problemi reali.  

Modulo 4 - Strumenti Tecnologici per la Gamification e il Challenge-Based Learning  

 App e piattaforme per la creazione di esperienze di gamification.  

 Utilizzo di tecnologie per promuovere il challenge-based learning.  

 Integrazione con Canva  

Modulo 5 - Creazione di attività e Sfide coinvolgenti  

 Progettazione di attività basate su sfide.  

 Creazione di competizioni collaborative e individuali.  

Modulo 6 - Valutazione e feedback nell'apprendimento gamificaton  

 Strumenti di verifica e valutazione  

 Utilizzo di feedback efficaci per motivare gli studenti.  

 
 

GIORNO ORARIO TIPOLOGIA 

Lunedì 16/06/2025 09:00/11:00 In sincrono 
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Martedì 17/06/2025 09:00/12:00 In sincrono 

Mercoledì 18/06/2025 09:00/12:00 In sincrono 

Venerdì 20/06/2025 09:00/11:00 In sincrono 

Per effettuare l’iscrizione al corso in oggetto è necessario procedere sulla piattaforma Scuola 

Futura https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/ cercando il corso ID 392960 

L’iscrizione può essere fatta dal giorno 22 maggio al giorno 15 giugno 2025. 

 

Casalmaggiore, lì 22 maggio 2025  

 

               La Dirigente Scolastica 

Prof.ssa Lucia Maria Di Donato 
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