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Abstract   progetto  

L’Amministrazione  comunale  di  Rende  è  da  anni  impegnata  nel  costruire  un
sistema  omogeneo per offrire servizi più equi e appropriati nei confronti di
bambini, dei ragazzi e delle famiglie.  Ritiene quindi fondamentale intervenire,
insieme all’UNICAL e alle scuole del territorio, per ottimizzare le potenzialità
offerte dalla rete nel campo dello studio e allo stesso tempo rendere consapevoli
ragazzi e famiglie dei rischi legati da un uso scorretto della stessa e incoraggiarli,
viceversa, verso un utilizzo responsabile dei dispositivi in generale.
Obiettivi specifici diventano: Identificare  la dimensione del fenomeno e la
percezione del rischio della violenza on line; Arricchire i destinatari del progetto,
siano essi  ragazzi, adulti ed educatori, di nozioni, informazioni ed esperienze
pratiche utili per un approccio consapevole al mondo del web ed all’uso corretto
di pc e smartphone.
Le azioni scaturenti dagli obiettivi sono cinque: 1) Indagine conoscitiva sull’uso
del  web e dei  social  network rivolta alla  popolazione scolastica  individuata  e
analisi appropriate che possano indirizzare le successive azioni destinate sia ai
ragazzi che alle loro famiglie. Il target individuato è composto da alunni delle
quarte e quinte classi della scuola primaria e dalle classi delle scuole secondarie
di primo grado; 2) Implementazione di un percorso formativo di Media Education
per  fornire  a  ragazzi  e  famiglie  ed educatori  una buona competenza  mediale,
finalizzati  ad  un  corretto  e  responsabile  uso  delle  nuove  tecnologie.  Attività
affiancata dalla realizzazione, da parte dei ragazzi destinatari del progetto, di un
vademecum con i consigli alle famiglie  sull’uso  appropriato  dei  media;  3)
Attivazione di un laboratorio di Alfabetizzazione digitale per la realizzazione, da
parte sempre dei destinatari, di un sito internet e un videogioco finalizzato ad un
utilizzo consapevole e responsabile dei media oltre che a valorizzare il loro ruolo
attraverso una partecipazione attiva nello sviluppo di iniziative di  contrasto al
fenomeno;  4)  Organizzazione  di  workshop,  laboratori,  incontri,  per  famiglie,
insegnanti ed educatori, sulle tematiche del progetto, in modo da fornire loro



adeguato supporto nel rapporto con i ragazzi;  5) Realizzazione di un piano di
comunicazione per la disseminazione del messaggio del progetto e la diffusione
di  materiale  informativo  inerente  i  rischi  che  si  possono  correre  nell’uso
inappropriato delle nuove tecnologie. A queste attività si ritiene molto importante
aggiungere un contributo di sostegno alle famiglie meno abbienti del territorio di
riferimento. Attraverso questo progetto gli studenti più bisognosi potranno quindi
usufruire  di  un  contributo  finanziario  di  150  euro  per  l’acquisto  di  materiale
didattico  vario  e  attrezzatura  informatica.  A  fine  progetto  verranno  inoltre
distribuiti a tutti gli studenti
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