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AVVISO - 9507, 22/01/2025, FSE+, AGENDA SUD
CANDIDATURA N. 7505
ANAGRAFICA SCUOLA

DATI ANAGRAFICI

Denominazione IC SOVERIA MANNELLI "G.RODARI"

Codice meccanografico CZIC81500Q

Tipo istituto ISTITUTO COMPRENSIVO

Indirizzo VIA PIERO CIAMPI

Provincia CATANZARO

Comune SOVERIA MANNELLI

CAP 88049

Telefono 0968662186

Email CZIC81500Q@istruzione.it

Sito web www.icrodarisoveria.edu.it

Numero Alunni 0

Plessi CZIC81500Q
CZAA81501L
CZAA81502N
CZAA81504Q
CZAA81505R
CZEES81501T
CZEES81502V
CZEE815041
CZMM81501R
CZMM81502T

Il file € organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.
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Awviso AGENDA SUD
Istituto

Codice candidatura 7505

Importo totale richiesto € 49.420,00
Num. Prot. Delibera Collegio 2979

docenti

Data Delibera Collegio docenti 12/09/2024
Num. Prot. Delibera Consiglio 1398

d'istituto

RIEPILOGO CANDIDATURA

CZIC81500Q - IC SOVERIA MANNELLI "G.RODARI"

Data Delibera Consiglio d'istituto 11/02/2025

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto

ESO4.6.A1.B - A SCUOLA CON CREATIVITA'

TOTALE PROGETTI

Sottoazione

ESO4.6.A1.B

ESO4.6.A1.B

ESO4.6.A1.B

ESO4.6.A1.B

ESO4.6.A1.B

TOTALE MODULI

€ 49.420,00

€ 49.420,00

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Tipologia modulo
Lingua inglese
Lingua inglese
Lingua madre (Italiano L1)
Lingua madre (ltaliano L1)

Matematica

PROGETTI E MODULI

14/02/2025 18:13

Titolo

SUMMER CUMP 2

SUMMER CUMP

IL PICCOLO PRINCIPE

LE PAGINE INCANTATE

GIOCHI PITAGORICI

Importo

Importo
€ 14.920,00
€ 14.920,00
€ 6.060,00
€ 7.460,00
€ 6.060,00

€ 49.420,00
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Titolo

ESO4.6.A1.B - A SCUOLA CON CREATIVITA'
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Descrizione A SCUOLA CON CREATIVITA' ha come obiettivo il
miglioramento delle competenze fondamentali degli studenti nelle
discipline di Italiano, Matematica e Inglese, in risposta alla
necessita di favorire l'inclusione e il successo scolastico per tutti.

Il progetto si rivolge a studenti di diverse fasce di eta e di diverse
competenze, con l'intento di rafforzare le loro abilita di base e di
promuovere un apprendimento piu efficace.

Obiettivi del progetto

Migliorare le competenze linguistiche in Italiano: potenziare la
capacita di scrivere, comprendere e analizzare testi, sviluppando
le abilita di lettura, scrittura e comprensione del testo.

Rafforzare le competenze matematiche: attraverso attivita
didattiche che stimolano il pensiero logico e la risoluzione dei
problemi, con particolare attenzione alle operazioni di base e alla
comprensione dei concetti matematici.

Accrescere le competenze in Inglese: sviluppare la capacita di
comprensione e produzione orale e scritta in lingua inglese,
puntando a rendere gli studenti piut competenti nella
comunicazione in contesti diversi.

Metodologia

Il progetto prevede un approccio didattico innovativo e
personalizzato, che si avvale di attivita laboratoriali, esercitazioni
pratiche, lavori di gruppo e l'uso delle nuove tecnologie.
L'insegnamento sara svolto attraverso modalita interattive,
stimolando I'apprendimento attivo e la partecipazione degli
studenti.

Destinatari

Il progetto & destinato agli studenti delle scuole PRIMARIE, con
particolare attenzione a quelli che presentano difficolta nelle
materie di Italiano, Matematica e Inglese. L'intervento mira a
colmare le lacune di apprendimento e a supportare gli studenti nel
raggiungimento di un livello di competenza adeguato.

Risultati attesi

Incremento delle competenze in Italiano, Matematica e Inglese.
Maggiore autonomia nello studio e nell'affrontare difficolta
scolastiche.

Potenziamento della motivazione all'apprendimento.

Maggiore inclusione e partecipazione attiva nella vita scolastica.
Il progetto rappresenta un'opportunita fondamentale per garantire
a tutti gli studenti pari opportunita di crescita, favorendo il
miglioramento delle loro capacita e la preparazione per il futuro.

14/02/2025 18:13 4
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Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

14/02/2025 18:13

G44D25000610007
07/04/2025
30/06/2026

5

€ 49.420,00

MODULO

Lingua madre (Italiano L1)
74251 - IL PICCOLO PRINCIPE

I modulo “ll Piccolo Principe” nasce dall’'esigenza di promuovere
negli alunni lo sviluppo di capacita metacognitive, la conoscenza e
la comprensione di valori come I'amicizia, 'amore e il rapporto
interpersonale, ma anche di sviluppare capacita linguistiche ed
espressive attraverso attivita di laboratorio. Il laboratorio mirera a
sensibilizzare i bambini all'ascolto, alla lettura, alla comprensione
e alla rielaborazione di testi scritti, attraverso diverse forme
espressive, quali attivita di gruppo, lettura collettiva, giochi di
drammatizzazione, recitazione di passi tratti dal noto libro per
I'infanzia "Il piccolo principe" di Antoine de Saint-Exupéry. I
laboratorio teatrale si offre come strumento utile per creare uno
spazio nel quale poter esercitare la creativita, I'ascolto e la
crescita espressiva coinvolgendo i bambini nei diversi canali
comunicativi.

07/04/2025
30/06/2026
CZIC81500Q
20

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

IL PICCOLO PRINCIPE

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

14/02/2025 18:13
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

14/02/2025 18:13

MODULO

Lingua inglese
74253 - SUMMER CUMP 2

Il modulo offrira ai bambini un'opportunita di apprendimento
divertente e coinvolgente subito dopo la chiusura delle attivita
scolastiche. Esso ha come finalita:

Il miglioramento delle competenze linguistiche

Ampliamento del vocabolario attraverso attivita interattive, giochi
e canzoni.

La stimolazione dell'interesse per la lingua inglese attraverso la
creazione un ambiente divertente e motivante che incoraggi i
bambini a partecipare attivamente e a superare eventuali timori
nell'utilizzare la lingua.

la socializzazione e collaborazione attraverso la promozione di
attivita di gruppo che favoriscano la collaborazione e lo scambio
tra i partecipanti.

L'approccio ludico-didattico che utilizzerra metodologie didattiche
attive, come giochi, role-play, attivita manuali e progetti creativi,
per rendere |'apprendimento piu efficace e coinvolgente.
Programma:

Struttura delle attivita: le attivita si organizzeranno in modo vario
e bilanciato, alternando momenti di apprendimento piu strutturato
(come lezioni interattive o giochi di ruolo) a momenti di attivita piu
libere e creative (come laboratori artistici o giochi all'aperto).

le tematiche saranno coinvolgenti e rilevanti per i bambini, come
"Animali", "Viaggio", "Cibo" o "Sport" con attivita specifiche per
ciascun tema.

| materiali didattici Utilizzati saranno materiali autentici (come
canzoni, storie, video in inglese) e materiali didattici originali,
come giochi, flashcard o worksheets, per supportare
I'apprendimento.

07/04/2025
30/06/2026
CZIC81500Q
20

60
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Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

SUMMER CUMP 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ [ giorno
TOTALE

14/02/2025 18:13

Importo
€ 4.200,00
€ 1.800,00
€6.120,00
€ 2.800,00

€ 14.920,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

14/02/2025 18:13

MODULO

Lingua inglese
74248 - SUMMER CUMP

Il modulo offrira ai bambini un'opportunita di apprendimento
divertente e coinvolgente subito dopo la chiusura delle attivita
scolastiche. Esso ha come finalita:

Il miglioramento delle competenze linguistiche

Ampliamento del vocabolario attraverso attivita interattive, giochi
e canzoni.

La stimolazione dell'interesse per la lingua inglese attraverso la
creazione un ambiente divertente e motivante che incoraggi i
bambini a partecipare attivamente e a superare eventuali timori
nell'utilizzare la lingua.

la socializzazione e collaborazione attraverso la promozione di
attivita di gruppo che favoriscano la collaborazione e lo scambio
tra i partecipanti.

L'approccio ludico-didattico che utilizzerra metodologie didattiche
attive, come giochi, role-play, attivita manuali e progetti creativi,
per rendere |'apprendimento piu efficace e coinvolgente.
Programma:

Struttura delle attivita: le attivita si organizzeranno in modo vario
e bilanciato, alternando momenti di apprendimento piu strutturato
(come lezioni interattive o giochi di ruolo) a momenti di attivita piu
libere e creative (come laboratori artistici o giochi all'aperto).

le tematiche saranno coinvolgenti e rilevanti per i bambini, come
"Animali", "Viaggio", "Cibo" o "Sport" con attivita specifiche per
ciascun tema.

| materiali didattici Utilizzati saranno materiali autentici (come
canzoni, storie, video in inglese) e materiali didattici originali,
come giochi, flashcard o worksheets, per supportare
I'apprendimento.

09/06/2025
30/09/2025
CZIC81500Q
20

60
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Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

SUMMER CUMP

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ [ giorno
TOTALE

14/02/2025 18:13

Importo
€ 4.200,00
€ 1.800,00
€6.120,00
€ 2.800,00

€ 14.920,00

10
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

14/02/2025 18:13

MODULO

Lingua madre (Italiano L1)
74254 - LE PAGINE INCANTATE

L’obiettivo di questo modulo & stimolare il “piacere” della lettura e
della scrittura presentando il leggere e scrivere come processo
creativo, un’occasione attraverso cui | bambini possano esprimere
il proprio sé, il proprio universo affettivo, le proprie opinioni, le
proprie paure ed emozioni. In un clima di accoglienza e di gioia. |l
gioco creativo delle parole ci permette di esplorare gli infiniti
significati del mondo e degli accadimenti della nostra vita. La
scrittura rafforza I'immaginazione che incoraggia la spontaneita e
la meraviglia e ci consente di trasformare i nostri limiti in
opportunita. Mettere su carta la nostra fantasia € uno dei modi
privilegiati per comprendere la cose intorno a noi, per conoscere
la realta, per arrivare a capire concetti nuovi. Non soltanto la
lettura e l'ascolto ci sono utili per capire, ma anche scrivere. Il
progetto ha carattere pratico e propone materiali elaborati per
attivita di produzione verbale, scritta e grafica (disegno). Verranno
impiegate tecniche per stimolare il bisogno/piacere della scrittura
in un contesto ludico e creativo.

09/06/2025
30/09/2025
CZIC81500Q
20

30

Alunne/i scuola Primaria

11
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

LE PAGINE INCANTATE

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno

TOTALE

14/02/2025 18:13

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 3.060,00
€ 1.400,00

€ 7.460,00

12
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari
Numero ore

Destinatari

Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

14/02/2025 18:13

MODULO

Matematica
77477 - GIOCHI PITAGORICI

La finalita del progetto é quella di affrontare ogni ramo della
matematica con spirito ed entusiasmo, procedendo alla scoperta
libera delle proprieta numeriche, geometriche e logiche che si
intrecciano creando una visione dinamica della matematica che
permette di analizzare e sviluppare tecniche risolutive diverse ed
alternative. Il percorso logico-matematico proposto punta al
consolidamento di obiettivi didattici e concetti, talora di difficile
acquisizione, in maniera giocosa, con il bambino protagonista,
attore e creatore nel mondo dei numeri e della logica. Le attivita
proposte mirano all'apprendimento di concetti complessi
attraverso un approccio ludico, dinamico, interattivo e costruttivo.
Sara cosi introdotta l'istruzione al gioco , quale strumento
educativo in grado di coinvolgere aspetti metacognitivi, cognitivi,
affettivi, relazionali, etici e sociali.

09/06/2025
30/06/2026
CZ1C81500Q
20

30

Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

GIOCHI PITAGORICI

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Tutor Costo ora formazione 30€/ora € 900,00
Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00

€ 6.060,00

13
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DICHIARAZIONI

M si dichiara di essere in possesso dell’'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

14/02/2025 18:13
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