
AVVISO - 112894, 11/05/2026, FSE+, Piano Estate 2026-2027

CANDIDATURA N. 32503

ANAGRAFICA SCUOLA
 

 

Il file è organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.

 

DATI ANAGRAFICI

Denominazione IC SOVERIA MANNELLI "G.RODARI"

Codice meccanografico CZIC81500Q

Tipo istituto ISTITUTO COMPRENSIVO

Indirizzo VIA PIERO CIAMPI

Provincia CATANZARO

Comune SOVERIA MANNELLI

CAP 88049

Telefono 0968662186

Email CZIC81500Q@istruzione.it

Sito web www.icrodarisoveria.edu.it

Numero Alunni 252

Plessi CZIC81500Q

CZAA81501L

CZAA81502N

CZAA81504Q

CZAA81505R

CZEE81501T

CZEE81502V

CZEE815041

CZMM81501R

CZMM81502T
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Avviso Piano Estate 2026-2027

Istituto CZIC81500Q - IC SOVERIA MANNELLI "G.RODARI"

Codice candidatura 32503

Importo totale richiesto € 51.977,00

Num. Prot. Delibera Collegio

docenti

64

Data Delibera Collegio docenti 19/05/2026

Num. Prot. Delibera Consiglio

d'istituto

75

Data Delibera Consiglio d'istituto 18/05/2026

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo

ESO4.6.A4.A - Summer Hub 2026/2027: Muoversi, comunicare,

crescere insieme

€ 51.977,00

TOTALE PROGETTI € 51.977,00
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PROGETTI E MODULI
 

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Sottoazione Tipologia modulo Titolo Importo

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed

espressione culturale

Donne italiane nel secondo

dopoguerra

€ 5.295,00

ESO4.6.A4.A Educazione motoria; sport,

gioco didattico

Natura in movimento € 7.014,00

ESO4.6.A4.A Educazione motoria; sport,

gioco didattico

NATURA IN MOVIMENTO 3 € 7.237,00

ESO4.6.A4.A Educazione motoria; sport,

gioco didattico

NATURA IN MOVIMENTO 2 € 7.014,00

ESO4.6.A4.A Educazione motoria; sport,

gioco didattico

PICCOLI PASSI GRANDI

GIOCHI 1

€ 7.237,00

ESO4.6.A4.A Educazione motoria; sport,

gioco didattico

PICCOLI PASSI GRANDI

GIOCHI 3

€ 6.060,00

ESO4.6.A4.A Educazione motoria; sport,

gioco didattico

PICCOLI PASSI GRANDI

GIOCHI 2

€ 6.060,00

ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e

creatività e cittadinanza

digitali

Cittadini digitali competenti € 6.060,00

TOTALE MODULI € 51.977,00
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Progetto: Summer Hub 2026/2027: Muoversi, comunicare, crescere insieme

ESO4.6.A4

ESO4.6.A4.A

Titolo ESO4.6.A4.A - Summer Hub 2026/2027: Muoversi, comunicare,

crescere insieme

Descrizione Il progetto "Summer Hub 2026: Muoversi, comunicare, crescere

insieme" trasforma la scuola in un centro di aggregazione

inclusivo durante il periodo estivo e non, contrastando la

dispersione scolastica attraverso il potenziamento mirato delle

competenze e della socialità. L'iniziativa si focalizza sullo sviluppo

globale dello studente, unendo l'attività motoria all'apprendimento

linguistico.Il percorso si articola in moduli sinergici:Muoversi:

laboratori sportivi finalizzati al benessere psicofisico e allo

sviluppo delle competenze sociali e civiche, come il lavoro di

squadra, il fair play e il rispetto delle regole.Comunicare: percorsi

immersivi per il rafforzamento delle competenze multilinguistiche,

basati su metodologie attive e comunicative che stimolano l'uso

pratico della lingua straniera.Crescere insieme: attività integrate

per il potenziamento delle competenze trasversali (soft skills),

della motivazione all'apprendimento e della fiducia in se

stessi.Attraverso un approccio laboratoriale ed esperienziale, il

progetto valorizza i diversi stili di apprendimento, garantisce pari

opportunità e dota le studentesse e gli studenti degli strumenti di

cittadinanza necessari per affrontare il futuro scolastico e

personale.

Codice CUP G44D26003780007

Data inizio prevista 01/10/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Numero moduli 8

Importo richiesto € 51.977,00
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MODULO

Tipo modulo Educazione motoria; sport, gioco didattico

Titolo modulo 252762 - Natura in movimento

Descrizione Il progetto si propone di:

comprendere i mutamenti naturali: Analizzare come la natura si

muove e si trasforma (migrazioni, ciclo delle stagioni, movimenti

geologici, crescita delle piante).

Promuovere il benessere psicofisico: Utilizzare il movimento del

corpo (trekking, orientamento, espressione corporea) come

strumento di connessione con l'ambiente.

Sviluppare la coscienza ecologica: sensibilizzare gli studenti sulla

tutela della biodiversità e sugli effetti del cambiamento climatico

sui ritmi naturali. Competenze chiave: Lavoro di squadra, spirito di

osservazione, pensiero critico e creatività.

Data inizio prevista 01/10/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Sede dove è previsto il modulo CZIC81500Q

Numero destinatari 18

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Natura in movimento

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.754,00

Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ / giorno € 1.260,00

TOTALE € 7.014,00
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MODULO

Tipo modulo Educazione motoria; sport, gioco didattico

Titolo modulo 252996 - NATURA IN MOVIMENTO 3

Descrizione Il progetto si propone di:

comprendere i mutamenti naturali: Analizzare come la natura si

muove e si trasforma (migrazioni, ciclo delle stagioni, movimenti

geologici, crescita delle piante).

Promuovere il benessere psicofisico: Utilizzare il movimento del

corpo (trekking, orientamento, espressione corporea) come

strumento di connessione con l'ambiente.

Sviluppare la coscienza ecologica: sensibilizzare gli studenti sulla

tutela della biodiversità e sugli effetti del cambiamento climatico

sui ritmi naturali. Competenze chiave: Lavoro di squadra, spirito di

osservazione, pensiero critico e creatività.

Data inizio prevista 01/10/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Sede dove è previsto il modulo CZIC81500Q

Numero destinatari 19

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

NATURA IN MOVIMENTO 3

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.907,00

Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ / giorno € 1.330,00

TOTALE € 7.237,00
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MODULO

Tipo modulo Educazione motoria; sport, gioco didattico

Titolo modulo 252770 - NATURA IN MOVIMENTO 2

Descrizione Il progetto si propone di:

comprendere i mutamenti naturali: Analizzare come la natura si

muove e si trasforma (migrazioni, ciclo delle stagioni, movimenti

geologici, crescita delle piante).

Promuovere il benessere psicofisico: Utilizzare il movimento del

corpo (trekking, orientamento, espressione corporea) come

strumento di connessione con l'ambiente.

Sviluppare la coscienza ecologica: sensibilizzare gli studenti sulla

tutela della biodiversità e sugli effetti del cambiamento climatico

sui ritmi naturali. Competenze chiave: Lavoro di squadra, spirito di

osservazione, pensiero critico e creatività.

Data inizio prevista 01/10/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Sede dove è previsto il modulo CZIC81500Q

Numero destinatari 18

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

NATURA IN MOVIMENTO 2

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.754,00

Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ / giorno € 1.260,00

TOTALE € 7.014,00
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MODULO

Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo 253004 - Donne italiane nel secondo dopoguerra

01/06/2026 09:45 8
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Descrizione 1. Premessa

Il progetto nasce dall’esigenza di approfondire, attraverso il

linguaggio teatrale, la condizione delle donne italiane nel periodo

immediatamente successivo alla Seconda guerra mondiale, con

particolare riferimento agli anni della ricostruzione e della nascita

della Repubblica Italiana.

Il laboratorio teatrale offrirà agli alunni un’esperienza educativa

che unisce ricerca storica, educazione civica, consapevolezza di

genere ed espressione artistica, favorendo lo sviluppo di

competenze trasversali.

Il percorso sarà rivolto a un massimo di 15 alunni della scuola

secondaria di primo grado, selezionati su base volontaria.

2. Finalità

•Promuovere la conoscenza del contesto storico-sociale del

secondo dopoguerra.

•Favorire la riflessione sul ruolo delle donne nella ricostruzione

dell’Italia.

•Sviluppare sensibilità verso i temi della parità di genere.

•Potenziare competenze comunicative, espressive e relazionali.

•Incentivare la partecipazione attiva e il lavoro cooperativo.

3. Obiettivi formativi

Obiettivi storici e civici

•Comprendere la trasformazione del ruolo femminile nel secondo

dopoguerra.

•Conoscere il significato del voto alle donne nel 1946.

•Approfondire il contributo femminile alla ricostruzione economica

e sociale del Paese.

Obiettivi linguistico-espressivi

•Migliorare dizione, lettura espressiva e memorizzazione.

•Sviluppare capacità di scrittura creativa e drammaturgica.

•Rafforzare la capacità di parlare in pubblico.

Obiettivi relazionali

•Collaborare nel rispetto dei ruoli.

•Gestire emozioni e responsabilità.

•Sviluppare empatia attraverso l’interpretazione teatrale.

4. Destinatari

•Numero massimo: 15 alunni

•Classi coinvolte: prime, seconde e terze della scuola secondaria

di primo grado.

•Partecipazione su adesione volontaria.

01/06/2026 09:45 9

C
Z

IC
81

50
0Q

 -
 A

16
92

D
C

 -
 R

E
G

IS
T

R
O

 P
R

O
T

O
C

O
LL

O
 -

 0
01

04
09

 -
 0

1/
06

/2
02

6 
- 

IV
.5

 -
 U



 

 

•In caso di richieste superiori ai posti disponibili, selezione tramite:

oBreve lettera motivazionale.

oColloquio conoscitivo.

oEquilibrio di genere nel gruppo.

5. Durata e organizzazione

•Periodo: Gennaio – Giugno 2027

•Frequenza: 1 incontro settimanale di 3 ore

•Totale ore: 30 ore

•Evento finale: rappresentazione pubblica (giugno 2027)

Data inizio prevista 01/10/2026

Data fine prevista 29/10/2026

Sede dove è previsto il modulo CZMM81501R

Numero destinatari 15

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Donne italiane nel secondo dopoguerra

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.295,00

TOTALE € 5.295,00
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MODULO

Tipo modulo Educazione motoria; sport, gioco didattico

Titolo modulo 253000 - PICCOLI PASSI GRANDI GIOCHI 1

Descrizione Il progetto "Piccoli Passi, Grandi Giochi" nasce proprio da qui:

dall'idea che il corpo sia una straordinaria "palestra di

cittadinanza" e che il gioco didattico sia il linguaggio più potente

per unire lo sviluppo fisico a quello emotivo e sociale. L'obiettivo

non è selezionare il più veloce o il più forte, ma dare a ogni alunno

– dal più coordinato a quello che fatica anche solo a stare in

equilibrio su un piede – la certezza che il proprio corpo è uno

strumento di gioia, condivisione e crescita. Attraverso lo sport

vissuto come gioco, i bambini imparano a gestire lo spazio, a

pianificare una strategia, ma soprattutto a stringere relazioni sane,

accettando la sconfitta e rispettando i compagni. Il progetto

accompagna i bambini in modo graduale, rispettando i tempi della

loro crescita biologica e psicologica attraverso tre tappe

fondamentali lungo l'anno scolastico.

Data inizio prevista 01/10/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Sede dove è previsto il modulo CZIC81500Q

Numero destinatari 19

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

PICCOLI PASSI GRANDI GIOCHI 1

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.907,00

Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ / giorno € 1.330,00

TOTALE € 7.237,00

MODULO

Tipo modulo Educazione motoria; sport, gioco didattico

Titolo modulo 256307 - PICCOLI PASSI GRANDI GIOCHI 3

Descrizione Il progetto "Piccoli Passi, Grandi Giochi" nasce proprio da qui:

dall'idea che il corpo sia una straordinaria "palestra di

cittadinanza" e che il gioco didattico sia il linguaggio più potente

per unire lo sviluppo fisico a quello emotivo e sociale.

L'obiettivo non è selezionare il più veloce o il più forte, ma dare a

ogni alunno – dal più coordinato a quello che fatica anche solo a

stare in equilibrio su un piede – la certezza che il proprio corpo è

uno strumento di gioia, condivisione e crescita. Attraverso lo sport

vissuto come gioco, i bambini imparano a gestire lo spazio, a

pianificare una strategia, ma soprattutto a stringere relazioni sane,

accettando la sconfitta e rispettando i compagni.

Data inizio prevista 01/10/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Sede dove è previsto il modulo CZIC81500Q

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado

Alunne/i scuola Primaria

01/06/2026 09:45 12

C
Z

IC
81

50
0Q

 -
 A

16
92

D
C

 -
 R

E
G

IS
T

R
O

 P
R

O
T

O
C

O
LL

O
 -

 0
01

04
09

 -
 0

1/
06

/2
02

6 
- 

IV
.5

 -
 U



 

 

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

PICCOLI PASSI GRANDI GIOCHI 3

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00
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MODULO

Tipo modulo Pensiero computazionale e creatività e cittadinanza digitali

Titolo modulo 256302 - Cittadini digitali competenti

Descrizione Il modulo PON “Cittadini digitali competenti” è rivolto agli alunni

delle classi 5A e  5B della scuola Primaria  e mira a sviluppare

competenze di cittadinanza digitale attraverso un percorso

laboratoriale di 30 ore. Il progetto intende promuovere un uso

consapevole, sicuro e responsabile delle tecnologie digitali,

aiutando gli alunni a comprendere le opportunità e i rischi della

rete, a tutelare la propria privacy, a rispettare le regole della

comunicazione on line e a utilizzare in modo critico le informazioni

reperite sul web.

Il percorso prevede attività pratiche, collaborative e inclusive che

consentiranno agli studenti di acquisire competenze digitali di

base e di familiarizzare con gli strumenti di Google Workspace for

Education (Drive, Documenti, Presentazioni, Moduli e Classroom),

favorendo una maggiore autonomia nell'organizzazione del lavoro

e nella produzione di contenuti digitali.

Attraverso metodologie attive e laboratoriali, gli alunni saranno

protagonisti del proprio apprendimento e realizzeranno un

prodotto finale digitale che documenterà le competenze acquisite.

Il modulo rappresenta inoltre un'importante opportunità di

continuità con il successivo percorso scolastico, preparando gli

studenti all'utilizzo degli strumenti digitali comunemente impiegati

nella scuola secondaria di primo grado.

Data inizio prevista 15/10/2026

Data fine prevista 31/03/2027

Sede dove è previsto il modulo CZEE81501T

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

Studentesse/studenti scuola Secondaria di II grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Cittadini digitali competenti

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00

MODULO

Tipo modulo Educazione motoria; sport, gioco didattico

Titolo modulo 282711 - PICCOLI PASSI GRANDI GIOCHI 2

Descrizione Il progetto "Piccoli Passi, Grandi Giochi" nasce proprio da qui:

dall'idea che il corpo sia una straordinaria "palestra di

cittadinanza" e che il gioco didattico sia il linguaggio più potente

per unire lo sviluppo fisico a quello emotivo e sociale. L'obiettivo

non è selezionare il più veloce o il più forte, ma dare a ogni alunno

– dal più coordinato a quello che fatica anche solo a stare in

equilibrio su un piede – la certezza che il proprio corpo è uno

strumento di gioia, condivisione e crescita. Attraverso lo sport

vissuto come gioco, i bambini imparano a gestire lo spazio, a

pianificare una strategia, ma soprattutto a stringere relazioni sane,

accettando la sconfitta e rispettando i compagni.

Data inizio prevista 01/10/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Sede dove è previsto il modulo CZIC81500Q

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado

Alunne/i scuola Primaria
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DICHIARAZIONI
 
þ Si dichiara di essere in possesso dell’approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacità gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

 

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO
 

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto è coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'Istituzione

Scolastica?

Risposta: 

- SI

 

Domanda criterio - "Parità di accesso e pari opportunità"

Il progetto garantisce parità di accesso e pari opportunità?

Risposta: 

- SI

 

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

PICCOLI PASSI GRANDI GIOCHI 2

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00
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