
Allegato 2 Pensiero computazionale e cittadinanza digitale 

 

AVVISO 2669 del 03/03/2017 - FSE -Pensiero computazionale e cittadinanza digitale  

“Impariamo a programmare” 

Grado di scuola: Primaria e Secondaria di primo grado 

Gli obiettivi generali del progetto ' Impariamo a programmare' includono l’acquisizione di 
competenze e l’alfabetizzazione digitale, utili trasversalmente per lo sviluppo cognitivo, 
metacognitivo, operativo e relazionale degli studenti coinvolti, che potranno così inserirsi in maniera 
aggiornata, e perciò competitiva, nel mondo del lavoro. Programmazione e coding collegati alla 
robotica sono un nucleo potente dal punto di vista educativo in quanto consentono di lavorare su 
competenze trasversali e specifiche allo stesso tempo.  
 

 

Tempistica:  

Avvio di almeno due moduli entro giugno 2019  

  

Scuola Tipologia del modulo Titolo Alunni Ore Figure 

 

Referente alla 
valutazione 

Primaria 
Sviluppo del pensiero 

computazionale e della 
creatività digitale 

“Impariamo a 
programmare col 

coding 1” 
20 30 

Tutor 
Esperto 

Primaria 
Sviluppo del pensiero 

computazionale e della 
creatività digitale 

“Impariamo a 
programmare col 

coding 2” 
19 30 

Tutor 
Esperto 

Secondaria 
Sviluppo del pensiero 

computazionale e della 
creatività digitale 

“A scuola con i robot 
1” 

19 30 
Tutor 

Esperto 

Secondaria 
Sviluppo del pensiero 

computazionale e della 
creatività digitale 

“A scuola con i robot 
2” 

19 30 
Tutor 

Esperto 
 

Secondaria 
Competenze di cittadinanza 

digitale 
“Editoria digitale” 19 30 

Tutor 
Esperto 

 



 
STRUTTURA 

 
SCUOLA PRIMARIA: 2 moduli 

1- “Impariamo a programmare col coding 1” 

2- “Impariamo a programmare col coding 2” 

Con il modulo 'Impariamo a programmare col coding 1' rivolto a bambine e bambini della scuola primaria, 
intendiamo realizzare un percorso di integrazione e potenziamento delle aree disciplinari di base, nello 
specifico dei progetti di alfabetizzazione digitale su coding propedeutico alla robotica educativa, mediante 
attività unplugged rivolte alla formazione del pensiero computazionale e alla predisposizione alla 
programmazione indipendentemente dal tipo di linguaggio utilizzato; metodi di programmazione alternativa 
a partire dalla costruzione di linguaggi 'ad hoc' per ogni alunno; la programmazione a blocchi (Alcune attività 
saranno svolte in coerenza con code.org.); la robotica educativa. 

 

SCUOLA SECONDARIA: 3 moduli 

3- “A scuola con i robot 1” 

4- “A scuola con i robot 2” 

Con il modulo 'A scuola con i robot1' rivolto a ragazze e ragazzi della scuola secondaria di primo grado, 
intendiamo realizzare un percorso di integrazione e potenziamento delle aree disciplinari di base, nello 
specifico dei progetti di alfabetizzazione digitale su coding propedeutico alla robotica educativa, mediante 
attività unplugged rivolte alla formazione del pensiero computazionale e alla predisposizione alla 
programmazione indipendentemente dal tipo di linguaggio utilizzato; metodi di programmazione alternativa 
a partire dalla costruzione di linguaggi 'ad hoc' per ogni alunno; la programmazione a blocchi; utilizzo della 
piattaforma Scratch propedeutica alla robotica educativa; programmare un robot affinché compia delle 
azioni che noi abbiamo previsto; costruire un robot-macchina utilizzando motori, suoni, luci e creare un 
programma per farlo funzionare, spiegare agli altri le funzioni (reali, simulate o fantastiche) in cui tale robot 
potrebbe essere utilizzato; Sfida con livelli differenti di difficoltà. 

5- “Editoria digitale” 

Con il modulo 'Editoria digitale' rivolto a ragazze e ragazzi della scuola secondaria di primo grado, intendiamo 
realizzare un percorso di integrazione e potenziamento delle aree disciplinari di base, nello specifico 
rafforzare le competenze relative alla comprensione e alla produzione di contenuti all’interno dell’universo 
comunicativo digitale, partendo dall’alfabetizzazione informativa (information literacy), per conoscere il 
ruolo dell’informazione nello sviluppo di una società interconnessa; dall’educazione ad un uso consapevole 
e positivo dei media; fornire le conoscenze e gli strumenti per utilizzare il digitale in modo creativo attraverso 
l’educazione alla lettura e alla scrittura in ambienti digitali per la produzione di digital e audio storytelling e 
story-making; produzione da parte degli studenti di podcast e blog condivisi e di e-book con contenuti legati 
ai diversi ambiti disciplinari.  

 

 

 

  



Allegato A/2 “PENSIERO COMPUTAZIONALE E CITTADINANZA DIGITALE” 

 
AVVISO INTERNO PER LA SELEZIONE  

MEDIANTE PROCEDURA COMPARATIVA DI TITOLI  
DI RISORSE PROFESSIONALI: REFERENTE VALUTAZIONE-TUTOR-ESPERTI 

PROGRAMMA OPERATIVO NAZIONALE FONDO SOCIALE EUROPEO (FSE). 2014-2020 

“PER LA SCUOLA, COMPETENZE E AMBIENTI PER L’APPRENDIMENTO” 

ALLA DIRIGENTE SCOLASTICA 
dell’I.C. PERRI-PITAGORA LAMEZIA TERME 

DICHIARAZIONE DI DISPONIBILITÀ 
PON FSE -PENSIERO COMPUTAZIONALE E CITTADINANZA DIGITALE 

“IMPARIAMO A PROGRAMMARE” 
 
_l_  sottoscritt_  ________________________________________________ nat____  il _____________________  

a _________________________________________ prov.______ Cod. Fisc. _______________________________  

residente a _______________________________ in via ________________________________________ n°_____ 

tel____________________ cell _______________________ e-mail ______________________________________ 

docente interno di scuola _______________________ di questo Istituto,  
CHIEDE 

di partecipare alla selezione in qualità di: 

 REFERENTE ALLA VALUTAZIONE 

 TUTOR            
 
 
 

 ESPERTO 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
A tal fine allega: 

 Curriculum vitae su modello europeo; 
 Tabella di Valutazione dei Titoli; 
 Altra documentazione utile alla valutazione _______________________________________ 

Il/La sottoscritt__ s’impegna a svolgere l’incarico senza riserve e secondo il calendario predisposto dal GOP. 

Il/la sottoscritt_____ autorizza al trattamento dei dati personali, ai sensi della D.L.vo n° 196/2003 e successive 
modifiche ed integrazioni. 
 

Data ____________________                                                                   

 

FIRMA __________________________________ 

 “Impariamo a programmare col coding 1” Primaria 

 “Impariamo a programmare col coding 2” Primaria 

 “A scuola con i robot 1” Secondaria 

 “A scuola con i robot 2” Secondaria 

 “Editoria digitale” Secondaria 

 “Impariamo a programmare col coding 1” Primaria 

 “Impariamo a programmare col coding 2” Primaria 

 “A scuola con i robot 1” Secondaria 

 “A scuola con i robot 2” Secondaria 

 “Editoria digitale” Secondaria 


