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"Creativita Digitale in Classe: il Potere di Canva per

I'Insegnamento” - Livello avanzato

Introduzione

Canva non & solo uno strumento per creare immagini, ma una
piattaforma completa che consente di realizzare risorse visive,
video e contenuti multimediali per rendere le lezioni piu
dinamiche e coinvolgenti. Questo corso ha l'obiettivo di
potenziare I'uso didattico di Canva attraverso |I'esplorazione di
strumenti avanzati, app integrate e Intelligenza
Artificiale, con un focus sulla progettazione di video
educativi e materiali multimediali.

v Apprendere le funzionalita avanzate di Canva.

v Progettare e realizzare video didattici completi,
combinando testo, grafica, immagini e suoni.

v' Acquisire competenze nel montaggio video per creare
videolezioni coinvolgenti.

Obiettivi v’ Utilizzare I’AI integrata in Canva per generare contenuti
rapidi e personalizzati.
v' Condividere progetti con colleghi e alunni, promuovendo
una cultura della collaborazione digitale.
v Promuovere l'inclusione e la comunicazione visiva
Durata

complessiva

10 ore

In presenza, presso gli ambienti dell’IC 6 Cosmeé Tura in via

Mo_d?“ta di Montefiorino, 30 - Pontelagoscuro, Ferrara. L'attivita di
fruizione : N .

formazione sara di tipo laboratoriale.
Modalita di E’ necessaria la registrazione sulla piattaforma Futura con
i<crizion SPID indicando in TUTTI I PERCORSI il seguente ID: 405159
IScrizione oppure inserire parole del titolo.
Relatrice Angela Garatti

L'attestato verra rilasciato al termine della formazione

. : . . o

Attestato previa partecipazione ad almeno il 70% delle ore

complessive e sara scaricabile sulla piattaforma Scuola
Futura

PROGRAMMA



about:blank

1° INCONTRO | Potenzialita avanzate di Canva (2,5h) Venerdi 5
« Revisione veloce delle funzionalita settembre
base 15.00-18.00
o« Canva Docs: non semplice testo, ma (3h)
documenti che possono integrare
immagini, grafici e altri elementi visivi
per rendere il contenuto piu dinamico
e coinvolgente.
o Scoperta e uso di app interne a
Canva: strumenti per arricchire
materiali con mappe, emoji, avatar,
icone animate, font dinamici
2° INCONTRO | Progettare contenuti visivi per la Martedi 9
didattica (12 parte) settembre
« Creazione di presentazioni animate, | 15 00-18.00
video interattivi e materiali (3h)
multimediali
o Integrazione di audio, sottotitoli
automatici, voice over e narrazioni
o Come arricchire i progetti con
contenuti esterni.
« Progettazione completa di un‘attivita
didattica con Canva (video + risorse
collegate)
3° INCONTRO | Progettare contenuti visivi per la Venerdi 19
didattica (22 parte) settembre
« Creazione di presentazioni animate, | 17.00-19.00
video interattivi e materiali (2h)
multimediali
o Integrazione di audio, sottotitoli
automatici, voice over e narrazioni
o Come arricchire i progetti con
contenuti esterni.
e Progettazione completa di un‘attivita
didattica con Canva (video + risorse
collegate)
4° INCONTRO | Creazione di Materiali Didattici con AI Venerdi 26
o Introduzione a Canva Code e AI: settembre
presentazione delle funzionalita di 17.00-19.00
intelligenza artificiale di Canva. (2h)

o Generazione assistita di quiz e
rubriche: come utilizzare Canva Code
per creare quiz e rubriche in modo
efficiente.

o Creazione di infografiche e modelli
personalizzati: sviluppo di materiali
visivi personalizzati con il supporto
dell'Al

o Laboratorio finale: creazione di un
prodotto didattico completo da
presentare al gruppo.




