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Project managsy coinparto "Edusation”

Per eonto dir Fablab Bologna

Litivisy, Coordinaments progeli & maker education rivolll a bambini & ragaeed dai ¥ al 13 annd.
icolare mi ocoupe df progeltare e realizzare esperienza di apprendimento creativo altraverso
i eoding & varl pl di teenologie, dal semplice sircuito eletirico olle schede programmablli come
Makey-Makey, mBot & Moo Bit.

Docente & Progetlista; informatica & Robotica educativa Progelio "5.e7.)7

Per conto dic Fablab Bologns,

commiitente progetio: Unindustria Bologna

Presso:Scuola secondaria di | grado "Quirico Fllopanti™ Budrio

it Laboraton o eadenza setlimangle per apprendere | rudiment della programmazions con
Seratch & imparare a costrule & programmars robol. B progetio coinvolge 6 classi per un tolale di
150 sludenti.

Tuior accademico: Laboratorio di Informatica

Facolts di Scienze della Farmazione, Alma Mater Studiorum, Universila di Bologna
Abaial 24 ora di Laboratorio dl informatics per ghi studenti del Cdl in Edusatore nei Servizi pet
{infanzia,

11 tahoratorio i sifutura coma un percorsn condseilive di var strument] digitali e non, adalt 4

Unbieltivo & fornlre sl pardecipanti af laboratoro un quadro genersle delie risorse disponibil
{programmi per PG, App, Rabot didattici ed attivitd unplugged) & favorlts un stteggiamento
esplorative & orealive nel confrontt di 1ak risorse al fine di selezionare e adattars quells pid indicale
in base alle necessild evolutive spaciiiche degli slunni della scuota par Pinfanzia
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AE 2DI8-2017 Caordinatore, Frogeilista & Docente, Corsi “Educare ad Educars”
Per conto di: Associazione ProgrammaBol
Presso: Opificio Golinelli, via Paolo Nanni Costa, Bologna,
Allin. progetiazione di & differenti corsi di formazione su coding, robolica, siettronlea &
tinkering, fdvali ai docent delle scucle di ognat ordine s grado {Scuola dell'infanzia, Scuoks
Primarts, Scuola Secondaria di ] grado, Samalch Avanzalo & Scucle Secondaria di H grado).

Giugna-Seltembre 2016 Progettista e Docente presso Digital Native Summer Camp

Digital Accademia 540 Tenula 8" Tron Via Sile, 41 - 31058 Rencade, Treviso, italy
Attivith: Eaboratar sstiv di Coding, Robatica, Minecralt & Sviluppo i Videsgame.
A8 2016-2018 Diocente Informatica: Progetto Appdkids
Par conto di: Politecnico di Milano
Presso; Scuola Secondaria di prime grade”™ Cavour®, Minerbio
Ativith: AppdKids & un labaratorio dedicate alfavvicinamento del glavani ab linguaggi &
pragrammazione per o sviluppo 8i applicazioni mobife.
A 2015-2015 Progetilsta & Docente di Informatica e Rabolica educaliva Progelio "8.eT)"
Per conio di: Unindustria Bologna
Presso:Scouola secondartia di | grado "Giuseppe Ungarelil®, Bentivaglio
ilaboratorlo a cadenza setimanale per apprendeore | rodimenti della programmaziona con
Sorateh e imparare a costruire e programimare robot,

Rl

A, 2015-2016 , . ,
“ Tutor accademico: Laboratorio di informatics

Facolth di Scienre delfa Formazione, Alima Mater Studiorum, Urdversild di Balogna

i4! 24 ore di Laboratorio di Informatica par gl studendi del Cdl in Educatare nal Servizi
per Pinfanzia.

It laboralorio si strutlura come un peraorso conoscilivo di vari strumant digitali @ non, adatt!
a progeltars ed offrive un ambienie di apprendimento stimolanle par la prima e I seconda
infanzia.

L'obiettivo & fornire ai partecipanti al laboraforio un quadro generale delle risorse disponibilt
{programmi per PC, App, Hobot didalifel ed atthvitd unplegged) o favorire un atteggiamenic
esploralivo & creative nei confrontl di tali risorse al fine di selezionare 2 adattare quells pid
indlcate in base alle necessita evolutive specifiche degli afunni della scuola per tinfanzia

g
Aaia

AR 20152016 Tutor iInformalica Creativa- Progetio "Compatenze Digitall®

Sounla Primaria Raffaslio Banzio, islituto Comprensivo Y Boloagng

Aitivith: i pragetlo si pope loblettivo di gevicinare { bambini di 4 ¢lasal della scuols primaria alla
programinazione orealive con Sorateh ed el pensiero computazionale.

Allinterno & un ambiente di appendirmento coslruttivista | bambind saranno accompagetl net
processs di animaziona di un raccento, dadicato sl pareo sdoltate dalls scuola, soritlo & pubiblicate
da loro slessi.

Le animazioni, ersate dad bambind con {Dinguaggle di programmaziene Scratch, saranno collegate
ad dei UR Code she varranne sspost allinterno del parco al guale sono dedicaie.

Gennaio 2018 ) i
Racente Informatica ed Elettronlca Cregtiva -Corse "Educare ad Educare”
Opificic Golinali, via Paslo Nannt Costa, Bologna.
il corse si propone di fornie ai docent della soutola Primaria glf struraenti di base &
nformatios creativa, roboties, making ed elstlronics al fine poterli applicare nefls progsttazions e
roalizzazione di stlivitd in classe |
naliee, intende passers al docenti le conoscanze & le melodologie per poter pol apprendere
“facends”, lavorands in modo cooperative in dasse inglema ai prapr studenti,

34

31 Agusto - 4 seliembre

2044 Oocente di Coding presso Digilal Native Summer Camp

Diggitat Avcsdermia Sol Tenuta G Tron Vig Sile, 41 - 31058 Honcade, Treviso, ltaly
Alttvila Docenle dt Coding con Seratch per ta seltimtina del Videogames.

£ odnuong wuressa, 20052015 | hilslfeucepass oadefop sarnpa.ce pagina 278




Bofla Lambano

Carrlsuhon Vilae Az

AR ad opy

Mentor CoderDicio Bologna

CaderDojo & un natwork intarnazionale di volondar che protmuove leducazions ad un ulilizze allive

& creatlva delle nuove eonolbgle.

Athita

Net ruolo d nentor grogetlo & wvolgo sventt sducalivi dove bambint 2 §7 & 117 anni =i divertono ad

imparare la programmazione informatica attraverse atlivith creatlve con Searlch ¢ non

(programimazione di videogioohl, carloni animali, présentazion] scolastiche, costruzione di robot),

Al

Laborsiorio di robuotics presso Maker Faire Roms 2014

Nelfambito della manifestazions, come CoderDolo Bologag, abhiamo svello due laboratorn dedicat
afl'hardware Arduing durante | gual § ragazz] hanno svile oceaslons ¢ sperimentare la costruziong
& la programmazione {con |l linguaggio di programmazione SNAPdArduine] di plecoll robol, sisteimi

tED o gonoti.

Aaisliide:

Laborator] di Tinkering presso SalaBorss Bologna

Duranie § laboraton 4l tinkering sccompagniame | bambinl nella costrizione di varl fipl di manufattl

come picenli aviomi & vare applicaziont di cirewitl eleltrel morbidi {carlolineg natailzie Wminoge,

maschere di carmevals luminese o)

karzo 2015 Formatrice Minformalicn Unpligged”
Istitule Comprensivo San Piglro in Casale, (BC)
Alivith: Netl'ambite dell’evenio formative "A ulls Coding” ho Svolto un attivita formaliva dedicats al
dacent] dell [situto durants la quale ho intradotto ioro is allivith da me pragéttate come educatrice di
infagrazlone scolastica nonché varle metodologie per offdre at bambint ssperienze di Coding anche
senza f'uso dirello del computer, attraverso var Upt di robat ma anche atfraverso giochi cha
colnvolgono diretlaments il bambing I prima persona,

W

ISTRUZIONE E FORMAZIONE  canec S e .

AA2DIEE0H FabLoarm Feliow
tintvarsity of Stenford, Graduate Scheol of Edpcation

Pragramma internazionale di feflowship dedleata allo awiuppe e alla
condivisione di esperienze di apprendimente costruzionisia in conlesdi
ibriti s scunla e Fablabl Makerspaca,

1 Aprile 2015- Gilugno 20345 Decign ong Doveloprmenl of Gomes tor Lea
Massachusotts Insiemfo of Techaology (M?Tj. MiTx via edX

Idaazione & sviluppo di videogiochi per Pepprendsnente con 1l inguaggio dl programmazione
Gameblox

Novembre 2014 - Marze 2015 Learning Crastive Learming (LCLY
Massachusetts Insfiuts of chfmafogy MIT}

Maszive Opan Gniine Coursses RA0O00) dedicste alla Teoria del Crealive Learning ad alla sus
spedisazions in conlest seolastel vd exliacsdasticn
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Progeitare o Prom

Cooperativa Quadrifogtia Bolsdna

Formazione sulle metodologie pig uili per progstisrs e promuovére l'inlegrazione di rinor son
varl tpi i disabilita alfintarno det sisterma scolagtiico.

Soucia o in Feicotorapia Oostrutlivisls

Institute of Cﬁn&imgtlvibi F‘Syc?m ooy (H0P) Padova, Halis

Formarione professionale approfondita sulin Teotis det Costrulll Persanali e sully sua
applicazione nella pratica psicoterapeutica.

Faame gt Stalo Diding dag ,
Oraine dagll Paleologi delt Emills Remagna

Lawren Spoecialision in Pailoolog mitsa Anphoaln
Alma Mater Studiorum, Universitd di Bologna

volo di Laurea: 108/110

2oy dhet G

Adma Mater Studlorurn, Univessith 31 Boloagna, sede 01 Cesena

| COMPETEMZE PERSONALI

lintiann

Lingua madrs
Allre fingue COMFRERSINE paELA1 A
zﬂ.sm?tm Ledtura Inleraziong Priduzinne arale
Inglesa (M oy B gz Bz
ot ATIE Livatio base - H1A2 Lisollo ialermedin - O 12 Livelie avanzate
st Gomung Butopen di Bdetdmento dede Linpog

Compsalenze comunicative

Compeienze organizzative o
gesbonal

Compelsnze ormatichs

Adlre compelenze

Palente di guids

Possiedo delle compslanze comunicative di allo ivello acguisile durants faz lormazione come
paleoterapauta o psicologa.

L'espedenza soylisita coma educalree nela scunla delfinfanzis e come mentor presso
CoderDoio mi consenlono di sneragire in modo oltimale con bambing & totte 18 oli.

Camea manler di Codarboji mi ocoupn delfargenizzazions del nostr evend oimalivi sis dad
pusia d wists didatbeo che logistize.

Frogrammaziens formation con i seguent lnguagyl

Sorateh, App Inventor, ScreichdArduing, Snopldfrduine, MakeBlosk, Gameblos,
Utilizzs ed inssgnamento ¢ vatls app per 1| coding come Sorateh Jr o Tiekle.
todellazione 30 con TinkerCAD ¢ Baslieblocks

Patente eurcpsa ECDL per Minformaticn,

Behede Bardware: come menior i CoderDajs ho imparaio s costrolre & programmire var Upl
i arledalii digdal conle scheds MokeyMakey e Arduing.

Costruzlone di vircuifi siatlrict

Compelenge nalluilizeg & varl rabol didatiicl: BeeBol, Prima, Spherg, nidal, LEGD Wely,
HummingBird Robodic ki

8
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ULTERIORINFORMAZIGM U PPV PRR

Pubbilcarieni  « Linwx Day Bologna, pubblivato da international Open Magazine § 137112018

Prosemazionl  * Poster "Creplive Hobotics: design a ereative lnarning experience using Soratch and

off-the.sholf robotio kit
Seipivh Conferesce 2015, Massachuseils asitule of Technolagy {MIT) Boslon, MA, USA

» Workshop; “Rethinking LT, sdusation through PCPY,
Europesn Personal Construcl Association Cunferences 2018, Padava. Haly

« ignite tatk: “Using Serateh ir as a foarning support tool in kindergarten”
Gerateh Conference 2005, Amsterdam, NL

* Intervents: *Un esperienzs digitalo d'integrazione Scolastios nella Seuola
dalifinfanzia®,

evente formative: Learning Creallve Learing - Appretdimentio Creative & Tennologia,

Universita & Bologna, dipardmento di Sclenze delEducazinng. Novaeinbre 2014

Conferanze Soratch Conference (2018), MIT, Boston, MA, USA
EFGA (2016 Padovs, Haly.
Seralch Conference (2015), Amsterdam.
Serateh Conference (20114), MIT (Massachuselis Instituie of Technoiogyl, Bosion

) Presidante Assoglarione Programmskiod
Agparianenza & grupplf CoderDnio Bologna
assolazion Sogletd Costrutivisls Hallara

Dat pergonsl  Autorizzo i tattaments del minl dati personsdi af senst del Dearsto Legisfativo 30 giugoo 2003
' n. 186 "Codioe i malenia di prolezions doi dall personali”.
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