Requisiti specifici
Modulo A - “Musica insieme”

REQUISITI

- Docente nella scuola secondaria di secondo
grado per almeno un triennio;

- Laurea in musica (diploma accademico di 2°
livello);

- Diploma di strumento presso Conservatorio o
istituto parificato;

- Esperienze documentate in attivita ludico,
ricreative, musicali;

Modulo B - “Tutti in scena”

REQUISITI

- Laureg;

- Docente nella scuola secondaria per almeno un
triennio;

- Esperienza riconosciuta in regia e/o recitazione
e/o di attore teatrale;

Modulo C - “Laboratorio e fabbrica design”

REQUISITI

- Laurea in Ingegneria meccanica o diploma di
perito industriale meccanico;

- Docente nella scuola secondaria di secondo
grado per almeno un triennio;

- Almeno un corso di formazione (erogato e/o
completato come formatore e/o corsista)
sull’utilizzo di software di modellazione 3D;

- Almeno un corso di formazione (erogato e/o
completato come formatore) sull’utilizzo di
software di disegno 2D;

Modulo D - “Coding con scratch”

REQUISITI

- Docente nella scuola secondaria di secondo
grado per almeno un triennio;

- Laurea magistrale in Ingegneria elettronica o in
Informatica;

- Almeno un corso di formazione (erogato e/o
completato come formatore e/o corsista)
sull’utilizzo di Lego Mind Storm.

Allegato 1

COMPETENZE

- Competenze nella creazione di partiture corali e
strumentali;

- Capacita di creare contesti di ricerca attiva con i
corsisti per organizzare in maniera efficace ed
efficiente le attivita programmate;

- Competenze nella presentazione e conduzione di
laboratori ludico, ricreativi e musicali.

COMPETENZE

- Competenze nella conduzione di laboratori
teatrali nelle scuole secondarie di 1l° grado;

- Competenze di pedagogia teatrale;

- Competenze nella conduzione di laboratori
teatrali;

- Competenze nella conduzione di laboratori
teatrali per allievi con disabilita.

COMPETENZE

- Conoscenze e competenze nell’utilizzo di
software di design 2D e modellazione 3D;

- Conoscenze e competenze nell’utilizzo delle
stampanti 3D;

- Conoscenze e competenze nella gestione delle
fasi di post-processor per la generazione di file
per macchina lasercut.

COMPETENZE

- Utilizzare la piattaforma Scratch in
funzionale agli obiettivi del modulo;

- Programmazione e costruzione di Flow Chart;

- Guidare e consigliare i corsisti nel reperimento dei
dati in vista della realizzazione dei prodotti
previsti dal modulo.

modo



Modulo E - “Upload in sicurezza”

REQUISITI COMPETENZE

- Docente nella scuola secondaria di secondo - Esperienza professionale nel campo dell’'uso
grado per almeno un triennio; consapevole dei social-network in un’ottica di

- Laurea magistrale in Psicologia e iscrizione rispetto della privacy;
all’albo professionale; - Creare un contesto di ricerca attiva con i corsisti

- Master di II° livello in psicologia giuridica o in per organizzare in maniera efficace ed efficiente le
subordine Corso di formazione in Psicologia attivita programmate;
giuridica; - Guidare e consigliare i corsisti nell’utilizzo dei dati

Modulo F - “Ciak si gira contro il bullismo”

REQUISITI COMPETENZE

- Laurea; - Informare, guidare e consigliare i corsisti nella

- Docente nella scuola secondaria per almeno un ricerca dei dati attraverso la letteratura, il cinema,
triennio; il giornalismo d’inchiesta per la realizzazione del

- Esperienza riconosciuta in cinematografia e/o prodotto cinematografico finale;
in regia e/o recitazione; - Competenze nella costruzione di testi

cinematografici, del copione, della messa in scena
e delle riprese cinematografiche.



