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| nostri percorsi didattici sono indirizzatialle
~scuole di ogni ordine e grado e trattano
_.prlnCIqumen’re Iqrcheologld e Io CUH’UI’O

o E’rrusca

Le CITTIVITCI prendono spunto dai Con’renu’rl del MIS=Te
e delle oree archeologiche dell’antica Ve’rulonlo -

Séguendo i principi della didattica esperienziale
mettono al centro il coinvolgimento in prima persona
del bambino, attraverso la valorizzazione della sua
esperienza direfta e delle sue capacita.

“Se wacolte dimentics, se veds 1icotds,
e faccls capiacs”




PER(ORSO 1 Po((OLo ﬂR(HEOLOGo (RES(ONO‘

Caccm al museo'
- Scuolo prlmono pr|mo e secondo CIC|O
. Duro’ro 2ore o

A’r’rroverso il gloco d| squadro | bomblnl scoprono
il museo el prlnC|poI| reperti in modo dlver’ren’re e
| -pCIrTeCIpCITIVO |

La caccia “al tesoro” permeftte loro diimparare a
orientarsi nello spazio del museo, a riconoscere i
reperti e la terminologia tecnica che li descrive, a
cimentarsi in una serie di prove pratiche.




PERCORSO 1, AICCOLi ARCHEOLOG (RES(ONO‘ Ay

l Iovoro deII orcheologo | |
: ,_Scuolo prlmorlo prlmo e secondo CICIO e ” =
. -Duro’ru 2o0re s S s e

Le crcheologhe del museo raooon’rcmo il loro lavoro,
come funzuono uno scovo archeologico e a COosa serve.

‘A seguire | ragazzi potranno cimentarsi in  una
simulazione di scavo e potranno foccare con mano
'emozione della scoperta e capire | meccanismi
dell'in’rerpre’razidne archeologica.
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| PER(ORSO L V|V€R€ NGLL ﬂNTn(ﬂ VﬂTLUNﬂ

| Nello bo’r’rego del vc:souo
- -._Scuolo dell |nfon2|0 souolo prlmorlo prlmo e secondo CIC|O

‘Duro’ro 2ore e e ’

Un gronde classico della didatticain Museo'

| bambini hanno Ioppor’runl’ra di scoprlre di cosa €
_fo’r’ro la ceramica e di conoscere le sue tecniche di
lavorazione nell’Antichitd. |

Sporcandosi Ie mani entreranno nei panni di un
antico vasaio e sperlmen‘reranno la tfecnica del
colombino per realizzare il loro piccolo vaso.
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- PERCOKSO 2. V|V€R€ NELL*ANTICA VATLUNA.

Di bronzo e ferro I equcgglomen’ro diun prlnC|pe

| _guerrlero di 2700 anni fa. | . ¥
" Scuola dell qunzm scuolo primaria prlmo e secondo CIC|O o

Durata: 2 ore -
Gli E’rrusohl Slgelgle esperti| nella Iovorc12|one del bronzo

e del ferro, con cui reollzzovono armi straordinarie,
ritrovate nelle tombe piu importanti di Vetulonia.

| bambini conoscono la storia del principe guerriero
Auvele Feluske che ci mostrerd le sue armi e il suo
equipaggiamento. Realizzano con materiali di riciclo il
loro personale equipaggiamento.




PERCORSO Z¢ Vo\wfw W‘cmtoca, d¢ Va,ttuna, B
_NeIIG bo’r’rega dell orofo Raku. &

- Scuolo prlmorlo secondo CIC|O & secondorlo mfenore oW
"-Dura’ro 2 ore " " | |

>

E ’ru’r’ro :"oro quel che Iucoico’?'Le b‘o’r’reghe orafe di
Vetulonia sono famose in tfutto |l mondo efrusco, in
porhcolqre per la realizzazione d| gioielli unici decorat;i
con l'innovativa tecnica del pulviscolo. |

| bambini, dopo la visita dedicata agli ori di Vetuloniq,
realizzano i loro personali gioielli, sperimentando Ia
tecnica dello sbalzo. s{ S Y e




Pereotae 2. Vwe/w mumm Va,ttuna, — '

La Imgua HeiRaslin. . . i g
Scuolo prlmorlo secondo CIC|O e secondarla |nfer|ore | an
"'Duro’rc 29 . | |

>

La Ilngua dei Rosno Che in fanfi oncora oggl definiscono
m|s’rer|osc non C]VI’CI piu segre’rl” S

PorTendo da un grande alfabetario in p|e’rrc1 u’nhzzo’ro piu
di 2400 anni fa dai bambini etruschi per opprendere lettura
e scritturq, i ragazzi imparano a comprendere le antiche
iscrizioni e a scrivere in etrusco utilizzando argillg, timbri e
una speciale tavoletta di cera. A tutti viene consegnatoun
piccolo quaderno didattico su cui lavorare.
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Perotas 2. Vivete neld*antica Vatluna

| vasi reccon’rcmo on’rlche storie di déi ed er0|
_ Scuolo pnmorla secondo CIC|O e secondorla |nfer|ore o

'.Du ro’rc: 2 ore

| vasi Conservc’rl in Museo con | Ioro corplj '
deInTI a figure nere e a figure rosse,
’rromondono da sempre le piu belle storie 7%,
_dello ml’rologlc antica.

| bambini “ascoltano” i loro racconti e
conoscono meglio alcuni dei ed eroi.

Ognuno poi potra dar vita ad un vaso
"narrante" utilizzando la tecnica del graffito e
tutta la sua creativita!




Percotay 2. Vc\w’w nell' antéca Vatluna

Vita olo] Pescc’rore il mare Lago Prileela pesco
Scuola pnmorla | *
.--'.Duro’ro.__z___o.re |

Dollol’ro della Colhno Ion’rlco Vo’rluna Si offoccmvo SuU un
grande lago solo’ro Collega’ro al mare operTo importante
per il suo porto e per il commercio navale, ma anche per
I'estrazione del sale e per la pesca. ' |

Scopriamo gli oggetti che raccontano questo dialogo tra la
cittq, il lago e il mare aperto esposti in museo e realizziamo
insieme gli strumenti da pesca come si usavano allora.




| Peumw é. Vow/w Mu antiod Va,ttum

Appun’ramen’ro qI bUIO I o’rlum degll E’rruschl
Scuola secondorlo superlore ' | _ '
- Duro’ro 20re | L e oo

Grazie a questa attivita fuori dall'ordinario i ragazzi hanno
I’oppor’runi’rd di conoscere e sperime'n’rar'e un approccio
diverso e multisensoriale alla civilta etrusca.

Ad OCChI bendati, attraverso copie 3D di reper’n essenze e
musica rivivono le atmosfere e la dimensione del buon
vivere nel mondo antico.

Un’‘occasione unica per accostarsi agli aspetti salienti di’
questa civilta da un diverso punto di vista.
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Pe/vw'u & 3 1% d:(b mte’w,ﬁc\?ﬂ,

| Sofdrl al Museo -
”Scuolo pI’ImCII’ICI secondo CIC|O e secondorlo mfenore
;Duro’ro 1or0 - e
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Siete pron’rl cari esplorc:’ron per scoprlre coso ci fanno leoni,
CCIVCI”I cigni e s’rroordlnorle crea’rure fon’rcs’rlche nelle vetrine
del nostro Museo? : |

Seguendo la nostra ’rroccm potrete scoprire | loro nascondigli
e osservare su che tipo di oggetti e con quali materiali e
finalitd questi animali sono stati realizzati dagli artigiani del

Passafo. Hiatime .
‘Un Safari dinamico e divertente pensato

~sia per le singole famiglie che per le classi
W , della scuola primaria per vivere la visita al

MuVet come una vera avventura! %




Petcotan i ﬂuVet Waacﬂd&
Archeologlo in llue

I nos’rro SToff e formo’ro per Ioccogllenza del pube|C|
-"-specmll Gr02|e ogll mcon’rrl di formozmne Musel, Arte e
Autismo” promOSS| dalla Regione Toscono nasce il

progetto * Archeologlo in Blue”.

| bambini, ragazzi ed adulti nello spettro deII ou’rlsmo vengono
QUIdCITI dcl personale del museo e completano la visita con un
momento ludico laboratoriale, da personalizzare con
I'insegnante o il caregiver.

Percorsi snelli e piu agevoli, cura strafegica al momento
dell'arrivo, la distribuzione di mappe di sostegno, rendono
I'esperienza della visita un momento di scoperta in un
ambiente accoglienfe e distensivo.
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Ingresso scoloresche S 1 OO (o bomblno)
Cos’ro o’r’nw’ro € 2,00 (a bcmblno)

Gratuito flno a 6 anni, per tutte le classi deII istituto Comprensivo
~ “Orsino Orsini” di Castiglione della Pescaia, per insegnanti e
accompagnatori. |

Per informazioni e per prenotazioni

Q0564 927245
museo.vetulonia@comune.casfiglionedellapescaia.gr.if
Referenti
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'~ Maria Francesca Paris Costanza Quaratesi



