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CITTADINANZA DIGITALE.
CUP J88H17000130007

si riunisce la commissione nominata con atto protocollo n® 3487 del 23/04/2019 C24c
Sono presenti:

DSGA Dott. Franco CARLUCCIO
Prof.ssa Angela VULCANO
Prof.ssa Carmela CERTOMA’

VISTO il BANDO DI SELEZIONE ALUNNI prot. N. 0003078- 10/04/2019-C24c;

modulo CODING PLAY tra le classi PRIME, SECONDE e TERZE.

PRIME E SECONDE.
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VERBALE ESAME DELLE ISTANZE PERVENUTE PER LA SELEZIONE ALUNNI
PER LA REALIZZAZIONE DEL PROGETTO PON/FSE CITTADINANZA DIGITALE
Codice 10.2.2A-FSEPON-CL-2018-367 dal titolo: I NATIVI DIGITALI TRA CREATIVITA’ E

Il giorno 23 del mese di aprile dell’anno 2019, alle 9:00, presso la sede centrale dell’istituzione scolastica,

VISTE le domande pervenute, totale N. 44 per la Scuola Primaria (plesso Wojtyla) per il

VISTE le domande pervenute, totale N. 0 per la Scuola Secondaria di I grado per il
modulo DA NATIVO DIGITALE A CITTADINO DIGITALE tra le classi

La commissione procede all'esame delle domande e visto che il numero di alunni da reclutare ¢ di
minimo 20 e max 30 per ogni modulo, come esplicitato da bando, e che le istanze pervenute per il
modulo CODING PLAY per la Scuola Primaria (plesso Woijtyla) supera il massimo consentito,

mentre per i1 modulo DA NATIVO DIGITALE A CITTADINO DIGITALE per la Scuola
Secondaria di I grado non sono pervenute istanze di partecipazione, la commissione decide cosi di

dividere le istanze pervenute degli alunni del plesso Wojtyla nei due moduli previsti destinando il
modulo DA NATIVO DIGITALE A CITTADINO DIGITALE agli alunni delle classi SECONDE
e TERZE e il modulo CODING PLAY agli alunni delle classi PRIME E SECONDE della Scuola

Primaria (plesso Wojtyla) tenendo conto dell’appartenenza al gruppo classe.


https://ic2casopero.edu.it/
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La commissione va cosi a ridefinire il numero degli alunni per i due moduli:

totale N. 23 per ii modulo CODING PLAY tra le classi PRIME e SECONDE (plesso Wojtyla) ;
totale N. 21 per iI modulo DA NATIVO DIGITALE A CITTADINO DIGITALE tra le classi
SECONDE e TERZE (plesso Wojtyla).

LLa commissione procede all” inserimento degli alunni in ogni modulo.

Redatte le graduatorie ...(OMISSIS)... poiche la pubblicazione non ¢ ammessa ai sensi del
garante della privacy, le stesse sono consultabili presso gli uffici di segreteria.
Conclusi 1 lavori, il verbale viene letto e approvato.

La seduta termina alle ore 10:00.

IL DIRIGENTE SCOLASTICO

Antonietta Ferrazzo
“Firma autografa sostitutiva a mezzo stampa

Ai sensi dell’art. 3, comma 2 del D.Lg. 39/93”



