
PON “Learning & Entertaining Community” 
Codice Nazionale Progetto: 10.1.1A-FSEPON-CL-2019-261 

GRADUATORIA DEFINITIVA ESPERTO (PERSONALE INTERNO) 

 

 
 

COMPETENZA 

 

TABELLA VALUTAZIONE 

 

PUNTEGGIO 

Modulo “A Teatro Con Scratch” 

 

Modulo “La Scuola al Cinema” 

CANDALISE 

GIUSEPPE 

RUSSO 

SALVATORE 

FRANDINA 

ROSANNA 

SESTITO 

ANTONIETTA 

 

 

 

 

 

 

 

L’Arte per 

l’integrazione 

 

 

Laurea specialistica/magistrale attinente 

il modulo richiesto  

votazione fino a 80 (punti 5) 

votazione da 81 a 95 (punti 7) 

votazione da 96 a 100 (punti 9) 

votazione da 101 a 105 (punti 12) 

votazione da 106 a 110 (punti 16) 

votazione 110 con lode (punti 20) 

 

 

Max 20 punti 

 

 

7 

 

 

7 

 

 

16 

 

 

9 

 

Master di I e di II livello congruente con la 

tematica del modulo 

 (1500 ore – 60 cfu), conseguito presso 

Università in Italia/Estero 

 

Punti 3 

(Si valuta un solo titolo) 

 

- 

 

3 

 

3 

 

- 

 

Corso di perfezionamento congruente con 

la tematica del modulo, conseguito presso 

Università in Italia o all’estero 

Punti 3 (durata annuale) 

Punti 1.5 (durata 

semestrale) 

(Si valuta un solo titolo) 

 

- 

 

3 

 

3 

 

- 

 

Esperienza pregressa esperto/tutor PON 

Punti 2 

(max 14 punti) 

 

14 

 

14 

 

14 

 

14 

 

Possesso di certificazioni informatiche 

(ECDL/EIPASS/CISCO) 

Punti 2 

(max 4 punti) 

 

2 

 

- 

 

2 

 

2 

 PUNTI 23 27 38 25 

PROPOSTA PROGETTUALE  24 18 24 18 

TOTALE PUNTEGGIO 47 45 62 43 
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PON “Learning & Entertaining Community” 
Codice Nazionale Progetto: 10.1.1A-FSEPON-CL-2019-261 

GRADUATORIA DEFINITIVA ESPERTO (PERSONALE INTERNO) 

 

 

COMPETENZA 

 

TABELLA VALUTAZIONE 

 

PUNTEGGIO 

Modulo “ Insieme Giocando” 

 

DE MARCO 

ROSETTA 

 

 

 

 

 

 

 

Sport e Gioco 

per 

l’integrazione 

Laurea specialistica/magistrale 

attinente il modulo richiesto  

votazione fino a 80 (punti 5) 

votazione da 81 a 95 (punti 7) 

votazione da 96 a 100 (punti 9) 

votazione da 101 a 105 (punti 12) 

votazione da 106 a 110 (punti 16) 

votazione 110 con lode (punti 20) 

 

 

Max 20 punti 

 

 

 
20 

 

Master di I e di II livello congruente con 

la tematica del modulo 

 (1500 ore – 60 cfu), conseguito presso 

Università in Italia/Estero 

 

Punti 3 

(Si valuta un solo titolo) 

 

- 

 

Corso di perfezionamento congruente 

con la tematica del modulo, conseguito 

presso Università in Italia o all’estero 

Punti 3 (durata annuale) 

Punti 1.5 (durata semestrale) 

(Si valuta un solo titolo) 

 

3 

 

Esperienza pregressa esperto/tutor PON 

Punti 2 

(max 14 punti) 

 

8 

 

Possesso di certificazioni informatiche 

(ECDL/EIPASS/CISCO) 

Punti 2 

(max 4 punti) 

 

 

 PUNTI 31 

PROPOSTA PROGETTUALE  18 

TOTALE PUNTEGGIO 49 
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PON “Learning & Entertaining Community” 
Codice Nazionale Progetto: 10.1.1A-FSEPON-CL-2019-261 

GRADUATORIA DEFINITIVA ESPERTO (PERSONALE INTERNO) 

 

 

COMPETENZA 

 

TABELLA VALUTAZIONE 

 

PUNTEGGIO 

Modulo “ E–Book” 

 

RIZZA LUCIANO RUSSO SALVATORE 

 

 

 

 

 

 

 

L’ Alfabetizzazione 

digitale, 

multimedialità e 

narrazione 

Laurea specialistica/magistrale attinente il 

modulo richiesto  

votazione fino a 80 (punti 5) 

votazione da 81 a 95 (punti 7) 

votazione da 96 a 100 (punti 9) 

votazione da 101 a 105 (punti 12) 

votazione da 106 a 110 (punti 16) 

votazione 110 con lode (punti 20) 

 

 

Max 20 punti 

 

 

7 

 

 

7 

 

Master di I e di II livello congruente con la 

tematica del modulo 

 (1500 ore – 60 cfu), conseguito presso 

Università in Italia/Estero 

 

Punti 3 

(Si valuta un solo titolo) 

 

3 

 

3 

 

Corso di perfezionamento congruente con la 

tematica del modulo, conseguito presso 

Università in Italia o all’estero 

Punti 3 (durata annuale) 

Punti 1.5 (durata 

semestrale) 

(Si valuta un solo titolo) 

 

3 

 

3 

 

Esperienza pregressa esperto/tutor PON 

Punti 2 

(max 14 punti) 

 

10 

 

14 

 

Possesso di certificazioni informatiche 

(ECDL/EIPASS/CISCO) 

Punti 2 

(max 4 punti) 

 

4 

 

- 

 PUNTI 27 27 

PROPOSTA PROGETTUALE  21 18 

TOTALE PUNTEGGIO 48 45 
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PON “Learning & Entertaining Community” 
Codice Nazionale Progetto: 10.1.1A-FSEPON-CL-2019-261 

GRADUATORIA DEFINITIVA ESPERTO (PERSONALE INTERNO) 

 

 

COMPETENZA 

 

TABELLA VALUTAZIONE 

 

PUNTEGGIO 

Modulo “ Reporter” 

 

RUSSO SALVATORE 

 

 

 

 

 

 

Percorsi di 

lingua 

straniera e 

valorizzazio

ne delle 

diversità 

linguistica 

Laurea specialistica/magistrale attinente 

il modulo richiesto  

votazione fino a 80 (punti 5) 

votazione da 81 a 95 (punti 7) 

votazione da 96 a 100 (punti 9) 

votazione da 101 a 105 (punti 12) 

votazione da 106 a 110 (punti 16) 

votazione 110 con lode (punti 20) 

 

 

Max 20 punti 

 

 

7 

 

Master di I e di II livello congruente con la 

tematica del modulo 

 (1500 ore – 60 cfu), conseguito presso 

Università in Italia/Estero 

 

Punti 3 

(Si valuta un solo titolo) 

 

3 

 

Corso di perfezionamento congruente con 

la tematica del modulo, conseguito presso 

Università in Italia o all’estero 

Punti 3 (durata annuale) 

Punti 1.5 (durata semestrale) 

(Si valuta un solo titolo) 

 

3 

 

Esperienza pregressa esperto/tutor PON 

Punti 2 

(max 14 punti) 

 

14 

 

Possesso di certificazioni informatiche 

(ECDL/EIPASS/CISCO) 

Punti 2 

(max 4 punti) 

 

- 

 PUNTI 27 

PROPOSTA PROGETTUALE  18 

TOTALE PUNTEGGIO 45 
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