
1 - SISTEMI DI PAGAMENTO
Il pagamento deve essere garantito  
con tutti i metodi predisposti:  
ricarica credito tramite app, ricarica credito 
in contanti presso l’esercente,  
pagamento degli ordini in contanti. 

2 - GESTIONE DEI CONTANTI
Il pagamento dell’ordine in contanti dovrà 
avvenire mediante un’unica busta per classe 
da consegnare all’esercente.  
Questa modalità di pagamento è utile 
soprattutto nella fase di avvio del servizio, 
ma in generale garantisce anche la massima 
inclusione per tutti gli studenti.

3 - CONSEGNA DEGLI ORDINI
L’esercente consegnerà gli ordini 10 
minuti prima l’inizio della ricreazione. 
L’arrivo dell’esercente verrà segnalato alle 
classi mediante uno speciale suono della 
campanella che verrà stabilito a inizio anno. 
Al suono della campanella, un rappresentante 
di classe si recherà al ritiro dell’ordine e 
consegnerà la busta di classe. 

4 - PRODOTTI AUTORIZZATI
A scuola dovrà entrare esclusivamente 
l’esercente autorizzato Breakapp e 
accompagnato dalla stampa degli ordini. 
Se la persona non ne è in possesso va 
segnalato tempestivamente a Breakapp.

REGOLE DI UTILIZZO
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