
Animazione Digitale – proposta operativa 

Modulo 1: utilizzo consapevole degli strumenti digitali ed accessibilità 

Modulo 2: App per la didattica 

 
 
 

MODULO 1 

Calendario Formativo: 

Mercoledi  8\11 15\11 22\11 29\11  

Martedì  5\12 12\12 19\12  

Orario 16:15-19:30 

 
Programma modulo 1: 

- Introduzione, Tic e scopi del digitale. (circa 3 h) 

- Alfabetizzazione relativa a Nuvola. Funzioni base ed avanzate. (circa 5 h) 

- Accessibilità web e produzione di contenuti digitali inclusivi. (circa 5 h) 

- Alfabetizzazione utilizzo piattaforma Google for education fundamentals e laboratorio di 

idee. (circa 5 h) 

- Realtà virtuale accessibile (Cospace e Sketchfab) (circa 5 h) 
 
 

La formazione sarà di natura teorico pratica dove gli argomenti trattati saranno poi praticati in 

ambito laboratoriale. Per questo si consiglia di portare un dispositivo quale tablet o laptop per la 

parte pratica, o si potrebbe prevedere l’uso dei computer in dotazione scolastica. Non vi è 

corrispondenza tra il programma riportato e la scansione oraria in quanto ci si trova nell’impossibilità 

di calcolare le tempistiche di presentazione e di pratica. 

 

Il modulo 2 sarò erogato a partire da gennaio 2024 e verterà sull’applicazione delle TIC nella didattica 

e su metodologie didattiche innovative tramite l’uso di applicazione digitali. 

 
Animatore Digitale 

Valerio Borri 
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