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SCHEDA DI PROGETTO
A) TITOLO DEL PROGETTO/INIZIATIVA
"A scuola di... Leonardo!” Alleniamo le intelligenze multiple.

B) PERIODO DI REALIZZAZIONE
Secondo quadrimestre.

Q) DESCRIZIONE DEL PROGETTO/INIZIATIVA

e  Brevesintesi del bisogno cui I'intervento intende trovare risposta
Sensibilizzare i bambini nei confronti del patrimonio storico e artistico e, nello stesso tempo, sviluppare abilita creative e manuali, esplorando la produzione
leonardesca e il suo approccio all’esperienza, i suoi metodi di indagine della realt, le abilita tecniche da lui sviluppate e I'incontenibile creativita con cui affrontava
ogni situazione.

e  Obiettivi del progetto
Sviluppare la conoscenza del se’ con particolare riferimento alle emozioni e al linguaggio non verbale. Sviluppare I'intelligenza interpersonale e la capacita di entrare
in relazione con gli altri e lavorare in gruppo. Sviluppare I'intelligenza cinestetica usando il corpo e i movimenti per comunicare, esprimere le emozioni e manipolare
i materiali. Sviluppare l'intelligenza linguistico-verbale e la capacita di parlare in pubblico. Sviluppare Iintelligenza visivo-spaziale e la capacita di osservazione e
interpretazione delle immagini. Sviluppare I'intelligenza logico-matematica e la capacita di ragionamento, di creazione di collegamenti, di inventare giochi e moduli,
di progettazione individuando leggi e modelli.

. Destinatari
Gli alunni delle cinque classi seconde della scuola primaria per un totale di 104 bambini

Modalita di realizzazione, con indicazione degli strumenti e delle metodologie adottate

L'approccio educativo che caratterizza il percorso € la metodologia “*hands-on” (toccare con le mani, conoscere attraverso il fare) propria della didattica informale.
Questa metodologia consiste nell’affrontare in modo esperienziale e interattivo tematiche di ambiti differenti coinvolgendo i bambini in attivita di laboratorio e
compiti autentici permettendo a ciascuno di diventare protagonista del processo di apprendimento, sviluppando abilita creative e capacita intellettuali a partire
dalla partecipazione emotiva e dalla sperimentazione

Fasi di attuazione
Il percorso si articola in quattro incontri laboratoriali di due ore ciascuno, in classe o in un‘area verde cittadina.

Risultati misurabili che siintendono perseguire
I bambini saranno invitati a scoprire Leonardo attraverso 'osservazione di disegni, progetti e dipinti per elaborare i contenuti in modo personale e creativo
attraverso la sperimentazione delle tecniche artistiche.

I bambini alleneranno le loro intelligenze multiple con attivita sperimentali: una palestra per la mente che li accompagnera nel risolvere problemi,
formulare ipotesi, testare soluzioni e sperimentare tecniche artistiche o di costruzione.

D) EVENTUALE PARTECIPAZIONE DI ALTRI ENTI/ASSOCIAZIONI/ESPERTI

Denominazione dell’Ente/Associazione/Esperto
Da definire attraverso bando

Tipo di partecipazione e risorse messe a disposizione
Fondi del diritto allo studio

E) VERIFICAE VALIDAZIONE
Momento di riesame
Incontri di programmazione con I'esperto

Validazione finale
Elaborati degli alunni. Verifica in sede di interclasse, Collegio Docenti e Consiglio di Istituto

Allegato (scheda verifica progetto — mod. 11b — da allegare al termine del progetto)
MOD. 11b

F)  PIANO FINANZIARIO

Costi preventivati (dettagliare costo orario in caso di intervento dell’esperto, specificando se costo lordo o netto)
e Costo orario totale dell'intervento dell’esperto

Incontro di due ore a 125,65 euro
e Costo dei materiali (specificare tipologia e costi)

Compresi nel costo del progetto.
e Costo totale del progetto

4 incontri a classe, per 5 classi, a € 125,65 ad attivita per un totale di € 2.513,00.

Data 20.06.2022 Firma del Responsabile del progetto
Antonella Boselli



