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VIDEOGAME_SOCIAL MEDIA_INTELLIGENZA ARTIFICIALE_
In partenza 6 incontri rivolti a genitori di figli e figlie preadolescenti e adolescenti con l'obiettivo di scoprire
luci e ombre del mondo digitale.

Primo incontro: martedi 7 maggio ore 20.30 su Zoom.

IL MONDO DEI VIDEOGAME
INTRATTENIMENTO, APPRENDIMENTO E SOCIALIZZAZIONE.
QUALI OPPORTUNITA" E OSTACOLI PER LA CRESCITA?

e E' possibile per i genitori avvicinarsi e comprendere l'utilizzo che i figli fanno del web?
e Stare in rete e davvero tempo perso?

e Quali sono le opportunita e i rischi dei videogame?

¢ Un uso consapevole, funzionale e positivo degli schermi e possibile?

Insieme a Gabriele Tazzari e Guglielmo Ubaldi esperti di innovazione tecnologica.

E' possibile iscriversi fino ad esaurimento dei posti disponibili.



Secondo incontro: martedi 28 maggio 2024 ore 20.30 su Zoom

IL FASCINO DEI VIDEOGAME
QUALI EMOZIONI, PROCESSI LOGICI E INTERAZIONI SOCIALI SI GENERANO ATTRAVERSO LE PIATTAFORME DI
GIOCO?

Workshop interattivo aperto fino a un massimo di 28 genitori. Per partecipare occorre collegarsi da un
computer.

Il percorso € a cura di Fondazione Golinelli

La partecipazione é gratuita.
Per iscriversi e ricevere il link: inviare un messaggio whatsapp al 329750433.

Carla Verderosa - Educatrice Professionale

Centro per le Famiglie - Unione Terre di Castelli

Via G. Agnini, 367 Vignola

059 77 76 12 dal lun al ven 8.30 -13.30 / lun, mar, gio 15 -18

| Centri per le Famiglie sono servizi pubblici rivolti alle famiglie con figli dall'attesa fino all'adolescenza.

Si propongono di sostenere e valorizzare le competenze genitoriali, promuovere il benessere familiare, sviluppare idee e strumenti
per accompagnare i figli e le figlie nella crescita.

Facebook: https://www.facebook.com/centrofamiglieutc
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