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Attività a complessità crescente

RoboAXES mette alla prova gli studenti su 4 TASK e una verifica finale. I TASK e la
verifica finale differiscono a seconda del livello di difficoltà selezionato.

Alcuni TASK possiedono inoltre delle varianti, che possono renderli più semplici o più
difficili, permettendo di calibrarne ulteriormente la difficoltà.



Metafora nell’esperienza didattica

Per dare una connotazione di maggior concretezza alle attività, l’esperienza didattica è
accompagnata da una metafora formativa. Attraverso l’utilizzo di e.DO, gli studenti sono
invitati ad utilizzare la matematica per risolvere problemi tratti dalla realtà.

Il contesto in cui si inserisce RoboAXES è una IMPRESA EDILE.

Gli studenti sono suddivisi in cinque isole, ciascuna dotata di un e.DO Robot: le isole
rappresentano cinque imprese edili che pianificano le attività di costruzione di un nuovo
edificio.

Gli studenti devono risolvere TASK riguardanti:

1. lo studio delle planimetrie dell’edificio attraverso la rappresentazione di punti,
segmenti e figure geometriche
sul piano cartesiano con il robot;
2. la movimentazione di materiali nell’edificio attraverso la programmazione del robot.

La tipologia delle attività proposte è proporzionale al livello cognitivo e all’età/esperienza
degli studenti.

Verifica dell’apprendimento e feedback

Verifica dell’apprendimento

Al termine delle attività gli studenti, a gruppi, rispondono a 10 domande, volte a
verificare l’apprendimento dei contenuti del laboratorio.

Feedback

Ogni studente/docente è invitato a esprimere un’opinione su e.DO Learning Center –
RoboAXES attraverso il seguente questionario:

Quale giudizio daresti al laboratorio per quanto riguarda:
1. apprendimento
2. divertimento (studente) / utilità (docente)

Quale giudizio daresti al facilitatore per quanto riguarda:
3. chiarezza e competenza
4. abilità di coinvolgimento



RoboBIT

- Il coding con i robot per la Scuola Secondaria di primo grado

Alternanza di momenti formativi

Finalità e risultati di apprendimento

Marika De Maio



Agenda - durata modulo RoboBit: 4h

Storyboard



Metafora nell’esperienza didattica

Per dare una connotazione di maggior concretezza alle attività, l’esperienza didattica è
accompagnata da una metafora formativa. Attraverso l’utilizzo di e.DO, gli studenti sono
invitati ad utilizzare il coding per risolvere problemi tratti dalla realtà.

Il contesto in cui si inserisce RoboBIT è quello di un BOX SCUDERIE DI UN TEAM
AUTOMOBILISTICO IMPEGNATO IN UN «PIT-STOP».

Gli studenti sono suddivisi in cinque isole, ciascuna dotata di un e.DO Robot.
Le isole rappresentano cinque box della stessa scuderia e la relativa area di pista dove
arrivano le autovetture per la manutenzione. Il team di lavoro esegue le operazioni con
l’ausilio di un braccio meccanico.

Gli studenti devono risolvere TASK riguardanti:

1. arrivo ai box del veicolo e posizionamento del cric;
2. rifornimento carburante;
3. comunicazione di un messaggio codificato in binario.

La tipologia delle attività proposte è proporzionale al livello cognitivo e all’età/esperienza
degli studenti.



Verifica dell’apprendimento e feedback

Verifica dell’apprendimento

Al termine delle attività gli studenti, a gruppi, rispondono a 10 domande, volte a
verificare l’apprendimento dei contenuti del laboratorio.

Feedback

Ogni studente/docente è invitato a esprimere un’opinione su e.DO Learning Center –
RoboBIT attraverso il seguente questionario:

Quale giudizio daresti al laboratorio per quanto riguarda:
1. apprendimento
2. divertimento (studente) / utilità (docente)

Quale giudizio daresti al facilitatore per quanto riguarda:
3. chiarezza e competenza
4. abilità di coinvolgimento
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Metafora nell’esperienza didattica

Per dare una connotazione di maggior concretezza alle attività, l’esperienza didattica è
accompagnata da una metafora formativa. Attraverso l’utilizzo di e.DO, gli studenti sono
invitati a risolvere problemi tratti dalla realtà.

Il contesto in cui si inserisce RoboFACTORY è un CENTRO DI DISTRIBUZIONE DI
PRODOTTI ALIMENTARI.

Gli studenti sono suddivisi in cinque isole, quattro dotate di un e.DO Robot e una dotata
di veicoli guidati. Le isole rappresentano le stazioni di smistamento dei prodotti all’interno
di un centro di distribuzione alimentare.

Gli studenti devono risolvere TASK riguardanti:

1. il trasporto di un insieme di prodotti specifici in un tempo definito;
2. la descrizione e l’ottimizzazione del processo di trasporto dei prodotti richiesti.

La tipologia delle attività proposte è proporzionale al livello cognitivo e all’età/esperienza
degli studenti.



Verifica dell’apprendimento e feedback

Verifica dell’apprendimento

Al termine delle attività gli studenti, a gruppi, rispondono a 10 domande, volte a
verificare l’apprendimento dei contenuti del laboratorio.

Feedback

Ogni studente/docente è invitato a esprimere un’opinione su e.DO Learning Center –
RoboFACTORY attraverso il seguente questionario:

Quale giudizio daresti al laboratorio per quanto riguarda:
1. apprendimento
2. divertimento (studente) / utilità (docente)

Quale giudizio daresti al facilitatore per quanto riguarda:
3. chiarezza e competenza
4. abilità di coinvolgimento


