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CURRICOLO D’ISTITUTO

FINALITA’

Evitare frammentazioni, segmentazioni, ripetitivita.
Favorire una comunicazione efficace tra gli ordini di scuola.
Assicurare un percorso graduale di crescita globale.

Consentire l'acquisizione di: competenze, abilita, conoscenze e quadri concettuali adeguati alle
potenzialita di ciascun alunno.

Realizzare le finalita dell'uomo e del cittadino.

Orientare nella continuita e favorire la realizzazione del proprio "Progetto di vita”.
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COMPETENZE CHIAVE PER I’APPRENDIMENTO PERMANENTE

Le Indicazioni Nazionali 2012 per il Curricolo recepiscono come obiettivo generale del processo educativo il conseguimento delle
otto competenze chiave europee per I'apprendimento permanente. La revisione delle competenze (Raccomandazione del
Parlamento Europeo e del Consiglio dell’lUnione Europea del 22/05/2018) risente dell’evoluzione di una societa sempre piu
dinamica e complessa, in cui “ogni persona avra la necessita di possedere un ampio spettro di abilita e competenze e dovra svilupparle
ininterrottamente nel corso della vita’. Le competenze chiave intendono porre le basi per creare societa piu uguali e democratiche.
Soddisfano la necessita di una crescita inclusiva e sostenibile, di coesione sociale e di ulteriore sviluppo della cultura democratica.
Cittadinanza attiva e inclusione sociale sono i cardini attorno a cui ruotano le nuove competenze.

Le competenze sono definite come una combinazione di conoscenza, abilita e atteggiamenti, in cui:
> Conoscenza = Sapere E I’insieme di fatti e cifre, concetti, idee ¢ teorie, relative a un settore di studio o di lavoro.

> Abilita = Fare Indica la capacita di applicare le conoscenze esistenti al fine di ottenere risultati.

> Atteggiamenti = Saper essere Descrivono la disposizione e la mentalita per agire o reagire a idee, persone o situazioni.

COMPETENZE CHIAVE PER I”APPRENDIMENTO PERMANENTE 2018

1) Competenza alfabetica funzionale: capacita di esprimere ed interpretare concetti, pensieri, sentimenti, fatti e opinioni in
forma orale e scritta ed interagire in modo creativo in un’intera gamma di contesti culturali e sociali.

2) Competenza multilinguistica : oltre alle abilita richieste per la comunicazione nella madrelingua, richiede la mediazione e la
comprensione interculturale.

3)Competenza matematica e competenza in scienze, tecnologie e ingegneria: abilita di applicare il pensiero matematico per
risolvere problemi in situazioni quotidiane. Tale competenza & associata a quello scientifico- tecnologica che comporta la
comprensione di tanti cambiamenti determinati dal’'uomo stesso e che sono sua responsabilita.

4) Competenza digitale: capacita di saper utilizzare con spirito critico le tecnologie per il lavoro, il tempo libero, la comunicazione.

5) Competenza personale, sociale e capacita di imparare ad imparare: comporta I’acquisizione, I’elaborazione e I’assimilazione di nuove
conoscenze e abilita che potranno poi essere applicate nel futuro in vari contesti di vita: casa, lavoro, istruzione e formazione.

6) Competenza in materia di cittadinanza: riguardano tutte le forme di comportamento che consentono alle persone di partecipare in
modo costruttivo alla vita sociale e lavorativa.

7) Competenza imprenditoriale: capacita di una persona di tradurre le idee in azioni, dove rientrano la creativita,
'innovazione, e la capacita di pianificare e gestire progetti per raggiungere obiettivi.

8) Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali: si da spazio all’espressione creativa di idee, esperienze,
emozioni in una vasta gamma di mezzi di comunicazione, compresi musica, spettacolo, letteratura ed arti visive.
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COMPETENZE CHIAVE PER L'APPRENDIMENTO PERMANENTE

Le ollo competenze chiave sono interrelate,
rappresentano esse stesse i diversi aspetli
della competenza, come dimensione della
persona.

Nelle prime quattro possiamo rintracciare |
riferimenti ai saperi disciplinari...

Le ultime quattro sono compelenze sociali e
civiche, metodologiche e metacognitive.

ahar
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Competenze chiave di cittadinanza da acquisire al termine

dell’istruzione obbligatoria D.M. 22/08/07

Costruzione del sé

1. Imparare ad imparare: organizzare il proprio apprendimento, individuando, scegliendo ed utilizzando varie fonti e varie
modalita di informazione e di formazione (formale, non formale ed informale), anche in funzione dei tempi disponibili, delle
proprie strategie e del proprio metodo di lavoro e di studio.

2. Progettare: formulare progetti riguardanti lo sviluppo delle proprie attivita di studio e di lavoro, utilizzando le conoscenze
apprese per stabilire obiettivi significativi e realistici e le relative priorita, valutando i vincoli e le possibilita esistenti, definendo

strategie di azione e verificando i risultati raggiunti.

Relazioni con gli altri

3. Comunicare: comprendere messaggi di genere diverso (quotidiano, letterario, tecnico, scientifico) e di complessita
diversa, trasmessi utilizzando linguaggi diversi (verbale, matematico, scientifico, simbolico, ecc.) mediante diversi supporti
(cartacei, informatici e multimediali) - rappresentare eventi, fenomeni, principi, concetti, norme, procedure, atteggiamenti,
stati d’animo, emozioni, ecc. utilizzando linguaggi diversi (verbale, matematico, scientifico, simbolico, ecc.) e diverse
conoscenze disciplinari, mediante diversi supporti (cartacei, informatici e multimediali).
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4. Collaborare e partecipare: interagire in gruppo, comprendendo i diversi punti di vista, contribuendo al’apprendimento comune ed alla
realizzazione delle attivita collettive, nelriconoscimento deidiritti fondamentali deglialtri.

5. Agire in modo autonomo e responsabile: sapersiinserire in modo attivo e consapevole nellavitasociale e far valere al suo internoi propri
diritti e bisogni riconoscendo al contempo quellialtrui.

Positivainterazione con la realta naturale e sociale

6. Risolvere problemi: affrontare situazioni problematiche costruendo e verificando ipotesi, individuando le fonti,
raccogliendo e valutando i dati, proponendo soluzioni utilizzando, secondo il tipo di problema, contenuti e metodi delle
diverse discipline.

7. Individuare collegamenti e relazioni: individuare e rappresentare, elaborando argomentazioni coerenti, collegamenti e relazioni tra
fenomeni, eventi e concetti diversi, anche appartenenti a diversi ambiti disciplinari, e lontani nello spazio e nel tempo, cogliendone la natura
sistemica, individuando analogie e differenze, coerenze ed incoerenze, cause ed effettie la loro natura probabilistica.

8. Acquisire ed interpretare I'informazione: acquisire ed interpretare criticamente I'informazione ricevuta neidiversiambitied attraverso diversi
strumenti comunicativi, valutandone I'attendibilita e I utilita, distinguendo fatti e opinioni.

Le otto competenze di cittadinanza dell’obbligo di istruzione sono promosse continuamente in tutte le attivita
di apprendimento attraverso il contributo dei campi di esperienza e di tutte le discipline e sono perfettamente
integrabili nelle competenze chiave.

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA

COMUNICAZIONE ALFABETICO-FUNZIONALE COMUNICARE
COMUNICAZIONE MULTILINGUISTICA
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COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZE IN SCIENZE,
TECNOLOGIA EINGEGNERIA

ACQUISIRE E INTERPRETARE L'INFORMAZIONE. INDIVIDUARE
COLLEGAMENTI E RELAZIONI. RISOLVERE PROBLEMI

COMPETENZA DIGITALE

COMUNICARE

COMPETENZE PERSONALI, SOCIALI E CAPACITA’ DI
IMPARARE A IMPARARE

IMPARARE A IMPARARE. ACQUISIRE E INTERPRETARE
L’INFORMAZIONE. INDIVIDUARE COLLEGAMENTIE RELAZIONI

COMPETENZA IN MATERIA DI CITTADINANZA

AGIRE IN MODO AUTONOMO E RESPONSABILE. COLLABORARE E
PARTECIPARE. COMUNICARE

COMPETENZA IMPRENDITORIALE

RISOLVERE PROBLEMI. PROGETTARE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZAED
ESPRESSIONI CULTURALI

COMUNICARE
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METODOLOGIE

Le linee metodologiche che i docenti intendono perseguire
nell’attuazione del curricolo si innestano su alcuni principi basilari che connotano
fortemente tutta |’azione didattica della scuola.

Il
punto di partenza ¢ la valorizzazione delle esperienze e delle conoscenze degli
alunni per ancorarvi nuovi contenuti e per attuare interventi adeguati nei
riguardi delle diversita (difficolta nell’apprendere, alunni non italiani, disabili ...)

Favorire, inoltre, I'esplorazione e la scoperta (problematizzazione, pensiero
divergente e creativo), incoraggiare l|’apprendimento collaborativo (aiuto
reciproco, gruppo cooperativo...) sia interno alla classe sia per gruppi di lavoro di
classi e di eta diverse, promuovere la consapevolezza del proprio

Suggerimenti
metodologici
modo di apprendere (difficolta incontrate, strategie adottate per superarle,
comprensione delle ragioni di un insuccesso, conoscenza dei propri punti di
forza) e sviluppare l'autonomia nello studio sono, senza dubbio, i binari
metodologici lungo i quali si snodera I'azione educativa dei docenti. Punti di forza
dell’intervento didattico saranno anche la realizzazione di percorsiin

forma di laboratorio (sia all’interno che all’esterno della scuola) valorizzando

il territorio come risorsaper l'apprendimento, I’applicazione
all'insegnamento della tecnologia moderna e I’attivita di ricerca, promuovendo
sempre di piu I’alfabetizzazione informatica per favorire lo sviluppo delle
capacita creative, logiche ed organizzative. Inoltre

I"acquisizione e il potenziamento dei contenuti delle discipline, lo sviluppo del ragionamento logico necessario alla gestione delle informazioni e la

capacita di progettazione e di organizzazione del lavoro.
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COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

Competenza alfabetica funzionale

Competenza multilinguistica

Competenza matematica e competenza in scienze, tecnologie e ingegneria
Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
Competenza in maniera di cittadinanza

Competenza imprenditoriale

Competenza in maniera di consapevolezza ed espressione culturale
Competenza digitale
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SEZIONE A: Traguardi formativi
COMPETENZA CHIAVE EUROPEA:| COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE
Fonti di legittimazione: Raccomandazione del Parlamento Euroieo e del Consiilio 22.05.2018 Indicazioni Nazionali ier il Curricolo 2012 e Nuovi Scenari
COMPETENZE SPECIFICHE ABILITA CONOSCENZE COMPITI SIGNIFICATIVI
1. Padroneggiare gli strumenti 1. Interagire con altri, mostrando fiducia nelle 1. Principali strutture della lingua Inventare una storia, illustrarla e
espressivi e lessicali indispensabili per gestire | Proprie capacita comunicative, ponendo domande, italiana. drammatizzarla.
Finterazi icati bale in vari esprimendo sentimenti e bisogni, comunicando azioni e
interazione comunicativa ver! avvenimenti. _ )
campi d’esperienza. 2 Elementi di base delle funzioni A partire da un testo letto dall'insegnante,
2. Ascoltare e comprendere i discorsi altrui. della lingua. riassumerlo in una serie di sequenze illustrate;
e ) riformularlo  a  partre da queste e
2. Comprendere testi di vario tipo letti . L o d . |
da altri 3. Intervenire autonomamente nei discorsi di . rammatizzarlo.
: gruppo. 3. _ Lfessmo f_o_ndamen_tale_pe_r la _
gestione di semplici comunicazioni orali. [ Rjcostruire verbalmente le fasi di un gioco; di
3. _Rifle_ttere sulla lingua e sulle sue 4. " LtJIsare gn repertorlct)) Ilngwsﬂco appro rlato con un’esperienza  realizzata  (es.  semplice
regole di funzionamento. corretto utilizzo di nomi, verbl, aggettivi, avver 4. Principi essenziali di esperimento) e illustrarne le sequenze.
organizzazione del discorso.
gomplessﬁgahzzare e commentare figure di crescente Costruire brevi e semplici filastrocche in rima.
6. Formulare frasi di senso compiuto. 5. Principali connettivi logici. A partire da una storia narrata o letta dall'adulto,
ricostruire le azioni dei protagonisti e individuare
7. Riassumere con parole proprie una breve vicenda| 6. Parti variabili del discorso e gli i sentimenti da essi vissuti nelle fasi salienti
presentata come racconto. elementi principali della frase semplice. della storia, mediante una discussione di
gruppo.
8. Esprimere sentimenti e stati d'animo.
NB: ITe. conoscenze e le regOIe. vengono | a partire da immagini di persone o personaggi
9. Descrivere e raccontare eventi personali, storie, | 8Cquisite esclusivamente mediante 'uso | i ™'q ot che  illustrano  espressioni  di
racconti e situazioni. comunicativo quotidiano e la riflessione sentimenti e stati d’animo.  individuare i
stimolata dallinsegnante. ti ti i e inoti ’ ituazioni che i
10. Inventare storie e racconti. sentimenti espressi e ipotizzare situazioni che li
causano.
11. Familiarizzare con la lingua scritta attraverso la . .
lettura dell'adulto, I'esperienza con i libri, la conversazione A partire da un avvenimento accaduto o da un
e la formulazione di ipotesi sui contenuti dei testi letti. fatto narrato o letto, esprimere semplici
valutazioni sulle ragioni che hanno mosso le
12. Formulare ipotesi sulla lingua scritta e azioni dei diversi protagonisti, sostenendo le
sperimentare le prime forme di comunicazione attraverso tesi delluno o dellalto con semplici
la scrittura, anche utilizzando le tecnologie. o
argomentazioni.
13. Riprodurre e confrontare scritture.
14, Utilizzare il metalinguaggio: ricercare assonanze
e rime, somiglianze semantiche
EVIDENZE:
I bambino usa la lingua italiana, arricchisce e precisa il proprio lessico, comprende parole e discorsi, fa ipotesi sui significati.
Sa esprimere e comunicare agli altri emozioni, sentimenti, argomentazioni attraverso il linguaggio verbale che utilizza in
differenti situazioni comunicative. Sperimenta rime, filastrocche, drammatizzazioni; inventa nuove parole, cerca
somiglianze e analogie tra i suoni e i significati.
Ascolta e comprende narrazioni, racconta e inventa storie, chiede e offre spiegazioni, usa il linguaggio per progettare attivita e per definirne regole.
Ragiona sulla lingua, scopre la presenza di lingue diverse, riconosce e sperimenta la pluralita dei linguaggi, si misura con la creativita e la fantasia.
Si avvicina alla lingua scritta, esplora e sperimenta prime forme di comunicazione attraverso la scrittura, incontrando anche le tecnologie digitali e i nuovi media.
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SEZIONE B.

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE
LIVELLI DI PADRONANZA

1

2

3

4

A Si esprime attraverso cenni parole frasi,
enunciati minimi relativi a bisogni,
sentimenti, richieste “qui e ora”; nomina
oggetti noti.

A Si esprime attraverso enunciati minimi
comprensibili; racconta propri vissuti con
domande stimolo dell'insegnante collocando
correttamente nel tempo le esperienze
immediatamente vicine.

A Si esprime attraverso la lingua con frasi
brevi e semplici, ma strutturate correttamente.

A Il bambino usa la lingua italiana,
arricchisce e precisa il proprio lessico,
comprende parole e discorsi, fa ipotesi
sui significati.

B Racconta vissuti ed esperienze, se
supportato da domande precise e strutturate
da parte dellinsegnante, ma non riferite a
dimensioni temporali definite.

B Racconta spontaneamente vissuti ed
esperienze.

B Racconta esperienze e vissuti in modo
comprensibile, collocando correttamente nel
tempo i fatti piu vicini, avvalendosi anche delle
domande orientative dell'insegnante; esprime
sentimenti, stati d’animo bisogni.

B Sa esprimere e comunicare agli altri
emozioni, sentimenti, argomentazioni
attraverso il linguaggio verbale che utilizza in
differenti situazioni comunicative.

C Esegue consegne elementari riferite ad
azioni immediate:

prendere un oggetto nominato e indicato;
alzarsi; recarsi in un posto noto e vicino, ecc.

C Esegue consegne espresse in modo piano,
con frasi molto semplici e relative a compiti
strutturati e precisi.

C Esegue consegne semplici impartite
dall’adulto o dai compagni.

C Comprende ed esegue
apportando contributi personali.

le consegne

D Interagisce con i compagni attraverso suoni,
cenni e azioni.

D Interagisce con i compagni attraverso parole
frasi, cenni e azioni.

D Interagisce con i pari scambiando
informazioni e intenzioni relative ai giochi e ai
compiti.

D Interagisce con i compagni nel gioco e nel
lavoro scambiando informazioni, opinioni,
prendendo accordi e ideando attivita e
situazioni.

E Ascolta racconti e storie mostrando,
attraverso linteresse e la partecipazione, di
comprendere il significato generale.

E Ascolta narrazioni o letture dell’adulto e
individua I'argomento generale del testo su
domande stimolo dellinsegnante, cosi come
alcune essenziali informazioni esplicite; pone
domande sul racconto e sui personaggi.

E Ascolta narrazioni o letture dell'insegnante
sapendo riferire I'argomento principale e le
informazioni  esplicite  piu  rilevanti e
raccontando per sommi capi la vicenda, pur
con incongruenze nella costruzione della
frase, logiche e temporali; fa ipotesi
sul’andamento della narrazione.

E Ascolta e comprende narrazioni, racconta e
inventa storie, chiede e offre spiegazioni, usa
il linguaggio per progettare attivita e per
definirne regole.

F Esprime attraverso il pianto sentimenti e
bisogni.

F Esprime sentimenti, stati d’animo, bisogni, in
modo comprensibile.

F Esprime sentimenti e stati d’animo, bisogni
utilizzando  un  vocabolario ricco ed
appropriato.

F Esprime, ad insegnanti e bambini, con
sempre maggiore consapevolezza cid che
prova attraverso una buona proprieta di
linguaggi.

G Individua, accompagnato dalle domande
dellinsegnante, I'elemento principale di un
breve racconto.

G Sa individuare in un breve racconto
I'elemento principale e rappresentarlo.

G Sa illustrare un breve racconto in sequenze
e lo drammatizza insieme ai compagni e, a
partire dalle sequenze, ricostruisce per sommi
capi il racconto.

G Sa illustrare un racconto o un filmato,
cogliendone il senso e verbalizzando le
informazioni attraverso la rielaborazione
individuale o di gruppo.

H Memorizza brevi filastrocche, poesie e canti.

H Recita poesie, canzoni, filastrocche.

H Sperimenta rime, filastrocche,
drammatizzazioni.

| Gioca con le parole accompagnato
dellinsegnante (diminutivi, accrescitivi ...).

| Inventa parole; ipotizza il significato di parole
non note.

| Inventa nuove parole, cerca somiglianze e
analogie tra i suoni e i significati.

L Copia il proprio nome.

L Si avvicina alla lingua scritta: distingue i
simboli delle lettere dai numeri; scrive |l
proprio nome.

L Si avvicina alla lingua scritta, esplora e
sperimenta prime forme di comunicazione
attraverso la scrittura, incontrando anche le
tecnologie digitali € i nuovi media.

M Ragiona sulla lingua, scopre la presenza di
lingue diverse, riconosce e sperimenta la
pluralita dei linguaggi, si misura con la
creativita e la fantasia.
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SEZIONE A: Traguardi formativi
COMPETENZA CHIAVE EUROPEA:| COMPETENZA MULTILINGUISTICA

Fonti di Ieiittimazione: Raccomandazione del Parlamento Euroieo e del Consiilio 22.05.2018 Indicazioni Nazionali ier il Curricolo 2012 e Nuovi Scenari

COMPETENZE SPECIFICHE ABILITA CONOSCENZE COMPITI SIGNIFICATIVI
1. Comprendere frasi ed Ricezione orale (ascolto) 1. Lessico di base su argomenti | Indicare e nominare gli oggetti presenti in
espressioni di uso frequente relative ad | 1. Comprendere parole, brevissime istruzioni, | di vita quotidiana. classe, le parti del corpo, gli indumenti.
ambiti di immediata rilevanza. espressioni e frasi di uso quotidiano e divenute
familiari, pronunciate chiaramente e lentamente. 2. Repertorio di parole e frasi
2. Interagire oralmente in situazioni memorizzate di uso comune. Presentarsi.

di vita quotidiana. .
Produzione orale

2. Riprodurre filastrocche e semplici 3. Strutture di comunicazione
canzoncine. §empI|C| e quotidiane in diverse

lingue.
3. Interagire con un compagno per giocare e Chiedere e porgere oggetti, dare semplici
soddisfare bisogni di tipo concreto utilizzando 4. Vocaboli di uso comune nelle istruzioni utilizzando parole frase in lingua
espressioni e frasi memorizzate adatte alla lingue presenti a scuola. straniera

situazione, anche se formalmente difettose.

4. Imparare filastrocche, conte nelle diverse
lingue straniere.

5. Scambiare nel gioco e nella conversazione
parole di uso comune nelle rispettive lingue madri
presenti a scuola.

EVIDENZE:

L’alunno comprende brevi messaggi orali, precedentemente imparati, relativi ad ambiti familiari.

Utilizza oralmente, in modo semplice, parole e frasi standard memorizzate, per nominare elementi del proprio corpo e del proprio ambiente ed aspetti che si
riferiscono a bisogni immediati. Interagisce nel gioco; comunica con parole o brevi frasi memorizzate informazioni di routine

Svolge semplici compiti secondo le indicazioni date e mostrate in lingua straniera dall'insegnante.

Recita brevi e semplici filastrocche, canta canzoncine imparate a memoria
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SEZIONE B.

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMUNICAZIONE MULTILINGUISTICA

LIVELLI DI PADRONANZA

1

2

3

4

A Ascolta canzoncine e ritmi prodotti dai
compagni o dall'insegnante.

A Riproduce parole e brevissime frasi,
pronunciate dall'insegnante.

A. Riconosce oggetti, parti del corpo,
aspetti familiari del’ambiente quando
I'insegnante li nomina in lingua straniera.

A |l bambino comprende brevi messaggi
orali, precedentemente imparati, relativi
ad ambiti familiari.

B Riproduce, accompagnato
dall'insegnante brevissime filastrocche
imparate a memoria.

B Riproduce brevissime filastrocche
imparate a memoria.

B Utilizza oralmente, in modo semplice,
parole e frasi standard memorizzate, per
nominare elementi del proprio corpo e
del proprio ambiente ed aspetti che si
riferiscono a bisogni immediati.

C Abbina le parole che ha imparato
all'illustrazione corrispondente.

C Date delle illustrazioni gia note, abbina
il termine straniero che ha imparato.

C lllustra termini stranieri che ha
imparato su richiesta dell’'insegnante.

D Nomina con il termine in lingua
straniera imparato, gli oggetti noti: gli
arredi, i propri materiali, gli indumenti, le
parti del corpo, indicandoli
correttamente.

D Interagisce nel gioco; comunica con
parole o brevi frasi memorizzate
informazioni di routine.

E Sa utilizzare semplicissime formule
comunicative imparate a memoria per
dire il proprio nome, chiedere quello del
compagno, indicare oggetti, ecc.

E Svolge semplici compiti secondo le
indicazioni date e mostrate in lingua
straniera dall'insegnante.

F Riproduce filastrocche e canzoncine.

F Recita brevi e semplici filastrocche,
canta canzoncine imparate a memoria.
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SEZIONE A: Traguardi formativi

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA:

COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN SCIENZE, TECNOLOGIE E INGEGNERIA

Fonti di legittimazione:

COMPETENZE SPECIFICHE

Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 22.05.2018

ABILITA

CONOSCENZE

Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012 e Nuovi Scenari

COMPITI SIGNIFICATIVI

1. Raggruppare e ordinare secondo criteri
diversi, confrontare e valutare quantita;
operare con i numeri; contare.

2. Utilizzare semplici simboli per registrare.

3. Compiere misurazioni mediante semplici
strumenti non convenzionali.

4. Collocare nello spazio se stessi, oggetti,
persone; orientarsi nel tempo della vita
quotidiana.

5. Collocare nel tempo eventi del passato
recente e formulare riflessioni intorno al
futuro immediato e prossimo.

6. Individuare le trasformazioni naturali su di
sé, nelle altre persone, negli oggetti, nella
natura.

7. Osservare il proprio corpo, i fenomeni
naturali e gli organismi viventi sulla base di
criteri o ipotesi, con attenzione e
sistematicita.

8. Porre domande, discutere, confrontare
ipotesi, spiegazioni, soluzioni e azioni.

9. Esplorare e individuare le possibili funzioni
e gli usi degli artefatti tecnologici.

10. Utilizzare un linguaggio appropriato per

descrivere le osservazioni o le esperienze.

N =

[l

N

19.
20.

Collocare fatti e orientarsi nella dimensione temporale:
giorno/notte, scansione attivita legate allo scorrere della

Raggruppare secondo criteri (dati o personali).
Mettere in successione ordinata fatti e fenomeni della
realta.

Individuare analogie e differenze fra oggetti, persone e
fenomeni.

Individuare la relazione fra gli oggetti.

Individuare i primi rapporti topologici di base attraverso
I'esperienza motoria e I'azione diretta.

Raggruppare e seriare secondo attributi e
caratteristiche.

Stabilire la relazione esistente fra gli oggetti, le persone
e i fenomeni (relazioni logiche, spaziali e temporali).
Numerare (ordinalita, cardinalita del numero).
Realizzare e misurare percorsi ritmici binari e ternari.

. Misurare spazi e oggetti utilizzando strumenti di misura

non convenzionali.

. Esplorare e rappresentare lo spazio utilizzando codici

diversi...

. Comprendere e rielaborare mappe e percorsi.
. Costruire modelli e plastici.
. Progettare e inventare forme, oggetti, storie e

situazioni.

. Osservare ed esplorare attraverso l'uso di tutti i sensi.
. Osservare la realta che ci circonda.

. Porre domande sulle cose e la natura.

. Individuare l'esistenza di problemi e della possibilita di

affrontarli e risolverli.

Descrivere e confrontare fatti ed eventi.

Utilizzare la manipolazione diretta sulla realta come
strumento di indagine.

giornata scolastica, giorni della settimana, le stagioni.

21.
22.
23.

24,
25.
26.

Elaborare previsioni e ipotesi.

Fornire spiegazioni sulle cose e sui fenomeni.
Utilizzare un linguaggio appropriato per la
rappresentazione dei fenomeni osservati e indagati.
Interpretare e produrre simboli, mappe e percorsi.
Costruire modelli di rappresentazione della realta.
Costruire modelli e assemblare manufatti e oggetti
tecnologici (Tinkering).

=

B

Concetti temporali: (prima - dopo,
durante, mentre) di successione,
contemporaneita, durata.

Linee del tempo.

Periodizzazioni: giorno/notte; fasi della
giornata; giorni, settimane, mesi,
stagioni, anni.

Concetti spaziali e topologici (vicino,
lontano, sopra, sotto, avanti, dietro,
destra, sinistra ...).

Raggruppamenti.

Seriazioni e ordinamenti.
Serie e ritmi.

Simboli, mappe e percorsi.
Figure e forme.

. Numeri e numerazione.
. Strumenti e tecniche di misura.
12. Elementi e parti del mondo e della

natura.

. Strumenti tecnologici.

Mettere su una linea del tempo le attivita
corrispondenti alle routine di una giornata.

Costruire un calendario settimanale facendo
corrispondere attivita significative; il menu
della mensa, ecc.

Costruire un calendario del mese collocandovi
rilevazioni metereologiche, le assenze, ecc,;
oppure attivita umane tipiche del mese (es.
dicembre = feste; febbraio = carnevale, ecc.).

Costruire un calendario annuale raggruppando
le stagioni e collocando in corrispondenza delle
stagioni tratti tipici del’ambiente e delle attivita
umane.

Confrontare foto della propria vita e storia
personale e individuare trasformazioni (nel
corpo, negli abiti, nei giochi, nelle persone)
portando i reperti per confronto e producendo
una “mostra”.

Eseguire compiti relativi alla vita quotidiana che
implichino conte, attribuzioni biunivoche
oggetti/persone, ecc.

Costruire modellini, oggetti, plastici, preceduti
dal disegno (intenzioni progettuali).

Eseguire  semplici  esperimenti  scientifici
derivanti da osservazioni e descrizioni,
illustrarne le sequenze e verbalizzarle.

Eseguire semplici rilevazioni statistiche (sui cibi,|
sulle caratteristiche fisiche in classe, sul tempo

Raccogliere piante, oggetti e raggrupparli
secondo criteri; spiegare i criteri; costruire
semplici erbari, terrari, classificazioni degli
animali noti secondo caratteristiche, funzioni,
attributi, relazioni.

EVIDENZE:

Il bambino raggruppa e ordina oggetti e materiali secondo criteri diversi, ne identifica alcune proprieta, confronta e valuta quantita; utilizza simboli per registrarle; esegue misurazioni usando




strumenti alla sua portata. Sa collocare le azioni quotidiane nel tempo della giornata e della settimana.
Riferisce correttamente eventi del passato recente; sa dire cosa potra succedere in un futuro immediato e prossimo.
Osserva con attenzione il suo corfy Al GBMHIOOG  toTioBADEREGISTROPROFOCOLLO - 0000297 - 13/01/2026 - IV.1 - U
cambiamenti. Si interessa a macchine e strumenti tecnologici, sa scoprirne le funzioni e i possibili usi.
Ha familiarita sia con le strategie del contare e dell’operare con i numeri sia con quelle necessarie per eseguire le prime misurazioni di lunghezze, pesi, e altre quantita. / Individua le posizioni di oggetti e persone
nello spazio, usando termini come avanti/dietro, sopra/sotto, destra/sinistra, ecc; segue correttamente un percorso sulla base di indicazioni verbali.

SEZIONE B.

LIVELLI DI PADRONANZA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN SCIENZE, TECNOLOGIE E INGEGNERIA

1

2

3

4

A Esegue in corretta sequenza operazioni che
riguardano il proprio corpo, la cura personale,
I'alimentazione e che seguono routine note (mettersi
gli indumenti; lavarsi le mani, sedersi a tavola, ecc.).

A Esegue in autonomia le routine apprese ordinando
le diverse azioni correttamente.

A Colloca correttamente nel tempo della giornata le
azioni abituali e le riferisce in modo coerente.

A Sa collocare le azioni quotidiane nel tempo della
giornata e della settimana.

Colloca correttamente nel passato, presente, futuro,
azioni abituali.

B Ordina oggetti in base a macro caratteristiche
(mette in serie i cubi dal piu grande al piu piccolo),
su indicazione dell'insegnante.

B Ordina e raggruppa spontaneamente oggetti in
base a caratteristiche salienti e sa motivare la scelta
(tutti i giocattoli; i cechi grandi e quelli piccoli; i
bottoni rossi e quelli blu ...).

B Ordina e raggruppa oggetti in autonomia in base a
caratteristiche e funzioni anche combinate (i bottoni
grandi e gialli ...).

B Il bambino raggruppa e ordina oggetti e materiali
secondo criteri diversi, ne identifica alcune proprieta,
confronta e valuta quantita; utilizza simboli per
registrarle; esegue misurazioni usando strumenti
alla sua portata.

C Riproduce ritmi sonori.

C Riproduce ritmi sonori e grafici.

C Esegue accompagnato dell'insegnante ritmi sonori
e riproduzioni grafiche.

C Esegue spontaneamente ritmi sonori e riproduzioni
grafiche, sapendone spiegare la struttura.

D Costruisce torri e utilizza correttamente le
costruzioni.

D Esegue in autonomia incastri e costruzioni di vario
tipo.

D Realizza semplici oggetti con le costruzioni, la
plastilina, o altro materiale, preceduti dal disegno
(intenzione progettuale).

D Realizza oggetti con materiali diversi e giochi di
costruzione in base ad attributi dati, costruisce
modelli e assembla manufatti tecnologici anche
spontaneamente e in gruppo.

E Riconosce in una immagine gli elementi nominati
dall'insegnante.

E Individua in un’immagine, con I'aiuto

dell'insegnante, le posizioni degli elementi.

E individua in una serie di elementi la loro posizione
(primo, ultimo...).

E Realizza graficamente alcuni elementi collocandoli
nella posizione indicata dall’adulto.

F Individua, a richiesta, grosse differenze in
persone, animali, oggetti (il giovane e I'anziano;
I'animale adulto e il cucciolo; I'albero con le foglie e
quello spoglio, ecc.).

F Individua differenze e trasformazioni nelle persone,
negli oggetti, nel paesaggio e pone domande sulle
ragioni.

F Individua e motiva trasformazioni note nelle
persone, nelle cose, nella natura.

F Osserva con attenzione il suo corpo, gli organismi
viventi e i loro ambienti, i fenomeni naturali,
accorgendosi dei loro cambiamenti.

G Distingue fenomeni atmosferici molto diversi

(piove, sereno, caldo, freddo...).

G Rappresenta graficamente fenomeni atmosferici
servendosi di simboli convenzionali.

G Opera corrispondenze biunivoche con oggetti o
con rappresentazioni grafiche riferite fenomeni
conosciuti.

G Opera corrispondenze biunivoche riferite a
fenomeni conosciuti o in base ad attributi dati.

H Riconosce su immagini differenze e trasformazioni.

H Rappresenta graficamente differenze e
trasformazioni, mostrando di distinguere gli elementi
caratterizzanti (una persona anziana, un bambino,
un cucciolo, un oggetto vecchio e rovinato, ecc.).

H Ordina in sequenze, e rappresenta graficamente
differenze e trasformazioni, mostrando di distinguere
gli elementi caratterizzanti (una persona anziana, un
bambino, un cucciolo, un oggetto vecchio e rovinato,
ecc.).

H Ordinare in sequenze, differenze e trasformazioni
di elementi, brevi racconti o filmati.

| Si orienta nello spazio prossimo noto e vi si muove
con sicurezza.

I Si orienta con sicurezza nello spazio dellaula e
negli spazi pit prossimi e noti della scuola, colloca
gli oggetti negli spazi corretti.

| Si orienta correttamente negli spazi di vita (casa,
scuola, pertinenze); esegue percorsi noti; colloca
correttamente oggetti negli spazi pertinenti.

I Individua le posizioni di oggetti e persone nello
spazio, usando termini come avanti/dietro,
sopra/sotto, destra/sinistra, ecc.; segue
correttamente un percorso sulla base di indicazioni
verbali.

L Sa riferire azioni della propria esperienza.

L Sa riferire azioni della propria esperienza
collocandole correttamente in fasi della giornata
nominate dall'insegnante.

L Colloca correttamente nel passato, presente,
futuro, azioni abituali.

L Colloca correttamente nel passato, presente,
futuro, esperienze vissute a scuola a casa in contesti
diversi.

M Riproduce inconsapevolmente nelle sue
espressioni grafiche alcune forme geometriche.

M Rappresenta graficamente forme geometriche.

M Rappresenta graficamente e riconosce le principali
forme geometriche (cerchio, quadrato, triangolo).

M Rappresenta graficamente e riconosce le forme
geometriche utilizzandole con disinvoltura nella
realizzazione dei suoi elaborati.

N Riferisce in autonomia esperienze vissute a scuola a
casa ...

N Evoca fatti ed esperienze del proprio recente
passato ordinandoli con sufficiente coerenza.

N Riferisce correttamente eventi del passato recente;
sa dire cosa potra succedere in un futuro immediato e
prossimo.

O Intuisce le quantita riferite a pochi e tanti.

O Utilizza correttamente i quantificatori uno, molti,
pochi, nessuno.

O Ha familiarita sia con le strategie del contare e
dell’operare con i numeri sia con quelle necessarie
per eseguire le prime misurazioni di lunghezze, pesi,
e altre quantita.

P Numera correttamente entro il 10.

P Nomina le cifre e ne riconosce i simboli; numera
correttamente entro il 10.
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SEZIONE A: Traguardi formativi

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA:

COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE AD IMPARARE

Fonti di legittimazione: Raccomandazione del Parlamento Euroieo e del Consiilio 22.05.2018 Indicazioni Nazionali ier il Curricolo 2012 e Nuovi Scenari

6.Acquisire ed
linformazione.

7.Individuare collegamenti e relazioni;
trasferire in altri contesti.

8.0rganizzare il proprio apprendimento,

interpretare

individuando, scegliendo ed
utilizzando varie fonti e varie modalita
di informazione.
9. Utilizzare nell’esperienza le
conoscenze relative
alla salute, alla
sicurezza, alla

prevenzione e ai corretti stili di vita.

(anche di gruppo), alle conversazioni.

10. Scambiare giochi, materiali, ecc...

11. Scoprire il proprio territorio, alcuni beni culturali di
riferimento e alcune tradizioni.

12. Rispettare le norme per la sicurezza e la salute.
13. Riconoscere I'altro diverso da sé.

14. Rispondere a domande su un testo o su un video.
15. Utilizzare semplici strategie di memorizzazione.
16. Individuare semplici collegamenti tra informazioni

contenute in testi narrati o letti dagli adulti o filmati con
I'esperienza vissuta o con conoscenze gia possedute.

17. Utilizzare le informazioni possedute per risolvere
semplici problemi d’esperienza quotidiana legati al vissuto
diretto.

18. Applicare semplici strategie di organizzazione
delle informazioni: individuare le informazioni esplicite
principali di un testo narrativo o descrittivo narrato o letto
dall’adulto o da un filmato.

19. Costruire sintesi di testi, racconti o filmati
attraverso sequenze illustrate.

20. Riformulare un semplice testo a partire dalle
sequenze.
21. Compilare semplici tabelle.

COMPETENZE SPECIFICHE ABILITA CONOSCENZE COMPITI SIGNIFICATIVI
1.Manifestare il senso dell'identita] 1. Superare la dipendenza dall'adulto, assumendo | 1. Gruppi sociali riferiti A partire da immagini di persone o personaggi di fumetti
personale, attraverso [I'espressione|iniziative e portando a termine compiti e attivita in all’'esperienza, loro ruoli e funzioni. che illustrano espressioni di sentimenti e stati d’animo,
consapevole delle proprie esigenze e| aytonomia. 2. Significato della regola. individuare i sentimenti espressi e ipotizzare situazioni
dei propri sentimenti, controllati ed 2. Passare gradualmente da un linguaggio 3. Usi e costumi del proprio che li causano.
espressi in modo adeguato. . 8 . o territorio.
2 Conoscere elementi  della  storia egocentrico ad un linguaggio socializzato.
' " L ; ; ; . |4 Semplici strategie di
personale e familiare, le tradizioni della| > Riconoscere ed esprimere verbalmente i propri memorizzazione. Costruire cartelloni per illustrare il corpo umano, gli
famiglia, della comunita, alcuni beni)sentimenti & le proprie emozioni. 5 Schemi, tabelle, scalette organi, le loro funzioni
culturali, per sviluppare il senso di|4. Ri i i degli altri. ' o . ) ) . .
a:p:rtelneﬁza VILpP ! ! 5 Cl;?:;i;er;f;?]pél?z%atn 6. Semplici strategie di Costruire tabelle e cartelloni per illustrare le diverse
. . o - : : i i del io t del ; ; ;
3.Porre domande sui temi esistenziali e g, Canalizzare progressivamente la propria g;gzﬂgfs\féorge €l proprio tlempo e de persone presenti nella scuola e i loro ruoli e
religiosi, sulle diversita culturali, su cid| 5ggressivita in comportamenti socialmente accettabili. verbalizzare. Reallzzgr‘e.comr.)ltl € g'o_Ch' di squadra e
che & bene o male, sulla giustizia. . . . . che prevedano modalita interdipendenti.
. . . 7. Scoprire e conoscere il proprio corpo anche in
4.Giocare e lavorare in modo costruttivo, lazi la di it3 |
collaborativo, partecipativo e creativo| "®'@ZI0ne alla diversita sessuale. o o o o
con gli altri bambini. 8. Saper aspettare dal momento della richiesta alla Fare semplici indagini sugli usi e le tradizioni della
5.Assumere comportamenti corretti per|Soddisfazione d?' biSOgr.IO- S comunita di vita e delle comunita di provenienza dei
la sicurezza e la propria salute. 9. Partecipare attivamente alle attivita, ai giochi bambini non nativi. Allestire attivita manipolative e

motorie (cucina, costruzione di giochi, balli,

permettere a confronto le diversita.

ecc.)

Recitare rime e filastrocche per memorizzare elenchi
(tipo i gironi della settimana).

Costruire cartelli per illustrare le routine, i turni, ecc.
facendo corrispondere simboli convenzionali ad azioni,
persone, tempi.

Costruire mappe, schemi, “alberi”, riempire tabelle,
organizzando informazioni note (procedure, azioni,
routine, osservazioni) con simboli convenzionali.

A partire da una narrazione, da una lettura, da un|
esperimento oda un lavoro svolto, illustrare le fasi
principali e verbalizzarle.

A partire da un compito dato, disegnare tutto il materialel
occorrente per svolgerlo.




22.

NAICSHAU

Individuare il materiale occorrente e i compiti da

svolgere sulla base delle consegne fornite dall’adulto.
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SEZIONE B.

LIVELLI DI PADRONANZA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZAPERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE AD IMPARARE

1

2

3

4

A Esprime i propri bisogni e le proprie esigenze con
cenni e parole frasi, talvolta su interessamento
dell’adulto.

A Si esprime attraverso enunciati minimi
comprensibili; racconta propri vissuti con domande
stimolo dell'insegnante.

A Si esprime con frasi brevi e semplici, ma
strutturate correttamente. Esprime sentimenti, stati
d’animo, bisogni in modo pertinente e corretto.

A Sviluppa la consapevolezza dell'identita
personale, percepisce le proprie esigenze e i propri
sentimenti, sa esprimerli in modo sempre piu
adeguato.

B Riconosce persone ed elementi appartenenti alla
propria storia e alla realta che lo circonda.

B Pone domande su di sé€, sulla propria storia, sulla
realta.

B Pone domande sulla propria storia, ma ne
racconta anche episodi che gli sono noti; conosce
alcune tradizioni della propria comunita.

B Sa di avere una storia personale e familiare,
conosce le tradizioni della famiglia, della comunita e
le mette a confronto con altre.

C Osserva le routine della giornata su istruzioni
dell'insegnante.

C Osserva le routine della giornata in autonomia.

C Osserva le ruotine della giornata in autonomia
aiutando anche i bambini che ne hanno bisogno.

C Si rende disponibile con I'insegnante nello
svolgimento delle routine apportando il suo
contributo personale.

D Esplora con I'insegnante gli spazi della scuola.

D Inizia a muoversi in autonomia negli spazi che gli
sono familiari.

D Si muove con crescente sicurezza e autonomia
negli spazi che gli sono familiari.

D Si muove con sicurezza e autonomia negli spazi
che gli sono familiari, modulando progressivamente
voce e movimento anche in rapporto con gli altri e
con le regole condivise.

E Con l'aiuto dell'insegnante individua alcuni segni
della sua cultura e del suo territorio.

E Riconosce alcuni segni della sua cultura e del suo
territorio, individuando alcuni luoghi a lui conosciuti.

E Riconosce i pit importanti segni della sua cultura
e del territorio, le istituzioni, i servizi pubblici, il
funzionamento delle piccole comunita e della citta.

F Riconosce le persone che appartengono alla
famiglia e alla classe.

F Conosce i ruoli all'interno della famiglia e nella
classe.

F Collabora nelle attivita di gruppo e, se richiesto,
presta aiuto

F Collabora proficuamente nelle attivita di gruppo,
aiutando anche i compagni piu piccoli o in difficolta.

G Mette in relazione oggetti su richiesta
dell'insegnante (il cucchiaio sul tavolo; il peluche
mamma e il peluche cucciolo).

G Nel gioco, mette spontaneamente in relazione
oggetti, spiegandone, a richiesta, la ragione.

G Su domande stimolo dellinsegnante, individua
relazioni tra oggetti, tra avvenimenti e tra fenomeni
(relazioni causali; relazioni funzionali; relazioni
topologiche, ecc.).

G Individua spontaneamente relazioni tra oggetti, tra
avvenimenti e tra fenomeni (relazioni causali;
relazioni funzionali; relazioni topologiche, ecc.).

H Pone domande su operazioni da svolgere o
problemi da risolvere, applicando la risposta
suggerita dall'insegnante o dai compagni.

H Pone domande su operazioni da svolgere o
problemi da risolvere, applicando la risposta
suggerita dall'insegnante o dai compagni.

H Di fronte ad un avvenimento o a fenomeni
conosciuti € in grado di dare semplici spiegazioni;
pone domande quando non sa darsi la spiegazione.

H Di fronte ad un avvenimento o a fenomeni naturali
da semplici spiegazioni; quando non sa darsi
spiegazioni, elabora ipotesi di cui chiede conferma
all’adulto.

| Sfoglia libri illustrati con interesse.

I Consulta libri illustrati, e guidato dall'insegnante
pone domande, ricava informazioni e le commenta.

| Consulta libri illustrati, pone domande sul loro
contenuto, ricava informazioni, le commenta e se
richiesto, riferisce le piu semplici.

I Riconosce il libro illustrato, come mezzo, per
ricavare informazioni, lo consulta esprimendo il suo
parere e riferisce gli aspetti di interesse

coinvolgendo adulti e compagni.

L Di fronte a situazioni o a problemi nuovi, aspetta
l'aiuto all’adulto o l'intervento dei compagni.

L Di fronte a situazioni o a problemi nuovi, chiede
aiuto all’adulto o la collaborazione dei compagni se
non riesce.

L Di fronte ad una procedura o ad un problema
nuovi, prova le soluzioni note; se falliscono, ne tenta
di nuove; chiede aiuto all’adulto o la collaborazione
dei compagni se non riesce.

L Di fronte a problemi nuovi, ipotizza diverse
soluzioni e chiede la collaborazione dei compagni o
la conferma dell'insegnante per scegliere quale
applicare; sa dire, se richiesto, come operera, come
sta operando, come ha operato, motivando le scelte
intraprese.

M Riconosce le immagini riferite ad un breve
racconto.

M Mette in sequenza le immagini di una semplice
storia.

M Rielabora un testo in sequenze e, viceversa,
ricostruisce un testo a partire dalle sequenze.

M Realizza le sequenze illustrate di una storia
inventata da lui stesso o con i compagni.

N Con l'aiuto dell'insegnante utilizza semplici tabelle
gia predisposte inserendo negli appositi spazi
elementi conosciuti.

N Utilizza semplici tabelle gia predisposte per
organizzare dati (es. le rilevazioni meteorologiche) e
ricava informazioni, con l'aiuto dellinsegnante, da
mappe, grafici, tabelle riempite.

N Ricava e riferisce informazioni da semplici mappe,
diagrammi, tabelle, grafici; utilizza tabelle gia
predisposte per organizzare dati.

O Si orienta nelle prime generalizzazioni di passato,
presente, futuro.
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SEZIONE A: Traguardi formativi
COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: | COMPETENZA IN MATERIA DI CITTADINANZA

Fonti di legittimazione: Raccomandazione del Parlamento Euroieo e del Consiilio 22.05.2018 Indicazioni Nazionali ier il Curricolo 2012 e Nuovi Scenari

COMPETENZE SPECIFICHE ABILITA CONOSCENZE COMPITI SIGNIFICATIVI
1. Riflettere sui propri diritti e sui| 1. Manifestare il senso di appartenenza, riconoscere i 1. Gruppi sociali riferiti al’esperienza, | Costruire cartelloni, tabelle, mappe, servendosi
diritti degli altri, sui doveri, sui valori, sulle compagni, le maestre, gli spazi, i materiali, i contesti, i ruoli. loro ruoli e funzioni: scuola, vicinato, di simboli convenzionali, per illustrare le varieta
ragioni che determinano il proprio| Accettare e gradualmente rispettare le regole, i ritmi, le | comunita di appartenenza (quartiere, presenti in classe: caratteristiche fisiche;
comportamento. turnazioni. Comune, parrocchia). Paese di provenienza; abitudini alimentari ...;
. e Manifestare interesse per i membri del gruppo: 2. Regole fondamentali della rilevare differenze e somiglianze presenti tra
2. Riflettere, confrontarsi, | ascoltare, prestare aiuto, interagire nella comunicazione, nel convivenza nei gruppi di appartenenza. alunni.
ascoltare, discutere con gli adulti e con|g; : . ! L . A
i altri bambini tenen%o conto dell 2> nel lavoro. . _ _ o 3. Usi e costumi del proprio territorio, | Costruire tabelle e cartelloni per illustrare le
groprio e dellaltrui punto di vista, delle 4. Riconoscere nei compagni tempi e modalita diverse. | 4e| Paese e di altri Paesi, (portati diverse persone presenti nella scuola e i loro
differenze e rispettandoli. ' 5. Scambiare giochi, materiali, ecc... ) eventualmente da allievi provenienti da altri [uoli e verbalizzare. . '
6. Collaborare con i compagni per la realizzazione di un luoghi) Discutere insieme e poi illustrare con simboli
progetto comune. ' Reqol lasi . convenzionali le regole che aiutano a vivere
3. Individuare e distinguere chi &|7. Alutare i compagni pit giovani e quelli che manifestano 4 (‘ego e. per "". sicurezza in casa, a meglio in classe e a scuola. Verbalizzare le
fonte di autorita e di responsabilita, i|ifficolta o chiedono aiuto. scuola, nel’ambiente, in strada ... ipotesi riguardo alle conseguenze
principali rugh nei dlygr3| contestl;. alcuni 8. Rispettare le norme per la sicurezza e la salute date e 5. Regole della vita e del lavoro in dell |qossewanza'Qelle.regqle'suIIa convivenza.
fondamentali  servizi presenti  nel divi Lai ” classe. Realizzare compiti e giochi di squadra e che
territorio. condlvise ne 9'900 e ne. avoro. ) L 6. Diritti e doveri (la carta prevedano modalita interdipendenti.
9. Partecipare attivamente alla vita del territorio. costituzionale). Fare semplici indagini sugli usi e le tradizioni
| 10. Familiarizzare con il territorio attraverso I'esperienza di | 7 Elementi del territorio legati della comunita di vita e delle comunita di
4.~ Assumere comportamenti| 5jcyne tradizioni la conoscenza di alcuni beni culturali. allesperienza. provenienza dei bambini non nativi. Allestire
correttllper la sicurezza, la salute propria attivita manipolative e motorie (cucina
e altrui e per .'I rlspeFto deIIe’ persone, costruzione di giochi, balli, ecc.) permettere a
delle cose, dei luoghi e dellambiente; confronto le diversita

seguire le regole di comportamento e
assumersi responsabilita.

EVIDENZE:

Il bambino gioca in modo costruttivo e creativo con gli altri, sa argomentare, confrontarsi, sostenere le proprie ragioni con adulti e bambini.

Riflette, si confronta, discute con gli adulti e con gli altri bambini e comincia e riconoscere la reciprocita di attenzione tra chi parla e chi ascolta.

Pone domande sui temi esistenziali e religiosi, sulle diversita culturali, su cid che & bene o male, sulla giustizia, e ha raggiunto una prima consapevolezza dei propri diritti e doveri,
delle regole del vivere insieme.

Riconosce i piu importanti segni della sua cultura e del territorio, le istituzioni, i servizi pubblici, il funzionamento delle piccole comunita e della citta.
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SEZIONE B.

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA IN MATERIA DI CITTADINANZA

LIVELLI DI PADRONANZA

1

2

3

4

A Interagisce con i compagni nel gioco
prevalentemente in coppia o piccolissimo gruppo
comunicando mediante azioni o parole frasi.

A Gioca con i compagni scambiando informazioni e
intenzioni e stabilendo accordi nel breve periodo.

A Partecipa attivamente al gioco simbolico;
partecipa con interesse alle attivita collettive e alle
conversazioni intervenendo in modo pertinente su
questioni che riguardano lui stesso.

A 1l bambino gioca in modo costruttivo e creativo
con gli altri, sa argomentare, confrontarsi, sostenere
le proprie ragioni con adulti e bambini.

B Partecipa alle attivita collettive mantenendo brevi
periodi di attenzione.

B Partecipa alle attivita collettive, apportando
contributi utili e collaborativi, in condizione di
interesse.

B Collabora al lavoro di gruppo. Presta aiuto ai
compagni piu piccoli o in difficolta su sollecitazione
dell’adulto; interagisce con i compagni nel gioco e
nel lavoro scambiando informazioni, opinioni,
prendendo accordi e ideando attivita e situazioni.

B Riflette, si confronta, discute con gli adulti e con gli
altri bambini e comincia e riconoscere la reciprocita
di attenzione tra chi parla e chi ascolta.

C Osserva le routine della giornata su istruzioni
dell'insegnante.

C Osserva le routine della giornata in autonomia.

C Osserva le ruotine della giornata in autonomia
aiutando anche i bambini che ne hanno bisogno.

C Si rende disponibile con I'insegnante nello
svolgimento delle routine apportando il suo contributo
personale nel gruppo.

D Rispetta le regole di convivenza, le proprie cose,
quelle altrui, facendo riferimento alle indicazioni e ai
richiami solleciti dell'insegnante e in condizioni di
tranquillita.

D Rispetta le proprie cose e quelle altrui, le regole
nel gioco e nel lavoro, in condizioni di tranquillita e
prevedibilita; recepisce le osservazioni dell’adulto.

D Rispetta le cose proprie e altrui e le regole nel
gioco e nel lavoro, assumendosi la responsabilita
delle conseguenze di comportamenti non corretti
contestati dall'adulto.

D Pone domande sui temi esistenziali e religiosi,
sulle diversita culturali, su cid che € bene o male,
sulla giustizia, e ha raggiunto wuna prima
consapevolezza dei propri diritti e doveri, delle
regole del vivere insieme.

E Ascolta ciod che I'adulto dice.

E Accetta le osservazioni dell'adulto di fronte a
comportamenti non corretti e si impegna a modificarli.

E Riconosce I'autorita dell’adulto, & sensibile alle sue
osservazioni e si impegna ad aderirvi.

E Riconosce e rispetta I'autorita dell’adulto chiedendo
se necessario un parere.

F Accetta i compagni con differenze di provenienza,
cultura, condizione personale e stabilisce relazioni
con loro come con gli altri compagni.

F Condivide giochi e attivita con i compagni con
differenze di provenienza, cultura, condizione
personale e stabilisce relazioni con loro come con gli
altri compagni.

F Collabora nelle diverse attivita della giornata e se
necessario aiuta, i compagni con differenze di
provenienza, cultura, condizione personale e
stabilisce relazioni con loro come con gli altri
compagni.

G Distingue situazioni e comportamenti pericolosi.

G Distingue le situazioni e i comportamenti
potenzialmente pericolosi e si impegna ad evitarli.

G Riconosce le situazioni e i comportamenti
potenzialmente pericolosi e si impegna ad evitarli,
informando l'insegnante e compagni su cid che ha
visto o vissuto.

H Con l'aiuto dellinsegnante individua e riconosce
elementi caratteristici del territorio.

H Riconosce elementi caratteristici del territorio,
individuando alcuni luoghi e le persone di riferimento.

H Condivide con i compagni e I'insegnante momenti
di reciproco scambio con le persone di riferimento
del territorio.

| Riconosce una regola.

I Con laiuto dellinsegnante individuala differenza
tra un diritto e un dovere.

| Osserva i propri doveri e le regole date e condivise
nel gioco e nel lavoro.

| Distingue in autonomia i diritti e i doveri e le regole
connesse all’esperienza, riconosce i diritti propri e
altrui.




NAIC8HHOOC - codiceAOO - REGISTRO PROTOCOLLO - 0000297 - 13/01/2026 - IV.1- U

SEZIONE A: Traguardi formativi
COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: | COMPETENZA IMPRENDITORIALE

Fonti di Ieiittimazione: Raccomandazione del Parlamento Euroieo e del Consiilio 22.05.2018 Indicazioni Nazionali ier il Curricolo 2012 e Nuovi Scenari

COMPETENZE SPECIFICHE ABILITA CONOSCENZE COMPITI SIGNIFICATIVI

1. Effettuare valutazioni rispetto | 1. Esprimere valutazioni rispetto ad un vissuto. 1 Regole della discussione Discutere su argomenti diversi di

alle informazioni, ai compiti, al proprio | 2. . _Sostene!'e la propria opinione con argomenti o I ruoli e la loro funzione. ' interesse; rispettare i turni e ascoltare

lavoro, gl contesto; valutgrg . semplici ma pe_rtmentl. o o gli altri; spiegare e sostenere le proprie

alternative, prendere decisioni. 3. Giustificare le scelte con semplici spiegazioni. o . ragioni
4.Formulare proposte di lavoro, di gioco ... 3. Modalita di rappresentazione gloni.

2 Assumere e portare a termine 5. Confrontarg la p_rop.rla_ldea. con que_llq a!trw. o grafica (schemi, tabelle, grafici). '

compiti e iniziative. 6.Conoscere i ruoli nei diversi contesti di vita, di gioco, Di fronte ad un problema sorto nel
di Iz:)\lloro.tl?.Eicpnoscteret.semlplcijc!:i situgzioni i . lavoro o nel gioco o predisposto

o . . problematiche In contestl reall d esperienza. 4. asi di un’azione. ’ N o

3. Pianificare e organizzare il | g Formulare ipotesi di soluzione. 5. Modalita di decisione (es: “Sei dall |n.setqnante |pot|.z.zare possibil

proprio lavoro; realizzare semplici 9. Effettuare semplici indagini su fenomeni di cappelli”). soluzioni, attuarle e verificare.

progetti. esperienza. Prendere decisioni tra piu possibilita
10.0Organizzare dati su schemi e tabelle con I'aiuto relative a giochi, attivita, ecc. e

4. Trovare soluzioni nuove a dellinsegnante. _ giustificare la decisione presa.

problemi di 11.Esprimere semplici giudizi su un messaggio, su un

esperienza; adottare strategie di avvenimento ... ; ., o )

problem solving. 12. Cooperare con altri nel gioco e nel lavoro. Progettare”  un‘attivita  pratica o
13. Ripergorrere \_/erbalment.elle fasi di un lavoro, di manipolativa attraverso un disegno
un compito, di una azione eseguiti. preparatorio e la rappresentazione

grafica delle cose occorrenti per la
realizzazione.

Individuare e illustrare le fasi di una
semplice procedura.

Esprimere valutazioni sul lavoro svolto e
suggerire modalita di miglioramento
attraverso la discussione comune o |l
colloquio con I'insegnante.

EVIDENZE:

Prende iniziative di gioco e di lavoro.

Collabora e partecipa alle attivita collettive.

Osserva situazioni e fenomeni, formula ipotesi e valutazioni.

Individua semplici soluzioni a problemi di esperienza.

Prende decisioni relative a giochi o a compiti, in presenza di piu possibilita.

Ipotizza semplici procedure o sequenze di operazioni per lo svolgimento di un compito o la
realizzazione di un gioco. Esprime valutazioni sul proprio lavoro e sulle proprie azioni.
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SEZIONE B.

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA IMPRENDITORIALE

LIVELLI DI PADRONANZA

1

2

3

4

A Esegue compiti impartiti dall’adulto; imita il
lavoro o il gioco dei compagni.

A Esegue le consegne impartite dall’adulto e
porta a termine i compiti affidatigli.

A Esegue consegne anche di una certa
complessita e porta a termine compiti
affidatigli con precisione e cura.

A Esegue consegne anche complesse e porta
a termine in autonomia e affidabilita compiti
affidatigli.

B Partecipa alle attivita collettive.

B Partecipa alle attivita collettive, apportando
contributi utili e collaborativi, in condizione di
interesse.

B Si assume spontaneamente compiti nella
classe e li porta a termine.

B Si assume spontaneamente iniziative e
assume compiti nel lavoro e nel gioco.

C Riconosce di essere in difficolta.

C Riconosce problemi incontrati in contesti di
esperienza e pone domande su come
superarli.

C Di fronte ad una procedura o ad un
problema nuovi, prova le soluzioni note; se
falliscono, ne tenta di nuove; chiede aiuto
all’adulto o la collaborazione dei compagni, se
non riesce

C Individua problemi di esperienza; di fronte a
procedure nuove e problemi, ipotizza diverse
soluzioni, chiede conferma all’adulto su quale
sia migliore, la realizza, esprime semplici
valutazioni sugli esiti.

D Formula proposte di gioco ai compagni con
cui € piu affiatato.

D Formula proposte di lavoro e di gioco ai
compagni e sa impartire semplici istruzioni.

D Sa riferire come operera rispetto a un
compito, come sta operando, come ha
operato.

E Chiede se non ha capito.

E Con le indicazioni dell'insegnante, compie
semplici indagini e utilizza semplici tabelle gia
predisposte per organizzare i dati raccolti.

E Effettua semplici indagini e piccoli
esperimenti anche con i compagni, sapendone
descrivere le fasi.

F Giustifica le scelte operate con semplici
motivazioni.

F Opera scelte tra due alternative,
motivandole.

F Opera scelte tra diverse alternative,
motivandole. Sostiene la propria opinione con
semplici argomentazioni, ascoltando anche |l
punto di vista di altri.

G Spiega con frasi molto semplici e con
pertinenza, pur con imperfetta coerenza, le
proprie intenzioni riguardo ad una procedura,
un lavoro, un compito cui si accinge.

G Esprime semplici giudizi e valutazioni sul
proprio lavoro, su cose viste, su racconti, ecc.

G Esprime giudizi e valutazioni sul proprio
lavoro, su cose viste, su racconti, con
motivazioni pertinenti e appropriate.

H Accompagnato dall'insegnante, spiega la
propria opinione.

H Sostiene la propria opinione con semplici
argomentazioni.

H Sostiene la propria opinione portando
esperienze personali e argomentazioni mirate
all’argomento.

| Effettua semplici indagini e piccoli
esperimenti con i compagni.

| Effettua semplici indagini e piccoli
esperimenti anche con i compagni, sapendone
descrivere le fasi.

L Utilizza semplici strumenti gia predisposti di
organizzazione e rappresentazione dei dati
raccolti.
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SEZIONE A: Traguardi formativi

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA:

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI — IMMAGINI, SUONI, COLORI -1 -

Fonti di Ieiittimazione: Raccomandazione del Parlamento Euroieo e del Consiilio 22.05.2018 Indicazioni Nazionali ier il Curricolo 2012 e Nuovi Scenari

diverse forme artistiche, per comunicare e per esprimersi
attraverso di esse.

COMPETENZE SPECIFICHE ABILITA CONOSCENZE COMPITI SIGNIFICATIVI
1.Padroneggiare gli strumenti necessari ad|l. Seguire spettacoli di vario tipo (teatrali, musicali, cinematografici | 1. Elementi essenziali per la Rappresentare situazioni attraverso il gioco
un utilizzo dei linguaggi espressivi, artistici| -..); ascoltare brani musicali. lettura/ascolto di un'opera musicale o d’arte | simbolico o I'attivita mimico-gestuale.
visivi, multimediali 2. Vedere opere d'arte e beni culturali ed esprimere proprie (pittura, architettura, plastica, fotografia,

(strumenti e tecniche di fruizione e valutazioni. ) o B | film, musica) e per la produzione di elaborati| Prammatizzare situazioni, testi ascoltati.
- 3. Comunicare, esprimere emozioni, raccontare utilizzando le varie L - NPT
produzione, lettura). - . : musicali, grafici, plastici, visivi. o
possibilita che il linguaggio del corpo consente. Rappresentare oggetti, animali, situazioni,
4. Inventare storie ed esprimersi attraverso diverse forme di storie, attraverso il disegno, la manipolazione,
rappresentazione e drammatizzazione, attraverso il disegno, la utilizzando tecniche e materiali diversi;
pittura e altre attivita manipolative e utilizzare diverse tecniche descrivere il prodotto.
espressive. L . .
5. Partecipare attivamente ad attivita di gioco simbolico. grtistica Principali forme di espressione Copiare opere di artisti; commentare I'originale.
6. Esprimersi e comunicare con il linguaggio mimico-gestuale. ’ Ascoltare brani musicali, disegnarne le
7. Esplorare i materiali a disposizione e utilizzarli in modo evocazioni emotive; muoversi a ritmo di
personale. . . o . ) ) musica.
8. Rappresentare sul piano grafico, pittorico, plastico: sentimenti,
pensieri, fantasie, la propria e reale visione della realta. C
b.  Usare modi diversi per stendere il colore. 3. Tecniche di rappresentazione Produrre sequenze sonore ¢ s.,en'1pI|C| ritmi &
10. Utilizzare i diversi materiali per rappresentare. grafica, plastica, audiovisiva, corporea. Cf)mrln.ento di gloohl.’ . S|.tuaZ|on|, reC|te. e.
11. Impugnare differenti strumenti e ritagliare. 9|ust|f|carle con sgmphmssme argome-ntazmm
12. Leggere e interpretare le proprie produzioni, quelle degli altri e rl.spett.o alla pertinenza con la storia o la
degli artisti. situazione.
13. Formulare piani di azione, individualmente e in gruppo, e
scegliere con cura materiali e strumenti in relazione all’attivita da 4 Gioco simbolico. Esplorare il paesaggio sonoro circostante;
svolgere. classificare i suoni; operare corrispondenze tra
14. Ricostruire le fasi pili significative per comunicare quanto i suoni e le possibili fonti di emissione
reallzz‘atq. . o . (macchine, uccelli, persone che parlano,
15. Scoprire il paesaggio sonoro attraverso attivita di percezione e
discriminazione di rumori, suoni dell’ambiente e del corpo; acqua che scorre, vento, ecc.).
produzione musicale utilizzando voce, corpo e oggetti; cantare.
16. Partecipare attivamente al canto corale sviluppando la capacit| Ideare semplici arie musicali spontanee con laj
di ascoltarsi e accordarsi con gli altri. voce per ritmare una rima, una filastrocca.
17. Sperimentare e combinare elementi musicali di base,
producendo semplici sequenze sonoro-musicali, con la voce, Commentare verbalmente, con disegno, con
con il corpo, con strumenti poveri e strutturati. attivita di drammatizzazione spettacoli o film
18. Esplorare i primi alfabeti musicali, utilizzando i simboli di una ist.
notazione informale per codificare i suoni percepiti e riprodurli. - . .
R ” i Ideare semplici storie da drammatizzare,
19. Esplorare le possibilita offerte dalle tecnologie per fruire delle

accompagnare col canto e con sequenze
sonore o semplici sequenze musicali eseguite

con strumenti convenzionali.

EVIDENZE:

Il bambino comunica, esprime emozioni, racconta, utilizzando le varie possibilita che il linguaggio del corpo consente.
Inventa storie e sa esprimerle attraverso la drammatizzazione, il disegno, la pittura e altre attivita manipolative; utilizza materiali e strumenti, tecniche espressive e creative; esplora le potenzialita offerte
dalle tecnologie. Segue con curiosita e piacere spettacoli di vario tipo (teatrali, musicali, visivi, di animazione ...); sviluppa interesse per I'ascolto della musica e per la fruizione di opere d’arte. Scopre il

paesaggio sonoro attraverso attivita di percezione e produzione musicale utilizzando voce, corpo e oggetti.




Sperimenta e combina elementi musicali di base, producendo semplici sequenze sonoro-musicali.
Esplora i primi alfabeti musicali, utilizzando anche i simboli di una notazione informale per codificare i suoni percepiti e riprodurli.
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SEZIONE B.

LIVELLI DI PADRONANZA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI -1 -

1

2

3

4

A Il bambino esprime e comunica vissuti attraverso il
linguaggio del corpo.

A |l bambino esprime e comunica emozioni e vissuti
attraverso il linguaggio del corpo.

A |l bambino esprime e comunica emozioni e vissuti
attraverso il linguaggio del corpo e il gioco
simbolico.

A Il bambino comunica, esprime emozioni, racconta,
utilizzando le varie possibilita che il linguaggio del
corpo consente.

B Esegue scarabocchi e disegni schematici senza
particolare finalita espressiva.

B Si esprime intenzionalmente attraverso il disegno,
spiegando cosa voleva rappresentare.

B Si esprime attraverso il disegno. Si sforza di
rispettare i contorni definiti nella colorazione che
applica con discreto realismo.

B Si esprime attraverso il disegno con intenzionalita
e buona accuratezza.

C Il bambino dimostra interesse verso i diversi
materiali proposti.

C Il bambino manipola con disinvoltura e piacere
materiali diversi.

C Si esprime attraverso le attivita plastico-
manipolative con intenzionalita e buona accuratezza.

C Si esprime attraverso le attivita plastico-
manipolative  con intenzionalita e  buona
accuratezza, dimostrando creativita, ma anche un
discreto realismo.

D Il bambino ha una prensione palmare.

D Il bambino ha una prensione palmare con
appoggio del polso.

D Il bambino ha un’impugnatura di tipo digitale.

D Il bambino ha un’impugnatura corretta (a pinza).

E Colora su aree estese di foglio.

E Usa diversi tipi di colori: matite, pennarelli, colori a
dita, tempere... su spazi estesi di foglio e
rispettando sommariamente contorni definiti.

E Usa diverse tecniche coloristiche.

E Utilizza materiali e strumenti, tecniche espressive e
creative.

F Dimostra interesse verso strumenti tecnologici

F Dimostra interesse verso nuovi strumenti
tecnologici.

F Esplora con la supervisione dell'adulto le
potenzialita offerte dalla tecnologia.

F Sperimenta in autonomia le potenzialita offerte
dalle tecnologie.

G Segue spettacoli per bambini mantenendo

I'attenzione per brevi periodi.

G Segue spettacoli per bambini con buon interesse
per brevi periodi, partecipando alle vicende dei
personaggi.

G Segue spettacoli teatrali, filmati, documentari con
interesse, partecipando alle vicende e sapendole
riferire.

G Segue con curiosita e piacere spettacoli di vario
tipo (teatrali, musicali, visivi di animazione ...)
sviluppa interesse per I'ascolto della musica.

H Individua immagini nominate dall'insegnante.

H Descrive immagini.

H Osserva alcune opere d’arte con interesse.

H Esprime valutazioni personali sulle opere d’arte
osservate.

I Riproduce suoni ascoltati e frammenti canori.

I Riproduce sequenze sonore con la voce o con
materiali non strutturati.

| Produce sequenze sonore e ritmi con la voce, con
il corpo, con materiali non strutturati, con strumenti
semplici.

| Sperimenta e combina elementi musicali di base,
producendo semplici sequenze sonoro-musicali.

L Riproduce semplici ritmi sonori all'unisono.

L Riproduce ritmi binari e ternari.

L Riproduce ritmi binari e ternari sincopati.

L E in grado di sostenere una cellula ritmica in una
poliritmia.

M Recita filastrocche.

M Riproduce semplici frasi melodiche.

M Canta semplici canzoncine.

M Canta semplici canzoncine anche in coro.

N Partecipa alla drammatizzazione di semplici storie.

N Partecipa con interesse al racconto di storie e alla
loro drammatizzazione.

N Racconta avvenimenti e storie attraverso semplici
drammatizzazioni e giochi simbolici.

N Inventa storie e sa esprimerle attraverso la
drammatizzazione, il disegno, la pittura e altre
attivita manipolative.

O Esplora i primi alfabeti musicali, utilizzando anche
i simboli di una notazione informale per codificare i
suoni percepiti e riprodurli.
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SEZIONE A: Traguardi formativi
COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: | COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI - IL CORPO E IL MOVIMENTO -2 -

Fonti di legittimazione: Raccomandazione del Parlamento Euroieo e del Consiilio 22.05.2018 Indicazioni Nazionali ier il Curricolo 2012 e Nuovi Scenari

COMPETENZE SPECIFICHE ABILITA CONOSCENZE COMPITI SIGNIFICATIVI
1.Conoscere il proprio corpo 1.Alimentarsi e vestirsi, riconoscere i segnali del corpo con 1. Il corpo e le differenze di genere. Individuare e disegnare il corpo e le parti
padroneggiare abilita motorie di base in buona autonomia. guardando i compagni o guardandosi allo
situazioni diverse. specchio; denominare

2. Regole di igiene del corpo e degli Parti e funzioni; eseguire giochi motori
ambienti. individuati accompagnati da giochi sonori
2.Partecipare alle attivita di gioco e di 2.Nominare, indicare, rappresentare le parti del corpo e (canzoncine, ritmi) per la denominazione.
sport, rispettandone le regole. individuare le diversita di genere. 3.Gli alimenti
Ideare ed eseguire “danze” per esercitare
3.Assumersi la responsabilita delle proprie| 3.Tenersi puliti, osservare le pratiche di igiene e di cura di sé. 4.1l movimento sicuro diverse parti del corpo: camminate su un
azioni e per il bene comune. piede, saltellare; accompagnare una

4.D|st|nguere,' con' .rlferlmento "a esp'erlenze 'V'SSUte’ 5.1 pericoli nel’ambiente e i comportamenti | filastrocca o un ritmo con un gioco di mani,
comportamenti, azioni, scelte alimentari potenzialmente|l sicuri.

4. Utilizzare gli aspetti comunicativo- q la si | | ecc.
relazionali del messaggio corporeo. annose alla sicurezza e alla salute.
6.Le regole dei giochi. Eseguire esercizi e “danze” con attrezzi.
5. Padroneggiare gli schemi motori statici e dinamici di
5.Utilizzare nell’'esperienza le conoscenze . . A L . - Lo .

. ) base: correre, saltare, stare in equilibrio, strisciare, rotolare. Eseguire semplici giochi di squadra,
relative alla salute, alla sicurezza, alla . . . . N A , .

. . R 6. Coordinare i movimenti in attivita che implicano I'uso ) rispettando le regole date.
prevenzione e ai corretti stili di vita. di attrezzi. 7.1 sensi.

» ) ) . In una discussione con i compagni,
6.Utilizzare i sensi per conoscere la realta | 7. Coordinarsi con altri nei giochi di gruppo rispettando la individuare nell’ambiente scolastico potenziali
che ci circonda. propria e altrui sicurezza. ed  evidenti pericoli e  ipotizzare

comportamenti per prevenire i rischi;

individuare comportamenti di per sé
pericolosi nel gioco e nel movimento e
suggerire il comportamento corretto.

8.Controllare la forza del corpo individuare potenziali rischi.

9.Rispettare le regole nei giochi.
In una discussione di gruppo, individuare,
10.Esercitare le potenzialitd sensoriali conoscitive, relazionali, con il supporto ~dellinsegnante,
ritmiche ed espressive del corpo. comportamenti alimentari corretti e nocivi;
fare una piccola indagine sulle abitudini
potenzialmente nocive presenti nel gruppo.

Ipotizzare una giornata di sana alimentazione
(colazione, merenda, pranzo, merenda,
cena).

EVIDENZE:

I bambino vive pienamente la propria corporeita, ne percepisce il potenziale comunicativo ed espressivo, matura condotte che gli consentono una buona autonomia nella
gestione della giornata a scuola.

Riconosce i segnali e i ritmi del proprio corpo, le differenze sessuali e di sviluppo e adotta pratiche corrette di cura di sé, di igiene e di sana alimentazione.

Prova piacere nel movimento e sperimenta schemi posturali e motori, li applica nei giochi individuali e di gruppo, anche con 'uso di piccoli attrezzi ed & in grado di
adattarli alle situazioni ambientali al’interno della scuola e all’aperto. Controlla I'esecuzione del gesto, valuta il rischio, interagisce con gli altri nei giochi di movimento,
nella musica, nella danza, nella comunicazione espressiva. Rispetta le regole nel gioco e nel movimento, individua pericoli e rischi e li sa evitare.




Riconosce il proprio corpo, le sue diverse parti e rappresenta il corpo fermo e in movimento.
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SEZIONE B.

LIVELLI DI PADRONANZA

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI - 2 -

1

2

3

4

A Si tiene pulito; chiede di accedere ai servizi.

A Si tiene pulito; osserva le principali abitudini
di igiene personale. Si sveste e si riveste da
solo con indumenti privi di asole, bottoni o
lacci. Chiede aiuto allinsegnante o ai
compagni se ¢ in difficolta.

A Osserva in autonomia le pratiche routinarie
di igiene e pulizia personale. Si sveste e si
riveste da solo.

A 1l bambino vive pienamente la propria
corporeita, ne percepisce il potenziale
comunicativo ed espressivo, matura condotte
che gli consentono una buona autonomia
nella gestione della giornata a scuola.

B Si sveste e si riveste con [l'assistenza
dell’'adulto o di un compagno; si serve da solo
di cucchiaio e forchetta e maneggia il coltello
con la sorveglianza dell’adulto.

B Mangia correttamente servendosi delle
posate; esprime le proprie preferenze
alimentari e accetta di provare alimenti non
noti.

B Riconosce e sa esprimere i bisogni
fisiologici; i ritmi del corpo, connessi anche
alle routine della giornata; distingue le
differenze sessuali su di sé, sui compagni, su
rappresentazioni grafiche. Mangia
correttamente e compostamente; distingue gli
alimenti piu indicati per la salvaguardia della
salute e accetta di mangiarli.

B Riconosce i segnali e i ritmi del proprio
corpo, le differenze sessuali e di sviluppo e
adotta pratiche corrette di cura di sé, di igiene
e di sana alimentazione.

C Partecipa a giochi in coppia o in piccolissimo
gruppo.

C Partecipa ai giochi in coppia e collettivi;
interagisce con i compagni e rispetta le regole
dei giochi in condizioni di tranquillita e
prevedibilita.

C Interagisce con gli altri compagni
proficuamente, ideando anche giochi nuovi e
prendendo accordi sulle regole da seguire.

C Prova piacere nel movimento e sperimenta
schemi posturali e motori, li applica nei giochi
individuali e di gruppo, anche con l'uso di
piccoli attrezzi ed €& in grado di adattarli alle
situazioni ambientali all'interno della scuola e
all'aperto.

D Indica le parti del corpo su di sé nominate
dall'insegnante.

D Indica e nomina le parti del proprio corpo e
ne riferisce le funzioni principali.

D Riconosce il proprio corpo, le sue diverse
parti e ne produce semplici rappresentazioni
da fermo e in movimento.

D Riconosce il proprio corpo, le sue diverse
parti e rappresenta il corpo fermo e in
movimento.

E Controlla alcuni schemi motori di base:
sedere, camminare, correre, rotolare.

E Controlla schemi motori statici e dinamici:
sedere, camminare, saltellare, saltare,
correre, rotolare, strisciare.

E Padroneggia schemi motori statici e
dinamici di base: sedere, camminare,
saltellare, saltare, correre, rotolare, strisciare,
arrampicare, stare in equilibrio.

E Controlla I'esecuzione del gesto, valuta il
rischio, interagisce con gli altri nei giochi di
movimento, nella musica, nella danza, nella
comunicazione espressiva.

F Evita situazioni potenzialmente pericolose
indicate dall'insegnante o dai compagni.

F Individua alcune situazioni potenzialmente
pericolose e le evita.

F Rispetta le regole in condizioni di tranquillita

e accetta le osservazioni e [larbitrato
dell’adulto. Individua situazioni pericolose
presenti nellambiente di vita, le indica

all'adulto e ai compagni € le evita.

F Rispetta le regole nei giochi e nel
movimento, individua rischi possibili e i evita.

G Rappresenta il proprio corpo con
espressioni grafiche essenziali.

G Rappresenta il proprio corpo con elementi
che lo caratterizzano.

G Rappresenta in modo completo il proprio
corpo.

G Rappresenta in modo completo il proprio
corpo, sia fermo che in movimento, curandone
i particolari.

H Segue semplici ritmi attraverso il
movimento.

H Segue con disinvoltura ritmi attraverso il
movimento.

H Si muove accuratamente seguendo ritmi.

| Controlla la coordinazione oculo-manuale in
attivita grosso-motorie; sommariamente nella
manualita fine

| Controlla la coordinazione oculo-manuale in
attivitd motorie che richiedono l'uso di attrezzi
e in compiti di manualita fine che implicano
movimenti non di elevata precisione (tagliare,
piegare, punteggiare, colorare...)

| Controlla la coordinazione oculo-manuale e
ha una buona coordinazione fine-motoria.

L Riconosce su di sé e sugli altri gli organi di
senso nominati dall’adulto (bocca, mani...).

L Nomina gli organi di senso (bocca, mani...).

L Partecipa ad attivita di ricerca e sperimenta
la conoscenza di alcuni elementi attraverso
I'uso dei cinque sensi.

L Riferisce le funzioni specifiche degli organi
di senso e li utilizza con consapevolezza ed
intenzionalita.
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SEZIONE A: Traguardi formativi

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: | COMPETENZA DIGITALE

Fonti di Ieiittimazione: Raccomandazione del Parlamento Euroieo e del Consiilio 22.05.2018 Indicazioni Nazionali ier il Curricolo 2012 e Nuovi Scenari

COMPETENZE SPECIFICHE ABILITA CONOSCENZE COMPITI SIGNIFICATIVI
1. Utilizzare le nuove tecnologie per giocare, | 1. Muovere correttamente il mouse e i 1. 1l computer e i suoi usi. Tutti i compiti che possano impiegare
svolgere compiti, acquisire informazioni, con | suoi tasti. 2. Mouse. strumenti digitali e che riguardino tutti i
la supervisione dell'insegnante. 2. Utilizzare i tasti delle frecce direzionali, 3. Tastiera. campi di esperienza. Attivita dirette e
dello spazio, dell’invio. 4. Icone principali di Windows e di specifiche per apprendere e consolidare le
3. Individuare e aprire icone relative a Word. abilita tecniche di uso dei dispositivi.
comandi, file, cartelle ... 5. Motori di ricerca
4 .Individuare e utilizzare, su istruzioni 6. Piattaforme per riunioni online
dell'insegnante, il comando “salva” per un 7. Altri strumenti di comunicazione e i
documento gia predisposto e nominato dal suoi usi (audiovisivi, telefoni fissi e
docente stesso. mobili).

5. Eseguire giochi ed esercizi di tipo:
logico, linguistico, matematico,
topologico, al computer.

6. Prendere visione di lettere e forme di
scrittura attraverso il computer.

7. Prendere visione di numeri e
realizzare numerazioni utilizzando il
computer.

8. Utilizzare la tastiera alfabetica e
numerica una volta memorizzati i simboli.

9. Visionare immagini, opere artistiche,
documentari.

10. Individuare e riconoscere il simbolo di
alcuni motori di ricerca disponibili.

11.Individuare il microfono per la ricerca
vocale.

12. Focalizzare le parole chiave per la
formulazione della domanda relativa alla
ricerca.

13. Nella piattaforma conoscere e
utilizzare il microfono la videocamera,
P'icona di richiesta di parola.

EVIDENZE:

Con la supervisione e le istruzioni dell’insegnante:

Utilizza il computer per attivita, giochi didattici, elaborazioni grafiche - Utilizza tastiera e mouse; apre icone e file.
Riconosce lettere e numeri nella tastiera o in software didattici

Utilizza il PC per visionare immagini, documentari, testi

multimediali

Utilizza il pc per ricerche e riunioni online
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CURRICOLO SCUOLA PRIMARIA
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conriferimento alle Competenze chiave europee alle Indicazioni
Nazionali2012 declinato nelle microabilita di ogni
annualita

COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE

DISCIPLINA DI RIFERIMENTO: LINGUA ITALIANA -DISCIPLINE CONCORRENTI: tutte TRAGUARDIPER LO SVILUPPODELLE
COMPETENZE FISSATIDALLE INDICAZIONI NAZIONALI PERIL CURRICOLO 2012 ITALIANO

TRAGUARDIALLA FINE DELLA SCUOLA PRIMARIA

O o

o s I o I o Y o Y

L'allievo partecipa a scambi comunicativi (conversazione, discussione diclasse o digruppo) con compagni e insegnantirispettando il turno e formulando messaggi chiari e pertinenti, in unregistro il
piu possibile adeguato alla situazione.

Ascolta e comprende testiorali "diretti" o "trasmessi" dai media cogliendoneil senso, le informazioni principali e lo scopo.
Legge e comprende testidivario tipo, continui e non continui, ne individua il senso globale e le informazioni principali, utilizzando strategie dilettura adeguate agli scopi.

Utilizza abilita funzionaliallo studio: individua nei testi scrittiinformazioni utili per I'apprendimento di un argomento dato e le mette in relazione; le sintetizza, in funzioneanchedell'esposizione orale;
acquisisce un primo nucleo diterminologia specifica.

Legge testi divario genere facenti parte della letteratura perl'infanzia, sia a voce alta sia in lettura silenziosa e autonoma e formula su di essi giudizi personali.

Scrive testi corretti ortograficamente, chiari e coerenti, legati all'esperienza e alle diverse occasionidi scrittura che la scuola offre; rielabora testi parafrasandoli, completandoli, trasformandoli.
Capisce e utilizza nell'uso orale e scritto i vocaboli fondamentali e quelli dialto uso; pisce e utilizza i piu frequenti termini specifici legati alle discipline di studio.

Riflette sui testi proprie altrui per cogliere regolarita morfosintattiche e caratteristiche del lessico; riconosce che le diverse scelte linguistiche sonocorrelate alla varieta di situazioni comunicative.
E consapevole che nella comunicazione sono usate varieta diverse dilingua e lingue differenti (plurilinguismo).

Padroneggia e applicain situazionidiverse le conoscenze fondamentali relative allorganizzazione logico-sintattica della frase semplice, alle partidel discorso (o categorie lessicali) e ai principali
connettivi.

SEZIONE A: Traguardiformativi

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: | COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE

Fonti dilegittimazione: Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio
22.05.2018 Indicazioni Nazionaliper il Curricolo 2012
PROFILO FINALE INDICAZIONI Dimostra una padronanza della lingua italiana tale da consentirgli di comprendere enunciati e testi diuna certa complessita, di esprimere le proprie idee, di
2012 adottare un registro linguistico ap propriato alle diverse situazioni.

CERTIFICAZIONE AL TERMINE Ha unapadronanza dellalinguaitalianache gliconsente di comprendere enunciati, di raccontare le proprieesperienze e di adottare un registro linguistico

DELLA SCUOLA PRIMARIA appropriato alle diverse situazioni.
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+ Padroneggiare gli strumenti espressivi ed argomentativiindispensabili pergestire I'interazione comunicativa verbale in vari contesti
COMPETENZE *  Leggere, comprendere ed interpretare testisciitti divario tipo
SPECIFICHE/CULTURALLI//DI BASE *  Produrretesti divario tipoin relazione ai differenti scopi comunicativil Riflettere sulla lingua e sulle sue regole di funzionamento.
FINE CLASSE PRIMA SCUOLA FINE CLASSE SECONDA SCUOLA | FINECLASSE TERZA SCUOLA FINE CLASSE QUARTA SCUOLA FINE SCUOLA PRIMARIA
PRIMARIA PRIMARIA PRIMARIA PRIMARIA
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CONOSCENZE

Ascolto di discorsi, affrontati
in classe,e comprensione
del loro aspetto
argomentativo.

Esposizione del proprio
punto divista, inmodo
pertinente.

Ascolto di testi narrativi ed
espositivi e comprensione
del lorosenso globale.

Esposizione contenutistica
ditesti,resachiarae
corretta, mediante le
domande-stimolo
dell'insegnante.

Comprensione di semplici
istruzionisu un gioco o
un’attivita conosciuta.

Esposizione semplice e
comprensibile degli aspetti
fondamentalidiesperienze
personali e testi fantastici,
con il supporto di domande-
stimolo dellinsegnante.

Acquisizione della tecnica
dellaletturaavoce alta.

Corretta dizione di sillabe,
digrammi, trigrammi e suoni
difficili.

Acquisizione della manualita
praticae manipolativa per
poter ben adoperare i
diversi caratteridiscrittura.

Padronanza ed uso
dell’'organizzazione dello
spazio grafico e della
tecnica
dell'impaginazione.

Produzione di semplici frasi
o di brevi testi espositivi, in
formacorrettaalivello
calligrafico ed ortografico.

CONOSCENZE

Ascolto di discorsi, affrontati
in classe,e comprensione
del loro aspetto
argomentativo. -

Esposizione del
proprio puntodivista, in
modo pertinente.

Ascolto di testi narrativi ed
espositivi e comprensione
del lorosenso globale.

Esposizione, coesae
coerente,delle informazoni
principaliditesti narrativi ed
espositivi, mediante I'ausilio
di domande-stimolo
dell'insegnante.

Comprensione di semplici
istruzionisu un gioco o
un’attivita conosciuta.

Esposizione chiara e coesa
di

esperienze personaliedi
testi fantastici, nel loro
aspetto cronologico e nelle
informazioni principali e con
il supportodi domande -
stimolo dellinsegnante.

Acquisizione della tecnica
dellaletturaavocealtaein
formasilenziosa, conuna
correttadizionediparole e
frasi.

Comprensione del contenuto
testuale, mediante I'ausilio
dellalettura del titolo e
delleimmagini correlate.

Produzione disemplicifrasi
e/o brevi testi,
ortograficamente

corretti e con l'ausilio
dell'insegnante.

Individuazione ed uso della
forma grafica delle parole e
delle conoscenze
ortografiche apprese.

CONOSCENZE

Ascoltodidiscorsi,
affrontati inclasse, e
comprensione del loro
aspetto argomentativo

Esposizione del proprio
punto divista, in modo
pertinentee nel rispetto
delleregoledella
conversazione.

Ascolto ditestinarrativied
espositivie comprensione
del loro aspetto
contenutistico.

Esposizionelineare e
logica del senso globale
del contenuto ditesti
narrativied espositivi.

Comprensione disemplici
istruzionisu un gioco o
un’attivita conosciuta.

Esposizione chiara, logica
e cronologicadellaspetio
contenutistico di
esperienze personalie di
testi fantastici.

Lettura corretta, scorrevole
ed espressiva.

Evidenziazione delle
informazioni principali
testuali, desunte anche
dallaletturadeltitoloe
delleimmagini comrelate.

Produzione di semplici testi
corretti sia a livello di
coesione che di coerenza.

Conoscenzaed uso delle
principaliregole
ortografiche apprese.
Conoscenza ed uso degli

elementi morfologici della
grammatica.

Differenziazionedei termini
lessicaliappresi.

CONOSCENZE

Ascoltodivaricontesti
comunicativie comprensione

del loro aspetto argomentativo.

Esposizione della propria
opinione, in modo pertinente e
nel rispetto delle regole della
conversazione.

Ascolto e comprensione di
testi di vario genere.

Comprensione del nocciolo
fondamentale diun contesto
comunicativo: tematica,
informazioni principali e scopi
rilevanti.

Formulazione, chiarae
concisa, didomande perla
richiestadiun
approfondimento del contesto
comunicativo ascoltato.

Comprensione ed esecuzione
di determinate operativita per
larealizzazione delle
consegne scolastiche ed
extrascolastiche.

Esposizione logica, motivata e
chiaradelproprio punto di
vistaariguardo di vari contest
comunicativi.

Esposizione chiarae corretta,
dell’aspettologicoe
cronologico di testidi vario
genere, con arricchimenti di
sequenze descrittive ed
informative.

Formulazione diun semplice
discorso o breve intervento
preparato, articolatisu
argomenti studiati e strutturati
mediante unascaletta
motivata.

Lettura corretta, scomrevole,
espressiva ed interpretativa

delle varie sequenze narrative.

Comprensione del testo,
mediante varie tecniche:

CONOSCENZE

Ascoltodivaricontest
comunicativi e

comprensione delloro
aspetto argomentativo.

Esposizione della propria
opinione, in modo
pertinentee nel rispetto
delleregoledella
conversazione.

Ascolto e comprensione di
testi di vario genere.

Comprensione del nocciolo
fondamentale diun
contesto comunicativo:
tematica, informazioni
principali e scopi rilevanti.

Formulazione, chiarae
concisa, didomande perla
richiestadiun
approfondimentodel
contesto comunicativo
ascoltato.

Comprensione ed
esecuzione di deteminate
operativita per la
realizzazione delle
consegne scolastiche ed
extrascolastiche.

Esposizione logica,
motivatae chiaradel
propriopuntodivistaa
riguardo divari contesti
comunicativi.

Esposizione chiarae
corretta, dell'aspetto logico
e cronologico di testidi
vario genere, con
arricchimentidi sequenze
descrittive ed informative.

Formulazione diun
semplice discorso o breve
intervento preparato,
articolati suargomenti
studiati e strutturati
mediante unascaletta
motivata.
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Padronanza ed uso dei
nuovi terminilessicali
acquisiti.

Conoscenza strutturale di
semplici frasi.

Differenziazionedella
diversa

formadi esposizione alivello
orale e scritta.

Uso appropriato di termini
lessicaliacquisiti.

Individuazione ed uso della
struttura dellafrase.

- Individuazione ed uso della

struttura della frase minima
e delle varie espansioni.

divisione etitolazionein
sequenze cronologiche, analisi
dei capoversi, sottolineature,
parolechiavi...

Intuizione della tipologia
testualee

del relaivo  contenuto,
mediante il ftiolo, le
immagini correlate e le
didascalie.

Lettura corretta, scomrevole,
espressiva, spedita ed
interpretativa delle varie
sequenze narrative.

Comprensione del testo,
mediante varie tecniche:
divisione e titolazionein
sequenze cronologiche,
analisideicapoversi,
sottolineature,
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Produzione di testi regolativi
per pianificare esecuzionidi
vario tipo. Produzione ditesti
narrativi, espositivi, descrittivi,
argomentativi, in modo
ortograficamente e
lessicalmente corretti.
Esposizione autentica e
personale delle proprie
emozioni, dei propri stati
d’animo e dei propri
sentimenti, attraverso testi
epistolari e poetici.
Individuazione, analisi ed uso
degli aspetti caratteristici del
testo poetico: mefrica, verso
strofa, rima, personificazione,
similitudine, metafora.
Conoscenza, analisi o
uso degli aspeti della
grammatica italiana:
ortografia, morfologia e

sintassi.

Differenza espressivanegli
aspetti oralie scritti della
comunicazione verbale.
Conoscenza, analisi ed uso
dellafrase minima e delle varie
espansioni o complementi.

parole-chiavi...

Intuizione della tipologia
testuale e del relativo
contenuto, medianteil
titolo, leimmagini correlate
e ledidascalie.
Produzione ditesti
regolativi per pianificare
esecuzionidi vario tipo.
Produzione ditesti narrativi,
espositivi, descrittivi,
argomentativi arricchiti con
riflessioni e considerazioni
oggettive e soggettive, ed
espressi inmodo
ortograficamente e
lessicalmente corretti.
Esposizione autentica e
personale delle proprie
emozioni, dei propr stati
d’animo e dei propri
sentimenti, attraverso testi
epistolari e poetici.
Individuazione, analisi
ed uso degli aspetti
caratteristici del testo
poetico: metrica, verso
strofa, rima,
personificazione,
similitudine, metafora.
Conoscenza, analisi ed
uso degli aspetti della
grammatica italiana:
ortografia, morfologia e
sintassi.

Differenza espressiva
negli aspettioralie

scritti della
comunicazione

verbale.

Conoscenza, analisi ed
uso della frase minima e
delle varie espansioni o
complementi.
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Lettura

Scrittura testuale,

Ascolto e parlato
Ascoltare e comprendere
I'argomento di discorsi,
affrontati in classe, e
intervenire in modo
pertinente.
Ascoltare testi
narrativi ed
espositivi, comprendereiil
senso globale, riferendo le
informazioni principali,
Qedianée .
omandestimolo
dell'insegnante.
Comprendere e dare
semplici istruzioni su un

gioco o un'attivita
conosciuta.

Esporre semplici esperienze
personali o brevi testi
fantastici

comprerl’sibile,"c]i elinegrpd%o
le informazioni fondamentali
con laiuto di domande-
stimolo dellinsegnante.

Ricostruire verbalmente le

fasi di un’esperienza vissuta

a scuola o in altr contest
con la guida di immagini,
schemi, domande.

Acquisire la tecnica della
lettura strumentale a voce
alta, e pronunciare,
correttamente, sillabe,
digrammi, trigrammi e suoni
difficili, compositi delle
parole e frasi.
Comprendere il contenuto di
un testo semplice, leggendo
il titolo e le immagini;

Individuare le principali
informazoni di testi
(narrativi, descrittivi,
informativi), durante la

lettura, per comprendere il
senso globale del contenuto
con laiuto di

Lettura

Ascolto e parlato

Ascoltare e comprendere
I'argomento di  discorsi,
affrontatiin classe, e
intervenire in
pertinente.
Ascoltare testi narrativi ed
espositivi, comprendere il
senso globale riferendo le
informazioni principali, in
modo sufficientemente
coerente e coeso.

modo

Comprendere . e dare
semplici istruzioni su un

gioco o un'attivita
conosciuta.

Esporre semplici esperienze
personai o brevi tesfi
fantastici, in modo
comprensibile, rispettando

I'ordine cronologico e la
coerenza delle informazoni
fondamentali, con I'aiuto di
domande-stimolo
dell'insegnante.

Ricostruire verbalmente le
fasi di un’esperienza vissuta
a scuolao in altri contesti
anche con la guida di

domande dell'insegnante.

Acquisire la tecnica della
lettura strumentale, sia a
voce alta che silenziosa, in
modo corretto e scorrevole.

Comprendere il contenuto di
un testo semplice, leggendo
il itolo e le immagini; intuire il
significato di parole non note
in base al testo, con l'aiuto di

domande guida
dell'insegnante.

Individuare le  principali
informazoni di testi
(narrativi, descrittivi,
informativi), durante la

lettura, per comprendere il

Ascolto e

pariato Ascoltare e comprendere
I'argomento di discorsi,
affrontati in classe, e
intervenire in modo
pertinente e nel rispetto
delle . regnole della
comunicazione.
Ascoltare e comprendereil

senso globae di testi
narrativied espositivi,
riesponendo il loro

contenuto, in modo
comprensibile a chiascolta

Comprendere . e, dare
semplici istruzioni su un

gioco o un'attivita
conosciuta.
Esporre esperienze

personali o testi fantastici,
rispettando I'ordine
cronologico e il senso
logico delle informazioni
fondamentali.
Ricostruire verbalmente le
Lettura fasi di un’esperienza

vissuta a scuola o in altr
contesti comunicativi.

Acquisire la tecnica della
lettura strumentale, sia a
voce ata che silenziosa,
in modo corretto,

scorrevole ed espressivo.
Comprendere il contenuto

di un testo senplice,
leggendo il ftitolo e le
immagini; intuire il

significato di parole non
notein base al testo.
Leggere testi (narrativi,
descrittivi, informativi) per
comprendere il contenuto
Scrittura testuale e per individuare
le informazioni principalie
leloro relazioni.
Leggere per comprendere
il contenuto di semplicie

Ascolto e

parlato

Lettura

Ascoltare e comprendere la
tematica e le informazioni
principali di un contesto
comunicativo, ed esporre il
proprio punto di vista, in modo
pertinente e nel rispetto delle
S e 12 et e &
informazoni essenziali di un
contesto comunicativo.
Interpretare lo scopo e
I'argomento di un messaggio
comunicativo.

Chiedere informazioni precise
e dettagliate per un
apﬁrofondimento del
contenuto di un argomento
ascoltato

Comprendere consegne e,
istruzioni per I'esecuzione di
attivita scolastiche ed
extrascolastiche.

Esporre la propria opinione in
risposta aidiversipuntidivista
dei propri compagni, espressi
in unadiscussione.

Esporre esperienze personali

o testi fantastici in modo
chiaro elineare, rispettando le

sequenze logiche e
cronologiche e arricchendole
con elementi descritivi e
informativi.

Organizzare un semplice

discorso orae su un tema
affrontato in classe con un
breve intervento preparato in
precedenza o un’esposizione

su un argomento di studio
utilizzando una scaletta

Adoperare le diverse tecniche
di lettura: silenziosa,
espressiva ed interpretativa
nellamodalita ad alta voce.

Seguire varie strategie per
comprendere le diverse
tipologie di testi, durante la
lettura: divisioni in sequenze,

Ascolto
parlato

Lettura

{Ascoltareefom rendere la
ematica e [e informazioni

principali di un contesto
comunicativo, ed esporre il
proprio punto di vista, n
modo pertinente e nel

rispetto delle regole della
&omumca ione. .
omprendere la tematica e

le informazioni essenziali di
un contesto comunicativo.

Interpretare lo scopo e
I'argomento di  un
messaggio _ comunicativo.

Chiedere informazioni
precise e dettagliate per un
approfondimento del
contenuto di un argomento
ascoltato.

Comprendere consegne e
istruzioni per I'esecuzione
di atﬁvit? scolastiche ed
extrascolastiche.
Esporrela propria opinione
in risposta ai diversi puntidi
vistadei propri compagni,

espressi in una
discussione.
Esporre esperienze

personali o testi fantastici in
modo chiaro e lineare,
rispettando le sequenze
logiche e cronologiche e
arricchendole con elementi
descrittivi e informativi.
Organizzare un semplice
discorso orale su un tema
affrontato in classe con un
breve intervento preparato

in precedenza o
un’esposizione su un
argomento  di studio

utilizzando una scaletta.

Adoperare le  diverse
tecniche di lettura:
silenziosa, espressiva ed
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domande-stimolo
dell'insegnante.

Leggere per

comprendere

il contenuto di
semplici e brevi testidivario
genere: narrativi, descrittivi
poetici, conlaiuto di
domandestimolo
dell'insegnante.

Padroneggiare le capacita
oculo-

senso globale del contenuto
testuale, con [laiuto di
domande guida
dell'insegnante.

Leggere per comprendere il
contenuto di semplici e brevi
testi di vario genere:
narrativi, descrittivi e poetici,
con l'aiuto didomande

brevi tpologie testuali:
poetici e narrativi.

Padroneggiare le capacita
oculomanuale e di
psicomofricita fine per
sapersiorganizzare nello

analisi dei capoversi,
sotiolineature, parolechiave,
ripetizione della lettura ad alta
voce con l'uso di parole
gancio.

Intuire la tipologia e il
contenuto testuale, attraverso
le informazoni della
titolazione, delleimmaginie

interpretativa nella modalita
ad altavoce.

Seguire varie strategie per
comprendere le diverse
tipologie di testi, durante la
lettura: divisioni n
sequenze, analisi dei
capoversi, sottlineature,
parole-chiave,
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manudli e di psicomotricita
fine per poter impaginare e
scrivere nei diversi caratteri
di scrittura.

- Scrivere sotto dettatura,
comunicare per iscritto con
frasi semplici e compiute,

strutturate in  brevi testi
legati al’esperienza
quotidiana (scolastica o
familiare).

Acquisizione ed espansione del
lessico ricettivo e produttivo

- Comprendere in brevi testi il
significato di parole non
note basandosi sulla
conoscenza intuitva delle
famiglie di parole e
attraverso domande stimolo
dell'insegnante.

- Ampliare il  patrimonio
lessicale attraverso letture
di testi di vario genere,
memorizzazioni di poesie,

filastocche e giochi
linguisticivari.
- Inserire, nelle varie e

semplici esposizioni orali e
scritte, vocaboli e modi di
dire acquisite
quotidianamente nel
contesto scolastico.

Elementi di grammatica esplicita e
riflessione sugli usi della lingua
- Riconoscere la struttura di una
frase, attraverso lidentificazione
degli element essenziali
costitutivi. (soggetto, predicato e
complementi), attraverso la

guidadellinsegnante.

Scrittura

- Padroneggiare le capacita
oculomanuale e di
psicomofricita  fine per
sapersi organizzare nello
spazio grafico e produrre
una scrittura, nei diversi
caratteri, ordinata e lineare.

- Produrre, per iscritto,
semplici test di vario
genere, ispirat ala realta
esperienziade vissuta o
inerent ad interessi
motivazionali.

- )

- Scrivere sotto dettatura.

- Comunicare con frasi
semplici e compiute,
strutturate in brevi testi che
rispetino le convenzoni
ortografiche e di
interpunzone fino ad ora
apprese.

Acquisizione ed espansione del
lessico ricettivo e produttivo

- Comprenderein brevi testi il
significato di parole non
note basandosisulla

conoscenza intuitiva
delle famigliediparole

- Ampliare il patimonio
lessicale attraverso letture
di testi di vario genere,
memorizzazioni di poesie,
filastocche e giochi
linguisticivari.

- Effettuare semplici ricerche
su parole ed espressioni
present nel testi, per
ampliare il lessico d'uso,
con laguida dellinsegnante.

spazio grafico e produrre
una scrittura ordinata €
lineare.

- Scrivere sotto dettatura,
curando in modo
particolare 'ortografia.

- Elaborare semplici test di
varie tipologie (narrafivi,

descrittivi, readlistici e
poetici) inerenti a
situazoni quofidiane, in
modo  orfograficamente
corretto.

Acquisizione ed espansione del
lessico ricettivo e produttivo

- Comprendere in brevi tesfi
il significato di parole non
note basandosi sia sul
contesto sia sulla
conoscenza intuitiva delle
famiglie diparole.

- Ampliare il patrimonio
lessicale attraverso
esperienze scolastiche ed
extrascolastiche e atfivita
di interazione orae e di
lettura.

- Usare in modo
appropriato le parole man
mano apprese.

- Effettuare semplici
ricerche su parole ed
espressioni presenti nei
testi, per ampliare |l
lessicod'uso.

Elementi di grammatica esplicita ¢
riflessione sugli usi della lingua

- Delineare alcune
caratteristiche specifiche
dei testi considerati per
comparali nei relativi

aspetti comunicativi.

delle didascalie.

Leggere e confrontare
informazoni, provenienti da
testi diversi, per arricchire le
conoscenze su unatematica e
- per argomentarla sia a livello
espositivo che per iscritto.
Seguire istruzioniscritte per

realizzare prodotti, per
regolare comportamenti, per
- svolgere un'attivita, per

realizzare un procedimento.
Leggere testiletterari narrativi,
in lingua italiana
contemporanea, e semplici
testi poetici cogliendone il
senso, le caratteristiche
formali piu evidenti,
l'intenzione comunicativa
Scrittura dell'autore ed esprimendo un
motivato parere personale.

Elaborare una mappa elo
scalettatematica per
ordinare le
idee, selezionarle
per vari
filoni e
programmare la stesura di
testi.

- Produrre testi di vario genere:
narrativi, descrittivi, regolativi,
epistolari, poefici, ispirati a
contesti  esperienziali  elo
vicende inerent a persone,
luoghi, tempi, situazioni, azioni

Produrre lettere aperte o brevi
articoli di cronaca, esplicitando
con chiarezza i contenuti e gli
scopi comunicativi,
adoperando un linguaggio
appropriato e consono sia al
destinatario e sia all’aspetb
argomentativo.

Scrittura

ripetizione della lettura ad
alta voce con I'uso di parolg
gancio.

Intuire la fipologia e il
contenuto testuale,
attraverso le informazoni
della fitolazione, delle
immagini e delle didascalie.

Leggere e confrontare
informazoni, provenienti da
testi diversi,per amicchire le
conoscenze su una
tematica e per
argomentarla sia a livello
espositivo che per iscritto.

Seguire istruzioni scritteper
realizzare prodotti, per
regolare  comportamenti,
per svolgere un‘attivita, per
realizzare un procedimento.

Leggere test letterari
narrativi, in lingua italiana
contemporanea, e semplici
testi poetici cogliendone il
senso, le caratteristiche
formali piu evidenti,
l'intenZone  comunicativa
dell'autore ed esprimendo
un moftvato parere
personale.

Elaborare una mappa e/o
scaletta tematica per
ordinare le idee,
selezionarle per vari filoni e
programmare la stesura di
test - Produrre testidi vario
genere: narmrativi, descrittivi,
regolativi, epistolari, poetici,
ispirati a contesti
esperienziai elo vicende
inerent a persone, luoghi,
tempi, situazioni, azioni.

Produrre lettere aperte o
brevi articoli di cronaca,
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riflessione intuitivadella lingua
parlata.

- Produrre brevi e semplici
testi
corretti sia nella forma
calligrafica che ortografica.

Elementi di grammatica esplicita e
riflessione sugli usi dellalingua

Individuare alcune
particolari caratteristiche dei
testi per delineame le
differenze espressive e

comunicatve. (ad  es.

differenze fra testo orale e
testo scritto, ecc.)

Identificare gli element
compositi

(I'espressivita orale con
quella scritta, lo scopo
veicolato)

Individuare il senso logico
tra una frase e una non-

frase, attraverso i
determinati elementi che
la costituiscono.
(soggetto, verbo,

complementi necessari)

Concentrarsi  sui test
considerati per individuare
la forma grafica delle
parole e le relative
conoscenze

Comunicare  per iscritto
I'autenticita del proprio mondo
emozonale, attraverso la
stesuradi pagine didiario.

Rielaborare testi attraverso 14
parafrasi,il riassuntoo la

esplicitando con chiarezza i
contenuti e gli scopi
comunicativi, adoperando
un linguaggio appropriato e
consono sia al destinatario
e sia all’aspetio
argomentativo.

Comunicare per iscritto
l'autenticita del proprio
mondo
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- di una frase (soggetto, ortografiche acquisite, ben manipolazione o emozonale, attraverso la
verbo, complementi applicandole nella completamento della struttura stesuradi pagine didiario.
necessar). produzione scritta. testuale. Ridabo tesi att

- . ) . . - ielaborare testi attraverso
Concentrarsisui testi - Scrivere  semplici test laparafrasi, il riassunto o la
considerati perindividuare g ' . : pal I
laforma araficadelle regolativi per I'esecuzione di manipolazione o

gparole e at.tlwta (ad esempio: regole di completamento della
le relative gioco,ricette, ecc.). struttura testuale.
- Realizzare testi collettivi per
conoscenze . - )
ortografiche relazionare su esperienze - Scrvere  semplici test
acquisite scolastiche e argomenti di regolativi per I'esecuzione
' studio. di attvita (ad esempio:
regole di gioco, ricette,
- Produrre testi creativi sula ecc.).
base di modelli dati ) . .
(filastrocche, racconti  brevi - Realizzare testi collettiviper
poesie). ' relazionare su esperienze
. ) scolastiche e argoment di
- Sperimentare liberamente, studio. - Produrre testi

anche con lutilizzo dé
computer, diverse forme di
scrittura, adattando il lessico,

creativi sulla base di modelli
dati (flastrocche, racconti

la stuttura del testo, brevi, poesie).
I'impaginazone, le scelte -  Sperimentare liberamente,
grafiche alla forma testuale anche con |I'utlizzo del
scelta e integrando computer, diverse forme di
eventualmente il testo verbale scritiura,  adattando il
con materialimultimediali. lessico, la struttura del
- Produrre testi sostanzialmente testo, limpaginazione, le
cometti dal punto di vista scelte grafiche alla forma
ortografico,  morfosintattico, testuale scelta e integrando
lessicale, rispettando e eventuaimente il testo
funzioni sintattiche  dei verbale con  materiali
principali segniinterpuntivi. multimediali. - Produrre
testi sostanzialmente

corretti dal punto di vista
ortografico, morfosintattico,
lessicale, rispettando le
funzioni  sintatiche dei
principali segniinterpuntivi.

Acquisizione ed espansione del
lessico ricettivo e produttivo

- Acquisire in modo adeguato un
buon  bagaglio lessicale,
attraverso la ricerca, I'analisi,
la comprensione e il confronto | - Acquisizione ed espansione del
delle parole individuate nei| Jessico ricettivo e produttivo
testi o nei discorsi quotidiani,

per ben espome il proprio - Acquisire in modo adeguato
pensiero. (parole del un buon bagaglio lessicale,
vocabolario fondamentale e di attraverso  la  ricerca,
quello ad alto uso). I'analisi, la comprensione e

il confronto delle parole
individuate nei testi o nei
discorsi quotidiani, per ben
esporre il proprio pensiero.

- Intensificare il proprio
patrimonio lessicale attraverso
la lettura di testi di vario
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- Conoscere i vari significati che

genere, I'analisi morfologica e
semantica delle varie parole
composite, tali da saper
individuare  somiglianze e
differenze e adoperarle,
cormrettamente sia nelle
esposizioni orali e sia nelle
produzioni scritte.

una stessa parola assume nei
diversi contesti linguistci e
saper usare il proprio bagaglio
culturale

(parole del vocabolario
fondamentale e di quello ad
alto uso).

Intensificare il proprio
patrimonio lessicale
attraverso la lettura di testi
di vario genere, l'analisi
morfologica e semantica
delle varie parole
composite, talida
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adeguandolo a linguaggio
specifico della relativg
comunicazione.

- Identificare e saper usare gli
aspetti figurat delle parole
negli specifici contesti e aspetti
comunicativi.

- Utilizzare il diZonario come
strumento diconsultazione.

Elementi di grammatica esplicita e
riflessione sugli usidella lingua

- Riconoscere la  variabilita
espressivadellalingua italiana
sia attraverso l'analisi della
successione temporaledei vari
percorsi storici e della diversa
latitudine spazale, e sia
nell’'analisi sociale. Riflettere
sulla formazione delle parole:
indagine  etimologica  ed
evolutiva delle parole, nonché

fonetica, morfologica e
semantica.
- Comprendere i principali

meccanismi di formazione
delle parole (parole semplici,
derivate, composte).

- Riconoscere  la  struttura
sintatica e 'impostazione della
frase minima (soggetto e
predicato) e la tecnica per
espanderia, mediante i

complementi.

- Individuare, riconoscere,
analizzare ed usare le parti del
discorso, in modo

morfologicamente corretto.

- Conoscere le convenzioni
orfografiche per produrre test
in forma corretta e lineare.

Elementi di grammatica esplicita €
riflessione sugli usidellalingua

saper individuare
somiglianze e differenze e
adoperarle, correttamente
sianelle esposizioni orali e
sianelle produzioni scritte.

Conoscere i vari significati
che una stessa parola
assume nei diversi contesti
linguistici e saper usare il
proprio bagaglio culturale
adeguandolo al linguaggio
specifico della relativa
comunicazione.

Identificare e saper usare
gli aspetti figurati delle

parole  negli specifici
contesti e aspetti
comunicativi.

Utilizzare il dizonario come
strumento diconsultazione.

Riconoscere la variabilita
espressiva della lingua
italiana sia  attraverso
I'analisi della successione
temporale dei vari percorsi
storici e della diversa
latitudine spazale, e sia
nell’analisi sociale.

Riflettere sulla formazione
delle parole: indagine
etimologica ed evolutiva
delle  parole, nonché
fonetica, morfologica e
semantica. - Conoscere i
principali meccanismi di
formazione delle parole
(parole semplici, derivate,
composte).

Discriminare la struttura
composita della frase
minima (soggetto e
predicato) ed espanderla
attraverso l'uso e l'analisi
dei relativicomplementi.
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Individuare, riconoscere,
analizzare ed usare le parti
del discorso, in modo
morfologicamente corretto.

Conoscere le convenzoni
ortografiche per produrre
testi in forma corretta e
lineare.
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Microabilita per la classe prima

Microabilita per la classe seconda

Microabilita per la classe terza

Microabilita per la classe quarta

Microabilita per la classe quinta

0 Rispondere con comportamenti
adeguati arichieste verbali:

- Unasolarichiesta (per favore apri
laporta)

- Duerichieste sequenziali (prendi
lamatitae disegna)

- Duerichieste altemative (colora
con i pennarelli o le matite)

- Unarichiesta espressain forma
negativa (usai pastellinoni
pennarelli)

O Rispondere oralmente in modo
adeguato a semplicidomande:

- Domande concrete (come ti

chiami...) - con I'uso di nessi logici

elementari: perché, quando (ier,
0ggi, domani)

- Domande sul contenuto di

conversazioni e narrazioni (chi,

quando, perché, dove) - Chiedere
informazioni.

O Riferire su algoment nofi o di

interesse:

- Un’esperienza personale in modo
comprensibile.

- Un’esperienza personale
utilizzando gliindicatori spazio-
temporali (prima, dopo, ieri, oggi,
domani, sopra, sotto davanti,
dietro, dentro, fuori.)

O Intervenire nella conversazione:

- Spontaneamente -

Rispettando il turnoC
Nell’esposizione orale:

- Pronunciare le parole in modo
corretto

- Utilizzare un lessico adeguato alla
situazione

* Leggere e comprendere semplici
testi con 'aiuto di domande guida (
chi,dove, quando) e/o con risposte
a scelta multipla: brani di fipo
narrativo, di contenuto
esperienziale (con frasi coordinate
e soggetto esplicito)

. Rispondere oramente in modo
adeguato a semplicidomande:

- Domande con l'uso di nessi
logici elementari (perché,
quando)

- cheimplicano giudizidi
valore (ti piace? secondo te
€ meglio?)

- ipotetiche in modo logico
anchesenoninforma
linguisticamente corretta (fi
piacerebbe...? setu
fossi...?)

- domande sulcontenuto di
conversazionie narrazioni
(chi, quando, perché, dove)

- Porre domande su consegne
o
richieste non capite o su
termini non noti.

. Riferisce su argomenti noti o di
interesse:

- Un’esperienzapersonale
utilizzando gliindicatori
spaziotemporali (prima,
dopo, ieri, oggi, domani,
mentre; sopra, sotto davant,
dietro, dentro, fuori.

- Un’esperienza personale
usando
nessi causali (perché, percio,
quindi).

- In modosequenzialmente
corretto: racconti, fiabe,
storie).

. Interviene nella conversazione: -
Rispettando il turno

- Rispettando I'argomento

- Formulandodomande e
producendo risposte

adeguate alla situazionedialogica.
. Nell’esposizione orale:

- Utilizzare un lessico
appropriato

- Evitare parole generiche,
usare sinonimi

O Comprendere il significato del
messaggio (comunicazioni,
spiegazioni, conversazoni, ...)
selezonando le informazioni
principali e individuando lo

O scopo
Individuare i dati essenziali

o  esplicitieimpliciti
Comprendere brevi registrazioni
e videoregistrazioni (fiabe,
cartonianimati, documentari):
individuare I'argomento, i dati

O essenzali,
parafrasare
Riferire esperienze personali con
chiarezza e coerenza (utilizzare

g correttamente gliindicatori
spaziali, temporali ei nessi
logici)

Leggere in modo corretio,

o  scorrevole ed espressivo testi

O di vario tpo (namativo,
descrittivo, espositivo,
poetico)

Individuare i dati essenziali
espliciti Riconoscere i vari tipi di
testo:

- narrativo: favola, fiaba, miti
e leggende, racconto
fantastico, racconto
realistico, racconto
umoristico, lettera, diario,
cronaca, racconto
d'avventura, racconto
fantascientifico, racconto
dell'horror, racconto
umoristico

- descrittivo: persone,
animali, oggetti, ambient,
eventi -
pragmatico-sociale:

- testo regolativo (ricette,
norme, regolamenti,
istruzionivarie, simboli)

- testo pratico-strumentale
(avvisi, manifesti,
telegrammi, modulivari)

- testo poetico

O Comprendereil significatodel

messaggio (comunicazioni,
spiegazioni, conversazioni, ...)
selezionando le informazioni principali
e individuando lo scopo

Individuare i dati essenziali esplicitie
implicitidiun testo narrativo (chi, dove,
come, quando, perché)

essenziali diun testo espositivo:
argomento, parola-chiave, nessilogici.

Comprendere breviregistrazioni e
videoregistrazioni (fiabe, cartoni
animati, documentari): individuare
I'argomento, i dati essenziali,
parafrasare

Individuare datie fare inferenze
Individuare i dati di un testo descrittivo
(ordine, punto di vista, dati sensoriali e
legami spaziotemporali)

Individuare il significato dinuovi
termini in base al contesto

Intervenire nelle diverse situazioni
comunicative rispettando I'argomento.

Riferire esperienze personali con
chiarezza e coerenza (utilizzare
correttamente gliindicatori spazialie
temporalieinessilogici)
Comprendere il significato del
messaggio (comunicazioni,
spiegazioni, conversazioni...)
selezionando le informazioni principali
e individuando lo scopo

Individuare i datiessenzialiesplicitie
implicitidiun testo narrativo (chi,
dove, come, quando, perché) e di un
testo espositivo: argomento, parola-
chiave, nessi logici.
Comprendere breviregistrazioni e
videoregistrazioni (fiabe, cartoni
animati, documentari): individuare
I'argomento, i dati essenziali,
parafrasare
Individuare dati e fare inferenze:
Individuare i dati di un testo descrittivo
(ordine, punto di vista, dafi sensoriali e
legami spaziotemporali)

* Comprendereil significato del
messaggio
(comunicazioni, spiegazioni,
conversazioni...) selezionando le
informazioni principali e
individuando lo scopo

* Individuare i dati essenziali espliciti
e implicitidiun testo namativo (chi,
dove, come, quando, perché) i dat
essenziali diun testo espositivo:
argomento, parola-chiave, nessi
logici, terminologia specifica e
parafrasare

» Comprendere breviregistrazioni e
videoregistrazioni (fiabe, cartoni
animati, documentari): individuare
I'argomento, i dati essenziali,

parafrasare

* Individuare datie fare inferenze:

- Individuareidatidiun testo
descrittivo (ordine, punto di
vista, dati sensorialie
legami spaziotemporali)

- Individuare il significato di
nuovi terminiin base al
contesto

* Intervenire nelle diverse situazoni
comunicative rispettando
|'argomento e considerando le
informazioni date

» Utilizzare diversiregistri linguistici
in rapporto alla situazione
comunicativa

» Organizzare I'esposizione secondo
schemi logici-riassuntivi

» Riferire esperienze personali con
chiarezza e coerenza (utilizzare
correttamente gliindicatori spaziali
e temporali ei nessilogici)

» Esprimersiconunlessico
appropriato utilizzando le
opportunita offerte dalle varie
discipline

» Leggerein modo corretto,
scorrevole ed espressivo test di
vario tipo (narrativo, descrittivo,
espositivo, poetico)
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Ricavare informazoni esplicite
presenti in un testo (chi, cosa fa,
come, perché...)

Mettere in cormrrispondenza testo
scritto conimmagini

Ricostruire un breve testo narrativo
riordinando le sequenze con l'aiuto
diimmagini.

- Usare aggettivi qualificativi
- Usareindicatori spazo-
temporali
- Usarefrasi strutturalmente
corrette
Leggere e comprendere semplici
testi con I'aiuto didomande guida
(chi, dove, quando)e/o con
risposte a scelta multipla:

- fumetto

- giornali

- giochilinguistici
(cruciverba, rebus,
acrostico)

Individuare la struttura dei

vari test: narrativo,

descrittivo, poetico versi e

strofe)

- Individuare il significato di nuovi
termini in base al contesto

» Intervenire nelle diverse situazioni
comunicative rispettando I'argomento.

» Riferire esperienze personali con
chiarezza e coerenza (utilizzare
correttamente gliindicatori spazialie
temporalieinessilogici)

Individuare i dati essenziali espliciti

ed impliciti diun testo

Riconoscere i varitipi ditesto:

- narrativo: favola, fiaba, miti

e leggende, racconto
fantastico, racconto
realistico, racconto
umoristico, lettera, diario,
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Comprendere il significato di
semplici testi regolativi
eseguendone le istruzoni (es.
percorsi)

Leggere e comprendere il
contenutodiunafilastrocca
individuando I'argomento Data
una sequenza di immagini,
scrivere un testodidascalia
Inventaree scrivere la conclusione
diunastoria

Scrivere in autonomia un breve
testo

Riordinare semplicifrasi

Date alcune immagini in ordine
cronologico, scrivere un testo
coerente Usare correttamente
sotto dettatura i digrammi: chi, che
gli.gn, ghi, ghe sci, sce, mb, mp.
Individuare e ipotizzare le parti
essenziali mancantiinunafrase
peravereil senso compiuto (es.
mancanzadelverbo;
dell’espansione diretta...)

- Braniditipo narrativo, di
contenuto esperienziale (con
frasi coordinate e soggetto
esplicito)

Brani di tipo descrittivoriferiti
a persone, animalie cose*
Ricavare informazioni esplicite
presentiin un testo (chi, cosa fa,
come, perché...)

Nei testi descrittivi individuare: *

- | dati sensoriali (cosa vede,
sente, tocca)

- Informazionisul carattere e
comportamento (di persone e
animali)

Comprendere il significato di

semplici testi regolativi

eseguendone le istruzioni

(percorsi,regole digioco)

Leggere e comprendere i
contenuto di una filastrocca
individuando I’'argomento

e le informazioni esplicite

Leggere tabelle, schemi

riassuntivi e ricavame informazoni

Leggere con correttezza ¢

scorrevolezza. Data una sequenzg

diimmagini, scrivere

un testo didascalia

Scrivere semplici testi narrativi

relatfivi a vissuti in modo corretto,

chiaroe coerente

Scrivere semplicitesti descrittivi

riferiti a

esperienze personali e vissuti

(descrizione dell’aula, del proprio

animale, di una persona

conosciuta)

Scriverei testi diun fumetto, (date

leimmagini)

Scrivere raccontidi esperienza

quotidiana, fatti accadutifiabe

partendo da alcuni elementi dafi

(chi, dove, quando; accade un

fatto; conclusione) Usare

correttamente i digrammie altri
suoni particolari:
- chi,che;ghi,ghe;gn,gl,sc,
qu, cu, cqu, mp, mb;

Individuare I'argomento generale
elo scopoprincipale nei vari
tipi di testo proposti.

Produrre testi narrativi,
utilizzando la struttura specifica:

- introduzione (personaggi,
luogo, tempo), parte
centrale (sviluppo della
vicenda),

conclusione (sequenza
finale)

- utilizzando i connettivi logici
e spazio-temporali (perché,
percio, infine,

allora, mentre, ...)
Produrre testi descrittividi: -

persone (eta, aspetto fisico,
abbigliamento, hobbies,
comportamento, carattere)

- animali(razza, aspetto
fisico, comportamento,
abitudini)

- ambienti e paesaggi
(parole
dello spazio, ordine di
presentazione, percorso
dello sguardo)

- oggetti(collocazione,
forma, materiali, uso...)

Individuare gli elementi di una
situazione comunicativa
(emittente, destinatario,
messaggio)

Usare il punto fermo, lavirgolain
elenchi di parole o azioni, il

punto di domanda e il punto
esclamativo. O
rapport semantici fra le parole:
sinonimi, contrari

Individuare i

Individuare I'ordine alfabetico
con l'usodelvocabolario
Classificare i nomiin base a
criteri dati

Distinguere gliarticoli
Individuare soggetto e predicato
ed espansioni

Leggere in modo corretto, scorrevole
ed espressivo testidi vario tipo
(narrativo, desciittivo, espositivo,
poetico)

Individuare i dati essenziali esplicit ed
implicitidiun testo

Riconoscere i varitipi ditesto:
narrativo: favola, fiaba, miti e
leggende, racconto fantastico,
racconto

realistico, racconto umoristico, lettera,
diario, cronaca, racconto d'avventura,
racconto fantascientifico, racconto
dell'horror, racconto umoristico
descrittivo: persone, animali, oggett,
ambienti, eventi

espositivo: storico, geografico,
scientifico - pragmatico-sociale:
testo regolativo (ricette, nome,
regolamenti, istruzioni varie, simboli)
testo pratico-strumentale (avvisi,
manifesti, telegrammi, moduli vari)
testo poetico

fumetto

giornali

giochi linguistici (cruciverba, rebus,
acrostico)

Individuare la struttura dei vari testi
narrativo, descrittivo, poetico (versi ¢
strofe)

Individuare I'argomento generae e lo
scopo nei vari tipiditesto proposti
Produrre testi narrativi:
introducendo parti descrittive
utilizzando la struttura specifica:
introduzione (personaggi, luogo,
tempo), parte centrale (sviluppo

della

vicenda), conclusione
(sequenzafinale)

utilizzando i connettivi logicie
spaziotemporali (perché, percio,
infine,allora, mentre, ...)
Produrre testi descrittivi di:
persone (eta, aspeto
abbigliamento,
comportamento, carattere)

fisico,
hobbies,

cronaca, racconto
d'avventura, racconto
fantascientifico, racconto
dell'horror, racconto
umoristico

- descrittivo: persone,
animali, oggetti, ambienti,
eventi

- espositivo: storico,

geografico,
scientifico

- pragmatico-sociale:

- testo persuasivo
(pubblicitario)

- testo regolativo (ricette,
norme, regolamenti,
istruzionivarie, simboli)

- testo pratico-strumentale
(avvisi, manifesti,
telegrammi, modulivari)

- testo poetico

- fumetto

- giornali

- giochilinguistici
(cruciverba, rebus,

acrostico)
Individuare la struttura dei vari
testi:
narrativo, descrittivo,
espositivo, prag matico-
sociadle, poetico (versi e
strofe)

Individuare I'argomento generale e
lo scopo principalenei vari tipidi
testo propost
Produrre testi narrativi:
- introducendo parti
descrittive
- utilizzandola struttura
specifica:introduzione
(personaggi, luogo, tempo),
parte centrale (sviluppo della|
vicenda),
conclusione (sequenza
finale)
- utilizzando i connettivi logici
e spazio-temporali (perché,
percio, infine,allora,
mentre, ...)
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- Usare correttamente le
doppie sotto dettatura
Distinguere in una frase: articolo,

nome, distinguendo: nomi di
cose, di persone, di animali;
genere e numero, aggettivi
qualificativie verbo

Usare I'accento sotto dettatura

Usare correttamente, nella
scrittura autonoma, i digrammi e
altri suoni particolari: chi, che;
ghi,ghe;gn,gl, sc, qu, cu, cqu,
mp, mb

animali (razza, aspetio fisico,

comportamento, abitudini)

ambienti e paesaggi (parole dello
spazio, ordine di presentazone,
percorso dello sguardo)
oggetti (collocazione,
materiali, uso...)

forma,

Produrre testi descrittivi di:

persone (eta, aspetto fisico,
abbigliamento, hobbies,
comportamento, carattere)
animali (razza, abitudini,
comportamento)
ambienti e paesaggi
(parole

dello spazio, ordine di
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Usare I'apostrofo

Utilizzare correttamente la
divisioneinsillabe

Utilizzare correttamente i
principali segni di punteggiatura
(punto, virgola, due punt) in un
elenco

Individuare il significato di una
parolainbase al contesto
Individuare inunafrase il soggettd
eil predicato

Dividere unafrase in sintagmi
Espandere lafrase minimain
base adomande ( chi, checosa,
dove, come quando)

Usare i coordinati: percio, quindi,
allora.

Usare correttamente, nella
scrittura

autonoma, accento, apostrofo
doppie, lalettera“h”

- utilizzando: dati sensoriali

- dati dinamicie statici

- aggettivazioni

- termini specifici

* Operare unasintesi: ricercando,
individuando e sottolineando le
informazioni piu importanti e
significative in un testo narrativo
semplice perstruttura e linguaggio

» Utilizzare il lessico in rapporto alla
situazione comunicativa.

* Individuare gli element di una
situazione comunicativa

* Individuare lo scopo di una
comunicazione

* Usarein modo appropriato i segnidi
punteggiatura

« Utilizzare il dizionario

 Individuare i rapportisemanticifrale
parole:
sinonimi, contrari, omonimi, derivati,
composti, alterati

» Classificare i nomiin base a criteridati

» Distinguere gli articolie laloro
funzione

« Individuare nelverbo modi, tempi,
persone

 Individuare soggetto e predicato

« Distinguere ilcomplemento oggetio e
alcuni complementiindiretti

Rispettare le convenzioni ortografiche

presentazione, percorso
dello sguardo)

- oggetti (collocazione,
forma, materiali, uso...)

- fenomeni, eventi (parole
del tempo, collocazione nel
tempo, successione
cronologica, durata)

utilizzando- dati sensoriali

- datidinamicie statici

- aggettivazioni

- termini specifici

Operare unasintesi: ricercando,
individuando e sottolineandole
informazioni pit importanti e
significative in un testo narrativo
semplice perstruttura e linguaggio

Utilizzare il lessico in rapporto alla
situazione comunicativa

Produrre testi ortograficamente
corretti

Individuare glielementidiuna
situazione comunicativa:

Individuare lo scopo diuna
comunicazione
Usare in modo appropriato i segni
della punteggiatura
Utilizzare il dizionario
Individuare i rapporti semantici fra
le parole: sinonimi, contrari,
omonimi,

derivati, composti, alterati

Individuare le modalita della
costruzione dellessico (prefisso,
suffisso)

Individuare la polisemia di una

parola

Classificare i nomiin base a criteri

dati

Distinguere gli articolie la loro

funzione

Usare correttamente le varie classi

di aggettivi

Usare correttamente i pronomi

Individuare nel verbo modi, tempi,

persone

Usare correttamente le voci verbali
(indicativo e infinito)
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» Usare correttamente preposizioni,
congiunzioni e avverbi

+ Individuare soggetto e predicato

» Distinguere tra predicato verbale e
predicato nominale

» Distinguere il complemento oggetto
e alcuni complementi indiretti

* Rispettare le convenzoni
ortografiche
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Principali strutture grammaticali della lingua italiana

Elementi di base delle funzionidellalingua

Lessico fondamentale per la gestione di semplici comunicazioni oraliin contesti formali e informali
Contesto, scopo, destinatario della comunicazione

Principiessenziali diorganizzazione del discorso descrittivo, narrativo, espositivo, informativo, regolativo
Strutture essenziali deitesti narrativi, descrittivi, informativi, regolativi

Principali connettivilogici

Parti variabilidel discorso e gli elementi principalidellafrase semplice.

Principali strutture grammaticali della lingua italiana

Elementi di base delle funzionidellalingua

Lessico fondamentale per la gestione di semplici comunicazioni oraliin contesti formali e informali

Contesto, scopo, destinatario della comunicazione

Codici fondamentali della comunicazione orale, verbale e non verbale

Principi essenziali di organizzazione del discorso descrittivo, narrativo, espositivo, argomentativo

Strutture essenziali deitesti namrativi, espositivi, argomentativi

Principali connettivilogici

Varieta lessicaliin rapporto ad ambiti e contesti diversi: linguaggi specifici

Tecniche di lettura analitica e sintetica

Tecniche dilettura espressiva

Denotazione e connotazione

Principali generi letterari, con particolare attenzione ai testi narrativi, descrittivi, poetici, pragmatico-sociali vicini all'es perienza d ei bambini
Uso dei dizionari

Principalimeccanismidi formazione e derivazione delle parole (parole semplici, derivate, composte, prefissie suffissi).

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA:

PRIMARIA

Partecipa a scambicomunicativi (conversazione, discussione di classe o di gruppo) con compagni e insegnanti rispettando il turno e formulando messaggi chiari e pertinenti, in unregistroil piu
possibile adeguato alla situazione. Ascolta e comprende testi orali"diretti" o "trasmessi" dai media cogliendone il senso, le informazioniprincipalie lo scopo.

Legge e comprende testidivario tipo, continui e non continui, ne individua il senso globale e le informazioni principali, utilizzando strategie diletturaadeguate agliscopi.

Utilizza abilita funzionaliallo studio: individua nei testi scrittiinformazioni utili per I'apprendimento di un argomento dato e le mette in relazione; le sintetizza, in funzione anche dell'esposizione
orale; acquisisce un primo nucleo diterminologia sp ecifica.

Legge testi divario genere facenti parte della letteratura perl'infanzia, sia a voce alta siain lettura silenziosa e autonoma e formula su di essi giudizi personali.

Scrive testi corretti ortograficamente, chiari e coerenti, legati all'esperienza e alle diverse occasioni discrittura che la scuola offre; rielabora testi parafrasandoli, completanddli, trasformandoli.
Capisce e utilizza nell'uso orale e scritto i vocabolifondamentali e quellidi alto uso; capisce e utilizza i piu frequenti termini specifici legati alle discipline di studio.

Riflette sui testi proprie altrui per cogliere regolarita morfosintattiche e caratteristiche del lessico; riconosce che le diverse scelte linguistiche sono correlate alla

varieta di situazioni comunicative. E consapevole che nella comunicazione sono usate varieta diverse di lingua e lingue differenti (plurilinguismo).

Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze fondamentali relative all’'organizzazione logico-sintattica della frase semplice, alle partidel discorso (o categorie lessicali) e ai principali
connettivi.
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COMPETENZA CHIAVE EUROPEA:

1

3 dai Traguardi perlafine della
scuola primaria

Interagisce in modo pertinente nelle conversazoni ed esprime
in modo coerente esperienze e vissuti, con 'aiuto di domande
stimolo

Ascolta test di tipo namativo e di semplice informazione
raccontati o letti dall'insegnante, riferendone I'argomenb
principale.

Espone oramente all'insegnante e ai compagni argoment
appresi da esperienze, test sentiti in modo comprensibile e
coerente,conl’aiuto di domande stimolo.

Legge semplicitestidi vario genere ricavandone le principali
informazioni esplicite.

Scrive semplici testi narrativirelativi a esperienze dirette e
concrete, costituitida una o piu frasi minime.

Comprende e usa in modo appropriato le paroledel vocabolario
fondamentale relativo alla quotidianita.

Applica in situazioni diverse le conoscenze relative al lessico,
alla morfologia, alla sintassi fondamentali da permettergli una
comunicazione comprensibile e coerente.

Interagisce nelle diverse comunicazioni in modo
pertinente, rispettando il turno della conversazione.
Ascolta testi ditipo diverso letti, raccontati o trasmessidai
media, riferendo I'argomento e le informazioni principali.
Espone oralmente argomenti ap presidall’esperienza e
dallo studio, in modo coerente e relativamente esauriente,
anche con l'aiuto di domande stimolo o discalette e
schemi-guida.

Legge in modo corretto e scorrevole testi di vario genere;
ne comprendeil significato ene ricava informazioni che sa
riferire.

Utilizza alcune abilita funzionali allo studio, come le
facilitazioni present nel testo e I'uso a scopo di rinforzo e
recupero dischemi, mappe e tabelle gia predisposte.
Legge semplici test di letteratura per l'infanza; ne sa
riferire 'argomento, gli avveniment principali ed esprime
un giudizio personale sudiessi.
Scrive test coerenti relativi
all’esperienza; opera semplici
completamenti, trasformazioni)
Utilizza e comprende il lessico d’alto uso tale da
permettergli una fluente comunicazone relativa alla
quotidianita.

Variairegistria seconda del destinatario e dello scopo
dellacomunicazione.

Utilizza alcuni semplici termini specifici nei campi di
studio.

Individua nell'uso quotidiano termini afferent a lingue
differenti. Applica nella comunicazione orale e scritta le
conoscenze fondamentali della morfologia tali da
consentire coerenza e coesione.

adla quofidianita e
rielaborazioni (sintesi,

Partecipa a scambi comunicativi (conversazione, discussione di
classe o di gruppo) con compagni e insegnant rispettando il tumo
e formulando messaggi chiari e pertinenti, in un registro il piu
possibile adeguato alla situazione.

Ascolta e comprende testi orali "diretti" o "trasmessi" dai media
cogliendone il senso,le informazioni principalie o scopo.

Legge e comprende testi di vario tipo, continui e non continui, ne
individua il senso globale e le informazioni principali, ufilizzando
strategie dilettura adeguate agli scopi.

Utilizza abilita funzonali allo studio: individua nei testi scriti
informazoni utili per I'apprendimento di un argomento dato e le
mette in relazione; le sintetizza, in funzione anche dell'esposizione
orale; acquisisce un primo nucleo diterminologia specifica.

Legge testi di vario genere facent parte della letteratura per
I'infanza, sia a voce alta sia in lettura silenziosa e autonoma e
formula su di essi giudizi personali. Scrive test corrett
orfograficamente, chiari e coerenti, legati all'esperienza e ale
diverse occasioni di scrittura che la scuola offre; rielabora test
parafrasandoli, completandoli, trasformandoli.

Capisce e utilizza nell'uso orale e scritto i vocaboli fondamentali e
quelli di alto uso; capisce e utilizza i piu frequent termini specifici
legati alle discipline di studio.

Riflette sui test propri e adltrui per cogliere regolarita
morfosintatiiche e caratteristiche del lessico; riconosce che le
diverse scelte linguistiche sono correlate alla varieta di situazioni
comunicative.

E consapevole che nellacomunicazone sono usate varieta diverse
dilingua e lingue differenti (plurilinguismo).

Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze
fondamentali relative all’organizzazione logico-sintattica della frase
semplice, aleparti del discorso (o categorie lessicali) e ai principali
connettivi.

COMPETENZA MULTILINGUISTICA

DISCIPLINA DIRIFERIMENTO: LINGUE STRANIERE (INGLESE)- DISCIPLINE CONCORRENTI: TUTTE

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE FISSATIDALLE INDICAZIONI NAZIONALI PER IL CURRICOLO 2012
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TRAGUARDIALLA FINE DELLA SCUOLA PRIMARIA INGLESE

O ooOoo g

L’alunno comprende brevi messaggiorali e scrittirelativiad ambiti familiari.

Descrive oralmente e per iscritto, in modo semplice, aspetti del proprio vissuto e del proprio ambiente ed elementi che si riferiscono a bisogniimmediati.
Interagisce nel gioco; comunica in modo comprensibile, anche con espressioni e frasi memorizzate, in scambi di informazioni semplici e di routine.
Svolge i compitisecondo le indicazioni date in lingua straniera dallinsegnante, chiedendo eventualmente spiegazioni.

Individua alcuni elementi culturalie coglie rapporti tra forme linguistiche e usi della linguastraniera.

SEZIONE A: Traguardi formativi

COMPETENZA CHIAVE
EUROPEA:

COMPETENZA MULTILINGUISTICA

Fonti di legittimazione:

Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio
22.05.2018 Indicazioni Nazionali peril Curricolo 2012

PROFILO FINALE
INDICAZIONI 2012

Nell'incontro con persone di diverse nazionalita € in grado di esprimersi a livello elementare in lingua inglese e di affrontare una comunicazione
essenziale, in semplici situazioni di vita quotidiana, in una seconda lingua europea.
Utilizza la linguainglese nellusodelle tecnologie dell’informazione e della comunicazione.

CERTIFICAZIONE ALLA FINE
DELLA SCUOLA PRIMARIA

E in grado di sostenere in lingua inglese una comunicazione essenzialein semplici situazioni di vita quotidiana.

COMPETENZE DI BASE IN
LINGUA
INGLESE

CONOSCENZE FINE CLASSE
PRIMA

Comprendere frasi ed espressioni orali di uso frequente relative ad ambiti di immediata rilevanza (ad esempio informazioni di base sulla persona e sulla famiglia,
acquisti, geografialocale, lavoro), da interazioni comunicative o dalla visione di contenuti multimediali, dalla lettura ditesti brevi,semplici e chiari;

Leggere testibrevi e semplici, ricavando le informazioni specifiche evidenti.

Interagire oralmente in situazionidi vita quotidiana scambiando informazioni semplici e dirette su argomenti familiari e abituali, anche attraverso I'uso degli strumenti
digitali;

Interagire periscritto, anche in formato digitale e in rete, scrivendo messaggi brevi e semplici su aspettidel proprio vissuto e del proprio ambiente ed elementiche si
riferiscono a bisogni immediati.
CONOSCENZE FINE CLASSE
SECONDA

CONOSCENZWE FINE
CLASSE QUARTA

CONOSCENZE FINE CLASSE

TERZA CONOSCENZE FINE CLASSE QUINTA
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v" Ambiti lessicali relativi a
colori, a numeri (110), a
oggetti di uso comune e
ad animali domestici.

v' Sempliciistruzioni
correlate allavita
quotidiana (di classeo

v' Ambiti lessicali relativi ad
oggetti personali,
all'lambiente familiare e
scolastico, all’eta, ai numeri
(10-20), alla forma degli
oggettidiuso comune.

v’ Espressioni utili~ per
semplici interazioni
(comprendere

v'  Lessico di base su
argoment di vita
quotidiana.

v" Corretta pronuncia
di un reperforio di
paole e frasi
memorizzate di uso
comune.

v’ Strutture semplicie

v’ Lessicorelativoa:
numeri fino al 100, orario,
sistema monetarioinglese,
tempo atmosferico, giomi,
mesi, anni, stagioni,
descrizione dellepersone,
luoghi, (casa, scuola, citta),
cibi e bevande. v' Funzoni
per congedarsi,

v’ Lessicodibase suargomenti di vita
quotidiana.

v' Uso del dizionario bilingue.

v Regole grammaticali fondamentali
(verbi di uso comune al “simple
present’e al “present continuos”, “past
simple”, pronomi personali

familiare).

v" Formuledisaluto
ed espressioni per
chiedereedireil
proprio nome.

ABILITA’ FINE CLASSE
PRIMA SCUOLA PRIMARIA

domande e istruzioni,
chiedere e dare
qualcosa,  seguire
indicazioni).

ABILITA’ FINE CLASSE

SECONDA SCUOLA PRIMARIA

quotidiane di
comunicazione.

ABILITA’ FINE CLASSE
TERZA SCUOLA PRIMARIA

ringraziare, chiedere e
dire l'ora, chiedere e
direil prezzo, chiedere e
parlare deltempo
atmosferico, descrivere
ed individuarepersone,
luoghi, oggetti.

v' Dire e chiedere cid che piace
e non piace.

v Chiedere e dare informazoni
personali.

v Regole grammaticali
fondamentali (verbi di uso
comune a “simple present’ e
al “present continuos”.
Pronomi personali soggetto)

ABILITA’ FINE CLASSE
QUARTA SCUOLA PRIMARIA

complemento, aggettivi
poOssessivi, dimostrativi,
qualificativi, interrogativi: who,
what, where, when, why, how).

v  Corretta pronuncia di  un
repertorio di parole e frasi
memorizzate di uso comune.

v Semplicimodalita discrittura:
messaggi brevi, biglietti, lettere
informali.

v’ Cenni di civilta e cultura dei paesi
di cui si studia la lingua (usanze,
feste, ricorrenze...).

ABILITA’ FINE SCUOLA PRIMARIA
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Ascolto (comprensione orale)
Comprendere vocaboli, e brevi frasi
di uso quotidiano (presentazione,
semplici domande relative al cibo, ai
colori, ai numer, al vestiario...), gia
noti, pronunciati chiaramente e
lentamente relativi a sé, ai
compagni, alla famiglia.

Parlato (produzione e interazione
orale) Riprodurre semplici frasi
riferite ad oggetti, luoghi, persone,
situazioninote.

Interagire con un compagno per
presentarsi e/o giocare, utilizzando
espressioni e frasi memorizzate
adatte alla situazione.

Lettura (comprensione scritta)
Comprendere vocaboli e brevi
messaggi, accompagnati da support
visivio sonori.

Scrittura (produzione scritta)
Copiare parolee semplici frasidi uso
quotidiano attinenti alle attivita svolte
in classe e ad interessi personali e
del gruppo,accompagnate da
disegni.

Ascolto (comprensione orale)
Comprendere vocaboli, brevi e
semplici istruzioni (giochi,
percorsi...), espressioni e frasidi uso
quotidiano, pronunciati chiaramente
e lentamente relativi a sé stesso, ai
compagni, alla famiglia.

Parlato (produzione e interazione
orale) Produrre semplici frasi riferite
ad oggetti, luoghi, persone, situazioni
note, utilizzando vocabolinoti.
Interagire con un compagno per
presentarsi efo giocare, utilizzando
espressioni e frasi memorizzate
adatte alla situazione.

Lettura (comprensione scritta)
Comprendere i testi di cartoline,
biglietti e brevi messagdi,
accompagnati da supporti visivi o
sonori, riconoscendo parole e frasi
giaacquisite alivelloorale.

Scrittura (produzione scritta)

Scrivere parole e semplicifrasi diuso
quotidiano attinenti alle attivita svolte
in classe utilizzando vocaboli gia nof.

Ascolto (comprensione orale)
Comprendere vocaboli, istruzioni,

espressioni e frasi di uso
quotidiano, pronunciati
chiaramente, relativi a sé, ai
compagni, alla famiglia.

Parlato (produzione e

interazione orale) Produrre frasi
significative riferite ad oggetti,
luoghi, persone, situazioninote.

Interagire con un compagno per
presentarsi e/o giocare, utilizzando
espressioni, frasi memorizzate e
vocabolinotiadattialla situazione.

Lettura (comprensione scritta)
Comprenderei testi di cartoline,
biglietti e brevi messaggi,
riconoscendo parole e frasi gia
acquisite alivelloorale.

Scrittura (produzione scritta)
Scrivere parole e semplici frasi
strutturate di uso quotdiano
attinentialle attivita svolte in classe
e ad interessi personali e del
gruppo.

Ascolto (comprensione orale)

Comprendere  brevi dialoghi,
istruzioni, espressioni e frasi di uso
quotidiano se pronunciate

chiaramente e identificare il tema
generale diun discorsoin cuisiparla
di argomenti conosciuti, con laiuto di
domande dellinsegnante.
Comprendere il senso generale di
brevi testi multimediali identificando
parole chiave, con l'aiuto di
domande dellinsegnante

Parlato (produzione e interazione
orale) Descrivere persone, luoghi e
oggetti familiari utilizzando parole e
frasi gia inconfrate ascoltando efo

leggendo.
Riferire semplici informazioni
afferenti ala sfera personale,

integrando il significato di cid che si
dice con mimica e gesti.

Interagire con un compagno o un
adulto con cui si ha familiarta,
utilizzando espressioni e frasi note
adatte ala situazone, aiutandosi
con mimica e gesti.

Lettura (comprensione scritta)
Leggere e comprendere brevie
semplici

Ascolto (comprensione orale)

Comprendere  brevi dialoghi, isfruzioni,
espressioni e frasi di uso quotdiano se
pronunciate chiaramente e identificare il tema
generale di un discorso in cui si parla di
argomenti conosciuti.

Comprendere brevi test multimediali
identificando parole chiave e il senso generale.

Parlato (produzione e interazione orale)
Descrivere persone, luoghi e oggetti familiar
utilizzando parole e frasi gia incontrate
ascoltando e/o leggendo.

Riferire semplici informazioni afferent allasfera
personale, integrando il significato di cid che si
dice con mimica e gesti.

Interagire in modo comprensible con un
compagno o un adulto con cui si ha familiarita,
utilizzando espressioni e frasi adatte alla
situazione.

Lettura (comprensione scritta)

Leggere e comprendere brevi e semplici test,
accomp agnati preferibilmente da supporti visivi,
cogliendo il loro significato globale e
identificando parole e frasi familiari.

Scrittura (produzione scritta)
Scrivere in forma comprensibile messaggi
semplici e brevi

testi, accompagnati da support
visivi, cogliendo il loro significato
globale e identificando parole e frasi
familiari.

Scrittura (produzione scritta)
Scrivere messaggi semplici e brevi
per presentarsi, per fare gli augur,
per ringraziare o invitare qualcuno,
per chiedere o dare notizie, ecc.

Riflessione sulla lingua

Osservare coppie di parole simili
come suwono e distingueme il
significato.

Osservare parole ed espressioninei
contesti d’'uso e coglierne i rapporti

per presentarsi, per fare gli augur, per
ringraziare o invitare qualcuno, per chiedere o
dare notizie, ecc.

Riflessione sulla lingua

Osservare coppie diparole similicome suono e
distingueme il significato.

Osservare parole ed espressioni nei contesti
d’uso e cogliernei rapportidisignificato.
Osservare la struttura delle frasi e mettere in
relazione costrutti e intenzioni comunicative
Riconoscere checosasi € imparato e fare
ipotesi suche cosa si potraimparare.
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di significato. Osservare la struttura
delle frasi e mettere in relazone
costrutti e intenzioni comunicative.

Microabilita per la classe prima

Microabilita per la classe seconda

Microabilita per la classe terza

Microabilita per la classe quarta

Microabilita per la classe quinta

Salutarsi tra pari

Salutare nei vari momentidella
giornata

Presentarsie presentare
Chiedere e direilcolore dioggetti
Numerareda1a 10

Identificare oggetti (affermativo e
interrogativo)

Rispondere alle domande poste
Identificare elementi (affermativo e
interrogativo)

Fare gli auguri

Comprendere ed eseguire azioni,
comandieistruzioni

- Salutarsi tra pari

- Salutare nei vari momentidella
giornata

- Presentarsie presentare

- Chiedereedireilcolore dioggetti

- Numerareda1a 12

- ldentificare oggetti (affermativo e
interrogativo)

- Rispondere alle domande poste

- Ildentificare elementi (affermativo e
interrogativo)

- Faregliauguri

- Comprendere ed eseguireazoni,
comandie istruzioni

- Esprimere le proprie preferenze

- Informarsisulle preferenze altrui

- Numerareda1a 20

- Direil proprio numero ditelefono

- Chiedereil numero di telefono

- Eseguire somme e sottrazioni

- Direechiedereigiornidella
settimana

- Direimesidell’'anno

- Informarsisulle preferenze ed
esprimerepreferenze

- Identificare elementi (affermativo
e interrogativo)

- Rispondere alle domande poste

Effettuare lo spelling

Identificare elementi (affermativo e
interrogativo)

Rispondere alle domande poste
Fornire e chiedere informazioni sul
possesso

Esprimere preferenze

Produrre semplici descrizioni
Identificare elementi (affermativo e
interrogativo)

Localizzare oggetti e arredinello
spazio scolastico

Numerareda 1a 100

Chiedere il numero di oggetti
persone e animali

Fornire e chiedere informazioni sulle
condizioni atmosferiche.

Direl'ora.

Identificare i componenti della famiglia (e
amici)

Fornire e chiedere informazioni sulle relazioni
di parentela.

Informarsi sulle preferenze.

Informarsi sulle abilita.

Descrivere una persona.

Descrivere la propria casa indicandonele
stanze e gli oggetti.

Localizzare oggetti, persone, animali in
relazione aglispazi della casa.

Parlare delle azionidi routine - Informarsi su
azioni abituali

Lessico dibase suargomenti di vita quotidiana
Corretta pronuncia di un repertorio di parole e frasi memorizzate di uso
comune Strutture di comunicazione semplicie quotidiane
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Lessico dibase su argomenti di vita quotidiana

Uso del dizionario bilingue

Regole grammaticali fondamentali

Corretta pronuncia diun repertorio di parole e frasi memorizzate di uso
comune

Semplicimodalita discrittura: messaggibrevi, biglietti, lettere informali

Cenni dicivilta e cultura dei Paesi di cuisi studia la lingua (usanze, feste,
ricorrenze ...)

CONSAPEVOLEZZAED ESPRESSIONE CULTURALE —CONSAPEVOLEZZA STORICA

DISCIPLINE DIRIFERIMENTO: STORIA - DISCIPLINE CONCORRENTI: TUTTE

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE FISSATI DALLE INDICAZIONI NAZIONALI PER IL CURRICOLO 2012

STORIA
TRAGUARDI ALLA FINE DELLA SCUOLA PRIMARIA
O L'alunnoriconosceelementi significatividel passato del suo ambiente divita.
O Riconosce e esplorain modo viavia piu approfondito le tracce storiche presenti nel territorio e comprende I'importanza del patrimonio artistico e culturale.
O Usalalineadeltempo perorganizzare informazioni, conoscenze, periodi e individuare successioni, contemporaneita, durate, periodizzazioni.
O Individualerelazionitra gruppi umanie contesti spaziali.
0 Organizzaleinformazionie le conoscenze, tematizzando e usando le concettualizzazioni pertinenti.
O Comprendei testistorici proposti e saindividuarne le caratteristiche.
0 Usacarte geo-storiche, anche con I'ausilio di strumentiinformatici.
0 Raccontaifatti studiati e sa produrre semplici testi storici, anchecon risorse digitali.
0 Comprende avvenimenti, fatti e fenomenidelle societa e civilta che hanno caratterizzato |a storia dell'umanita dal paleolitico alla fine del mondo antico con possibilita diapertura e di confronto con la

]

contemporaneita.
Comprende aspettifondamentali del passato dell’ltaliadal paleolitico alla fine dell'impero romano d’Occidente, con possibilita diapertura e di confronto con la contemporaneita.




NAIC8HHOOC - codiceAOO - REGISTRO PROTOCOLLO - 0000297 - 13/01/2026 - IV.1 - U

SEZIONE A: Traguardi formativi

COMPETENZA CHIAVE
EUROPEA:

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE —IDENTITA’ STORICA

Fonti dilegittimazione:

Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio
22.05.2018 Indicazioni Nazionaliper il Curricolo 2012

PROFILO FINALE INDICAZIONI

Si orienta nello spazio e nel tempo dando espressione a curiosita e ricerca di senso; osserva ed interpreta ambienti, fatti, fenomeni e produzioni artistiche.

2012
CERTIFICAZIONE AL TERMINE | Siorientanello spazio e nel tempo, osservando e descrivendoambienti, fatti, fenomeni e produzioni artistiche.
DELLA SCUOLA PRIMARIA
. Conoscere e collocare nello spazio e nel tempo fatti ed eventi del la storia della propria comunita, del Paese, delle civiltad
COMPETENZE Individuare trasformazioniintervenute nelle strutture delle civiltanella storia e nel paesaggio, nelle societa
SPECIFICHIEI/\CSlIJELTURALVDI «  Utilizzare conoscenze e abilita perorientarsi nel presente, percomprendere i problemi fondamentali d el mondo

contemporaneo, persviluppare atteggiamenti criticie consapevoli.

FINE CLASSE PRIMA SCUOLA

FINE CLASSE SECONDA SCUOLA

FINE CLASSE TERZA SCUOLA

FINE CLASSE QUARTA SCUOLA

FINE SCUOLA PRIMARIA

PRIMARIA PRIMARIA PRIMARIA PRIMARIA
CONOSCENZE
CONOSCENZE CONOSCENZE CONOSCENZE CONOSCENZE
v' Successione e v" Indicatoritemporali. v’ Organizzatori temporali di v' Organizzatori temporali di v' Organizzatoritemporali
contemporaneita delle v" Rapportidicausalitatra successione, durata, successione, v Eventicesura
azioni e delle fatti esituazioni. contemporaneita, periodizzazione. contemporaneita, durata, v' Lineedel tempo
situazioni. v' Trasformazioni di uomini, v Lineedel tempo periodizzazione v Storialocale; usi e costumi
v Concetto di durata e oggetti, ambienti v Storia locale: usi e costumi della v Fattied eventi dellatradizione locale
;amfazgmlf delle golnnesse al trascorrere tradizione locale v Lineedel tempo v Strutturedelle civilta:
urate delle azioni. el tempo. . , v Storialocale; usi e costumi sociali, politiche
N . . v 3 s 3
v Ciclicita dei fenomeni v’ Fatti ed eventi della storia La terra prima dell l,!otmq he le dellatradizione locale economiche,
temporali e loro durata personale, familiare, della esperienze uimanepreistoricne. v Le civilta deifiumi tecnologiche, culturali,
(giomi,  setimane, comunita di vita v Plell'ssagglo E[ioa!lwnne”prest(_)r!lotq v Le civilta del Mediterraneo religiose
mesi, stagioni, anni, :ntligrr:g sorico . nele  cvilid v Miti eleggende delleorigini v Laciviltagrecaequella
) v Fonti storiche e loro romana

Miti e leggende delleorigini
Fonti storiche e loro reperimento

AR

reperimento

ABILITA’

ABILITA’

ABILITA’

ABILITA’

v" Fenomeni, fatti, eventi
rilevanti rispetto alle
strutture delle civilta
nella

preistoria e nella storia
antica

v" Fonti storiche e loro
reperimento

ABILITA’




NAIC8HHOOC - codiceAOO - REGISTRO PROTOCOLLO - 0000297 - 13/01/2026 - IV.1 - U

Uso delle fonti

— Individuare le tracce e usarle

come font per

produrre

conoscenze su event della
propria vita e del proprio recente

passato.

— Ricavare da fonti di tipo diverso
informazioni e conoscenze su

aspett
passato.

del  proprio

Organizzazione delle informazioni

recente

— Rappresentare graficamente

e

verbalmente le attivita, i fatti

vissuti e narrati.

— Riconoscere relazioni di
successione e di
contemporaneita, durate,
periodi, cicli temporali,

mutamenti, in

fenomeni «

esperienze vissute e namrate: la

successione delle

azoni

effettuate nella giomata; i giomi

della setimana; i
stagioni;
oggetti, ambienti,
persone nel tempo ...

mesi e le
la trasformazione di
animali e

— Comprendere lafunzione e l'uso

degli
per la misurazione
rappresentazione del
(orologio,
temporale...).

Strumenti concettuali

calendario,

strument convenzionali

e la
tempo
linea

Uso delle fonti

Individuare le tracce e usarle come
font per produmre conoscenze sul
proprio passato, sulla generazione
degli adulti e su alcuni aspetti della
comunita di appartenenza, in
relazione alla storia dele
generazioniadulte.

Ricavare da fonti di tipo diverso
informazoni e conoscenze su
aspetti del proprio passato e di
quello delle generazioniad ulte.

Organizzazione delle informazioni

Rappresentare graficamente e
verbalmente le attivita, i fatti vissuti
e narrati.

Riconoscere relazioni di
successione e di contemporaneita,
durate, periodi, cicli temporali,

mutamenti, in fenomeni ed
esperienze vissute e narrate.
Comprendere la funzione e l'uso
degli strumenti convenzionali perla
misurazione e la rappresentazione
del tempo (orologio, calendario,
lineatemporale ...).

Strumenti concettuali
Organizzare le conoscenze
acquisite in  semplici  schemi

temporali.

Uso delle fonti

Individuare le tracce e usarle come
font per produrre conoscenze sul
proprio passato, della generazione
degli adulti e della comunita di
appartenenza.

Ricavare da fonti di tipo diverso
informazioni e conoscenze su
aspetti del passato (storia locale,
storiadella Terra, Preistoria).

Orgamzzaz:one delle informazioni

Rappresentare graficamente e
verbalmente le attivita, i fatti vissuti
e narrati.

Riconoscere relazioni di
successione e di contemporaneita,
durate, periodi, cicli temporali,
mutamenti, in fenomeni ed
esperienze vissute e narrate.
Comprendere la funzione e l'uso
degli strument convenzionali perla
misurazione e la rappresentazione
del tempo (orologio, calendario,
lineatemporale....).

Strumenti concettuali

— Organizzare le conoscenze
acquisite in  semplici schemi
temporali.

Individuare analogie e differenze
attraverso il confronto tra quadri
storico-sociali diversi,

Uso delle fonti

— Produrre informazoni con font di
diversa natura utili alla ricostruzione
di un fenomenostorico.

— Rappresentare, in un quadro storico-
sociale (fat, eventi, element
riconducibili a quadr di civilta,
riportati su linee del ttmpo e su carte
storiche), le informazioni che
scaturiscono dalle tracce del passato
presentisulterritorio vissuto.

Organizzazione delle informazioni
— Leggere una carta storico-geografica

relativa alle civilta studiate
(Mesopotamia, Egitto, India; Cina),
civilta fenicia e giudaica, le

popolazioni presenti nella penisola
italicain eta preclassica).

— Usare cronologie e carte storico-
geografiche per rappresentare le

conoscenze.
— Confrontare i quadr storici delle
civilta affontate  (Mesopotamia,

Egitto, India; Cina), civilta fenicia e
giudaica, lepopolazioni presentinella
penisolaitalicain eta preclassica).

Strumenti concettuali
— Usare il sistema di misura

occidentale del tempo storico (avant
Cristo —dopo Cristo) e

Uso delle fonti

Produrre informazioni con fonti di
diversa natura utili ala
ricostruzione di un fenomeno

storico.
Rappresentare, in un quadro
storico-
socide, le informazioni che

scaturiscono dalle tracce del
passato presenti sul territorio
vissuto.

Organizzazione delle informazioni

Leggere una carta storico-
geografica relativa ale civilta
studiate (civilta greca; civilta
romana; tarda antichita).

Usare cronologie e carte
storicogeografiche per

rappresentarele conoscenze.

Confrontare i quadri storici delle
civilta affrontate (civilta greca;
civilta romana; crisi e crollo
dell'lmpero Romano d’Occidente)

Strumenti concettuali

Usare il sistema di misura
occidentale del tempo storico
(avanti Cristo — dopo Cristo) e
comprendere i sistemi di misura
del tempo storicodialtre civilta.
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— Organizzare le conoscenze
acquisite in semplici schemi
temporali (linee del tempo,
sequenze  cronologiche  di
immagini ...).

— Individuare analogie e differenze
attraverso il confronto tra
osservazioni e immagini di
ambient, oggett, animali,

persone colteintempidiversi.

Produzione scritta e orale

— Rappresentare conoscenze e
concetti  appresi  mediante
grafismi, disegni, didascalie e
con risorse tecnologiche (foto,
videoriprese, file) utilizzate con
la guida e la supervisione
dell'insegnante.

— Riferire in modo semplice le
conoscenze acquisite.

Individuare analogie e differenze
attraverso il confronto tra quadri
storico-socialidiversi (la famiglia, la
casa, la scuola, la tecnologia, i
modi di vita ...), relativi alla storia
propria, delle generazioni adulte e
confrontandolo con I'esperienza di
allievi provenient da luoghi e
culture diverse nello spazio.

Produzione scritta e orale

Rappresentare  conoscenze e
concetti appresi mediante grafismi,
disegni, testi scritti e con risorse
digitali, utilizzate con la guida e la
supervisione dellinsegnante.
Riferre in modo semplice le
conoscenze acquisite.

Produzione scritta e orale

lontani nello spazo e nel tempg
(storia locale, storia della Terra
Preistoria).

Rappresentare  conoscenze e
concetti appresi mediante grafismi,
disegni, testi scriti e con risorse
digitali.

Riferire in modo semplice e
coerente le conoscenze acquisite.

Produzione scritta e orale

comprendere i sistemi di misura del
tempo storico dialtre civilta.
Elaborare rappresentazioni sintetiche
delle societa studiate, mettendo in
rilievo le relazioni fra gli element
caratterizzanti.

Confrontare aspetti caratterizzant le
diverse societa studiate anche in
rapporto al presente.

Ricavare e produrre informazoni da
grafici, tabelle, carte storiche, reperti
iconografici e consultare test di
genere diverso, manualistici e non,
cartacei edigitali.

Esporre con coerenza conoscenze e
concetti appresi.

Elaborare in semplici testi orali e
scriti gli argoment studiat, anche
usando risorse digitali.

Elaborare rappresentazioni
sintetche delle societa studiate,
mettendo in rilievo le relazoni fra
gli elementi caratterizzanti.

Produzione scritta e orale

Confrontare aspetti caratterizzanti
le diverse societa studiate anche
in rapporto al presente.

Ricavare e produrre informazioni
da grafici, tabelle, carte storiche,
reperti iconografici e consultare

testi  di genere  diverso,
manualistci e non, cartacei e
digitali.

Esporre con coerenza

conoscenze e concetti appresi
usando il linguaggio specifico
delladisciplina.
Elaborare in test orali e scritti gli
argoment studiati, anche usando
risorse digitali.

Microabilita per la classe prima

Microabilita per la classe seconda

Microabilita per la classe terza

Microabilita per la classe quarta

Microabilita per la classe quinta
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Collocare particolari  eventi
(attivita quotidiane dell’alunno e
dei suoi familiari) in moment
precisi (mattina, pomeriggio,
sera, notte) della giornata.
Orientarsi nel tempo
settimanale inserendovi le
attivita svolte dall’alunno e dai
suoi familiari.

Orientarsi al'intemo dell’anno
individuando |a successione dei
mesi e delle stagioni.

Collocare sulla linea del tempo
successioni di event accaduti
nell’arcodiun anno.
Distinguere ed applicare i
seguent organizzatori cognitivi:

successione (prima/dopo;
ieri/oggi/domani), durata,
contemporaneita, causdita

lineare, in relazone a fatti e
event vissuti, in una storia, n
leggende e in semplici racconti.
Individuare le trasformazioni
operate dal tempo in oggett,

persone,
fenomeni naturali
Ricavare informazioni su

avvenimenti e trasformazioni
riguardanti il proprio vissuto,

Applicare in modo appropriato gli
indicatori temporali, anche in
successione.

Utilizzare l'orologio nelle sue
funzioni.
Riordinare gli eventiin successione
logica
Analizzare situazioni in
concomitanza spazide e di
contemporaneita.
Individuare relazoni di causa ed
effetto e formulare ipotesi sugli
effetti possibilidiuna causa.
Osservare e

confrontare oggett

e personedi oggi con quelli
del passato.
Individuare i principali cambiamenti
avvenuti, in relazione alla storia
personale e dla vita scolastica, ad
avvenimentidella storia familiare
Collocare sulla linea del tempo i
principali fatti ed eventi che hanno
caratterizzato la storia personale,
familiare e la vita scolastica.
Utilizzare mappe gia predisposte
perricostruire avvenimenti
Ricavare informazioni su
avveniment e trasformazoni

Distinguere e applicare i seguent

organizzatori cognitivi:
successione, durata,
contemporaneita, causalita

lineare, in relazione a fati el
event della storia personale e
della vita scolastica.

Conoscere la periodizzazione
convenzionale (decenni,
generazioni,

secoli, millenni, ere...)

Ordinare sulla linea del tempo i
moment di sviluppo storio
considerati (anche nei due anni
precedenti): oggi, tempo dei
genitori, tempo dei nonni...,
nascita della Temra, tempo dei
dinosauri, primi  uomini ...
neolitico ...

Distinguere e confrontare alcuni
tipi di fonte storica, orale e scritta.
Leggere ed interpretare le
testimonianze del passab
presentisulterritorio.

Individuare nella storia di persone
diverse vissute nello stesso
tempo e nello stesso luogo gli
elementi di costruzione di una
memoria comune.

Individuare le soluzoni date

Individuare elementi di
contemporaneita, di sviluppo nel
tempo e di durata nei quadri storici
studiati.
Ordinare sulla linea del tempo le
civilta e i momenti di sviluppo
storico considerati: civilta
dell’Antico Oriente (Mesopotamia,
Egitto, India; Cina), civilta fenicia e
giudaica, le popolazoni present
nella penisola itdica in eta
preclassica.
Collocare nello spazio gli event,
individuando i possibili nessi tra
event storici e carateristiche
geografiche diun territorio.
Individuare nessi
premessaconseguenza.
Individuare le soluzioni date
dall’'uomo ai problemi individuali e
sociali nei periodi storici analizzati
(inee di sviluppo fondamentali:
alimentazione, casa, istruzone,
lavoro, socialita, religione...)
Conoscere termini specifici del
linguaggio disciplinare.
Scoprire radici storiche antiche
dellarealtalocale.

Utilizzare e produrre mappe e

Individuare element di
contemporaneita, di sviluppo nel
tempo e di durata nei quadri
storici studiati.

Ordinare sullalineadel tempo le
civilta e i moment di sviluppo
storico considerati: civilta greca
(dalle origini al’eta
alessandrina), civilta romana
(dalle origini ala crisi e alla
dissoluzione dellimpero), la
nascitadel cristianesimo eil suo
sviluppo.

Collocare nello spazio gli eventi,
individuando i possibili nessi tra
event storici e caratteristiche
geografiche diun territorio.

Individuare nessi
premessaconseguenza.

Individuare le soluzoni date
dall'uomo ai problemi individuali
e sociali nei periodi storici
analizzat (linee di sviluppo
fondamentali: alimentazione,
casa, istruzione, lavoro,
socialita, religione...)

Conoscere ed usare termini
specifici del linguaggio
disciplinare.

) _pro Sub riguardant il proprio vissuto, la ) uzoni da schemi per rappresentare e Leggere brevi testi peculiaridella
oggetti,  animali, ambient, stoia personale e familiare dall'lomo ai problemi individuali € ricostruire eventi e strutture tradizone culturale della civilta
esaminando tracce, repert, esaminando tracce, reperti, sociai nei  periodi  storici storiche. greca, romana e cristiana.
utilizzando racconti di testimoni utilizzando racconti ditestimoni analizzati. Utilizzare e produrre mappe e

» Utilizzare mappe e schemi per schemi per rappresentare e
rappresentare e ricostruire event ricostruire event e strutture
e strutture storiche. storiche.

* Ricavare semplici informazoni dd Ricavare informazioni da test, Ricavare informazioni da testi

testi, materiale audiovisivo.

Riferire sempliciinformazioni storiche
Rappresentare graficamente e con
manufati conoscenze e concett

(disegni, plastici...)

materiale audiovisivo, ricerche in rete.
Riferire informazioni storiche apprese

Rappresentare graficamente e con
manufatti conoscenze e concetti
(disegni, plastici...)

materiadle audiovisivo, ricerche in
rete.

Riferire  informazoni storich¢
appreseoperando semplici nessi trg
fatti e collegamenti tra passato ¢
presente.

Rappresentare graficamente e con
manufatti conoscenze e concetti
(disegni, plastici ...)
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Organizzatori temporali di successione, contemporaneita, durata,
periodizzazione Linee deltempo

Fatti ed eventi della storia personale, familiare, della comunita divita
Storialocale; usie costumi della tradizione locale

Fonti storiche e loro reperimento

Organizzatori temporali disuccessione, contemporaneita, durata, periodizzazione
Fatti ed eventi; eventi cesura

Lineedel tempo

Storialocale;usi e costumidella tradizione locale

Strutture delle civilta: sociali, politiche, economiche, tecnologiche, culturali,
religiose ....

Fenomeni, fatti, eventi rilevanti rispetto alle strutture delle civilta nella preistoria e
nellastoriaantica

Fonti storiche e loro reperimento
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Utilizza in modo pertinente gli organizzatori temporali: prima,
dopo,ora.

Si orienta nel tempo della giornata, ordinando in corretta
successione le principaliazioni.

Si orienta nel tempo della settimana con il supporto di strumenti
(es. l'orario scolastico) e collocando correttamente le principali
azionidiroutine.

Ordina correttamente i giornidella settimana, i mesi, le stagioni.
Colloca ordinatamente in un alinea del tempo i principali
avvenimentidella propriastoriapersonale.
Distingueavvenimentiin successione e avvenimenti
contemporanei.

Individua le principali trasformazioni operate dal tempo in oggett,
animali, persone.

Rintracciale fonti testimoniali e documentali della propria storia
personale con l'aiuto dellinsegnante e dei familiari

Utilizza comrrettamente gli organizzatori temporali di
successione, contemporaneita, durata, rispetto alla
propria esperienza concreta. Sa leggere lorologio.
Conosce e colloca correttamente nel tempo gli
avvenimentidella propria storia personale e familiare.
Sa rintracciare repert e font documentali e testimoniali
della propria storia personale e familiare.

Individua le trasformazioni intervenute nelle principali
strutture (sociali, politiche, tecnologiche, cultuali,
economiche) rispetio alla storialocale nell’arco dell’'ultimo
secolo, utilizzando repert e fonti diverse e mette a
confronto le strutture odieme con quelle del passato.
Conosce fenomeni essenzali della storia della Terra e
dell’evoluzonedell’'uomo e struttureorganizzative umane
nella preistoria e nelle prime civilta antiche.

L'alunno riconosce element significativi del passato del suo ambiente di
vita.

Riconosce e esplora in modo via via piu approfondito le tracce storiche
presenti nel territorio e comprende Iimportanza del patrimonio artistico e
culturale.

Usa la linea del tempo per organizzare informazioni, conoscenze, periodi
e individuare successioni, contemporaneita, durate, periodizzazioni.
Individua le relazioni tra gruppi umani e contesti spaziali.

Organizza le informazioni e le conoscenze, tematizzando e usando le
concettualizzazioni pertinenti.

Comprende i testi storici proposti e sa individuame le caratteristiche.

Usa carte geo-storiche, anche con 'ausilio di strumenti informatici.
Raccontai fatti studiati e sa produrre semplici testi storici, anche con
risorse digitali.

Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni delle societa e civilta che hanno
caratterizzato lastoriadell'umanita dal paleolitico alla fine del mondo antico
con possibilita diapertura e di confronto con la contemporaneita.
Comprende aspetti fondamentali del passato dell’ltalia dal paleolitico alla
fine dellimpero romano d’Occidente, con possibilita di apertura e di
confronto con la contemporaneita.
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CONSAPEVOLEZZAED ESPRESSIONE CULTURALE —CONSAPEVOLEZZA GEOGRAFICA

DISCIPLINE DIRIFERIMENTO: GEOGRAFIA - DISCIPLINE CONCORRENTI: TUTTE

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE FISSATIDALLE INDICAZIONI NAZIONALI PER IL CURRICOLO 2012

GEOGRAFIA
TRAGUARDIALLA FINE DELLA SCUOLA PRIMARIA
0 L'alunnosiorientanello spazio circostante e sulle carte geografiche, utilizzando riferiment topologici e punti cardinali.
0  Utilizzail linguaggio della geo-graficita per interpretare carte geografiche e globo terrestre, realizzare semplici schizzi cartografici e carte tematiche, progettare percorsi e itineraridi viaggio.
O Ricavainformazioni geograficheda una pluralita difonti (cartografiche e satellitari, tecnologie digitali, fotografiche, artistico-letterarie).
O Riconosce e denominai principali “oggetti” geografici fisici (fiumi, monti, pianure, coste, colline, laghi, mari, oceani, ecc.)
O Individuai caratteriche connotanoi paesaggi(dimontagna, collina, pianura, vulcanici, ecc.) con particolare attenzione a quelliitaliani, e individua analogie e differenze coni principali

paesaggieuropeie di altri continenti.

]

Coglie nei paesaggi mondiali della storia le progressive trasformazioni o perate dall’'uomo sul paesaggio naturale.

O  Sirende conto che lo spazio geografico ¢ un sistema territoriale, costituito da elementi fisici e antropici legati da rapporti di connessione e/o di interdipendenza.

SEZIONE A: Traguardi formativi

COMPETENZA CHIAVE
EUROPEA:

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE -IDENTITA’ STORICA

Fonti di legittimazione:

Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio
22.05.2018 Indicazioni Nazionaliper il Curricolo 2012

< Conoscere e collocare nello spazio e nel tempo fatti ed elementirelativi all’ambiente divita, al paesaggio naturale e antropico <
PROFILO FINALE Individuare trasformazioni nel paesaggio naturale e antropico
INDICAZIONI 2012 < Rappresentare il paesaggio e ricostruime le caratteristiche anche in base alle rappresentazioni; orientarsi nello spazio fisico e
nello spazio

CERTIFICAZIONE AL
TERMINE DELLA SCUOLA
PRIMARIA

Si orienta nello spazio e nel tempo, osservando e descrivendoambienti, fatti, fenomeni e produzioni artistiche.
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COMPETENZE

SPECIFICHE/CULTURALI/DI

BASE

Conoscere e collocare nello spazio e nel tempo fatti ed eventi del la storia della propria comunita, del Paese, delle civiltad

Individuare trasformazioni intervenute nelle strutture delle civiltanella storia e nel paesaggio, nelle societa

Utilizzare conoscenze e abilita perorientarsi nel presente, percomprendere i problemi fondamentali del mondo
contemporaneo, persviluppare atteggiamenti criticie consapevoli.

FINE CLASSE PRIMA SCUOLA

FINE CLASSE SECONDA SCUOLA

FINE CLASSE TERZA SCUOLA

FINE CLASSE QUARTA SCUOLA

FINE SCUOLA PRIMARIA

PRIMARIA PRIMARIA PRIMARIA PRIMARIA
CONOSCENZE CONOSCENZE CONOSCENZE CONOSCENZE CONOSCENZE
v' Organizzatori temporali v Elementi fisici e v" Elementi essenzialidi La rappresentazione v' Elementi di
e spaziali (prima, poi, antropici, fissi e mobili cartografia: simbologia, cartografica: scala grafica cartografia:
menfre, sopra, sotto, del paesaggio: coordinate cartesiane, e numerica, carta tipi di carte,
davanti, dietro, vicino, spazi apertie spazi chiusi. rap presentazionedallalo, tematica e cartogramma. riduzione in
lontano, ecc.). v L'uomo e le sue attivita riduzione e ingrandimento; Rappresentazioni scala,
v' Elementi costitutivi come parte v Piante, mappe, carte tabellari e  grafiche simbologia,
dello spazo vissuto: dell’ambiente. v Elementi di orientamento relative a dati geografici. coordinate
funzioni, relazioni e v Comportamenti v Paesaggi naturali e antopici Lo spaziq ﬁfico: la _ geografiche
rappresentazioni. adeguati alla tutela degli (uso umano delterritorio) morfologia,lidrografia e il v’ Paesaggifisici, fasce
spazi vissuti e Elementi essenziali di clima. climatiche, suddivisioni
dell'ambiente vicino. geografia utilia comprendere Lo spazio economico ele PQ'ItICQ-
fenomeninotiall’esperienza: risorse. amministrative v/
luoghidellaregione edel Concetto di sviluppo Elementi di

Paese e loro usi;cennisul
clima, territorio e influssi
umani ...

sostenibile.
Elementi fisicie antropicidi
ciascun paesaggio geografico

ABILITA’

ABILITA’

ABILITA’

ABILITA’

orientamento

v' Paesagginaturalie
antropici (uso umano del
territorio)

v' Elementi essenzialidi
geografia utilia
comprendere
fenomeni noti
all’esperienza:
migrazioni,
popolazioni del mondo
e
loro usi;

V' clima, territorio e influssi
umani ...

ABLITA




NAIC8HHOOC - codiceAOO - REGISTRO PROTOCOLLO - 0000297 - 13/01/2026 - IV.1 - U

Orientamento

- Muoversinellospazio
circostante, orientandosi

attraverso punti di
riferimento, utilizzando
gliindicatori topologici
(avanti, dietro, sinistra,
destra, ecc.) e le mappe
di spazi noti che si
formano nellamente
(carte mentali).

Linguaggiodella geo-
graficita

- Rappresentare percorsi
effettuati nello spazio

circostante.

- Paesaggio

- Conoscere il territorio
circostante attraverso
|'approccio percettivo e
l'osservazione diretta.

Regione e sistema territoriale

- Riconoscere, nel proprio
ambiente di vita, le

funzioni

- Orientamento

- Muoversi consapevolmente
nello spazio circostante,

orientandosiattraverso
punti diriferimento,
utilizzando gliindicatori
topologici (avanti, dietro,
sinistra, destra, ecc.)ele
mappedi spazi notiche si
formano nella mente (carte
mentali).
Linguaggiodella geo-graficita

- Rappresentarein
prospettiva verticale oggett

e ambienti noti (pianta
dell'aula, ecc.)e tracciare
percorsi effettuati nello
spazio circostante.

- Leggerelapiantadello
spazio vicino.

Paesaggio

- Conoscere |l
territorio

circostante
attraverso

Orientamento

- Muoversi consapevolmente
nello spazio circostante,

orientandosi attraverso
punf di rifeimento,
utilizzando gli indicatori

topologici (avanti, diefro,
sinistra, destra, ecc.) e le
mappe di spazi noti che si
formano nella mente (carte
mentali).

- Lin?uaggio della geo-
graficita

- Rappresentare

in
prospettiva verticale oggett
e ambienti noti (pianta
dell'aula, ecc.) e tracciare
percorsi  effettuati nello
spazio circostante.

- Leggere e intepretare la
piantadello spazio vicino.

Paesaggio

- Conoscere . |l
territorio

circostante
attraverso

Orientamento

- Orientarsi utilizzando i punti
cardinali anche in relazione al

Sole.

- Estendere le proprie carte
mentali al territorio italiano,
attraverso glistrumenti
dell'osservazione indiretta
(filmati e fotografie, documenti
cartografici,immagini da
telerilevamento, elaborazioni
digitaliecc.).

- Lin?ugggio della geo-
graficita

- Analizzare i principali caratteri
fisici del territorio, fati e
fenomeni locali e globali,
interpretando carte
geografiche di diversa scala,
carte  tematiche,  grafici,
elaborazoni digitali, repertori
statisticirelativia

- indicatori socio-demograficied

- economici.

- Localizzare ~ sula carta
geografica dell'ltalia le regioni

fisiche, storiche e
amministrative; localizzare sul
planisfero e sul globo la
posizione

Orientamento

— Orientarsi utilizzando la
bussola e i punt cardinali
ancheinrelazione al Sole.

— Estendere le proprie carte
mentai al territorio italiano,
allEuropa e ai diversi

continenti, attraverso gli
strument dell'osservazione
indiretta (flmat e fotografie,
documenti cartografici,
immaginida

telerilevamento, elaborazoni
digitaliecc.).

Linguaggio della geo-graficita

— Analizzare i principali caratteri
fisici del teritorio, fati e
fenomeni locali e globali,
interpretando carte geografiche
di diversa scala, carte
tematiche, grafici, elaborazioni
digitali, repertori  statistici
relaivi a indicatori socio-
demograficied economici.

— Localizzare sulla carta
geografica dell'ltalia le regioni
fisiche, storiche e
amministrative; localizzare sul
planisfero e sul globo la
posizione
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dei vari spazie
connessioni.

leloro

I'approccio percettivo e
I'osservazione diretta.

- Individuare e descrivere gli
elementi fisici e antropici

che caratterizzano i
paesaggi dell’ambiente di
vita.

Regione e sistema territoriale

- Comprendere  che Il
territorio € uno spazio

organizzato e modificato
dalle attivita umane.

- Riconoscere, nel
proprio

ambiente di vita, le
funzioni dei vari spazi e le
loro  connessioni, gli
interventi

delluomo e individuare
modalita di utlizzo dello
spazio, esercitando la
cittadinanza attiva.

I'approccio  percettivo
I'osservazione diretta.

- Individuare e descrivere gli
elementi fisici e antropici

che caratterizzano i
paesaggi dell’ambiente di
vita, dellapropria regione.

Regione e sistema territoriale

- Comprendere  che |l
territorio € uno spazio

organizzato e maodificato
dalle attivita umane.

- Riconoscere, nel proprio
ambiente di vita, le funzoni
dei vari spazi e le loro
connessioni, gli intervent
positivi e negativi del’'uomo
e progettare  soluzioni,
esercitando la cittadinanza
attiva.

e

dell’ltaliain Europaenel
mondo.

- Iaolcalizza le aree climatiche
e

territorioitaliano.
Paesaggio

- Conoscere gli elementi che
caratterizzano i principali

paesaggi italiani,
individuando le analogie € le
differenze (anche in relazione
ai quadri socio-storici del
passato) e gli element di
particolare valore ambientale
e culturde da tutelare e
valorizzare.
Regione e sistema territoriale

- Acquisire il concetto di
regione geografica (fisica,
climatica, storico- culturale,
amminisfrativa) e utilizzarlo
nel contesto italiano.

- Individuare problemirelativi
allatutela e valorizzazione del

patrimonio naturale e
culturale, proponendo
soluzioni idonee nel proprio
contesto di vita.

dell’ltaliain Europa e nel mondo.

— Localizza le regioni fisiche
principali e i grandi caratteri dei
diversi continenti e deglioceani.

Paesaggio

— Conoscere glielementi che
caratterizzano i  principali
paesagagi italiani, europei e
mondiali, individuando Ie
analogie e le differenze (anche
in relazione ai quadri socio-
storici del passato) e gli
elementi di particolare valore
ambientale e culturale da
tutelare e valorizzare.

Regione e sistema territoriale

— Acquisire il concetto di regione
geografica (fisica, climatica,
storico- culturale,
amministrativa) e utlizzardo a
partire dal contesto italiano.

— Individuare problemi relativi alla
tutela e valorizzazione del
patrimonio naturale e culturale,
proponendo soluzioni idonee
nel proprio contesto di vita.
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Microabilita per la classe 1“ Microabilita per la classe 2“ Microabilita perlaclasse | Microabilita perla classe : Microabilita perla classe 5a
«  Utilizzare - Individuare punt di 3? «  Orientarsi nel temritorio +  Orientarsi nel territorio
adeguatamente gli riferimento  nei  percorsi Individuare i punt cardinali nazionale con l'ausilio di europeo e mondiale con
indicatori spazialiper quotidiani abituali (i percorsi (anche con l'ausilio di carte geografiche (carta l'ausilio di carte
muoversi in spaz casalscuola, scuola/casa), riferimenti naturali quali il fisica, geografiche e tematiche
conosciuti (glispazi utilizzando percorsi tipo sole, la stella polare, ... e politica) e di carte tematiche, e dell'atlante,
dellascuola). comuni. della bussola) per collocando collocando
. Osservare e descrivere . - Individuare punt di orientare se stessi e gli correttamente fenomenied correttamente fenomeni
ambienti diversi riferimento  nell'ambiente di elementi appartenenti eventi. ed eventi.
(ambiente  scolastico, vita (quartiere, paese). all'ambientedi vita (es.: ad « Individuare le + Individuare sulle carte
ambiente domestico). + - Effettuare percorsi su est della scuwola c'e ..., a caratteristicne fisiche e oggetti geografici
+  Confrontare ambienti consegna nelfterritorio locale. sudc'e...). climatiche del territorio servendosi dellalatitudine e
diversi (scolastico e . Distinguere nell'ambiente di Orientarsi  nel territorio nazionale dellalongitudine.
domestico)individuando vitagli comunale con l'ausilio di * Individuare costanti e »  Riconoscere le
le similitudini e gli aspetti elementi naturali e quelli antropici. carte (carta topografica, variabili tra i diversi principali caratteristiche
liar di carte tematiche) paesaggi geografici che fisiche e climatiche del
peculiari di ognuno. . e e :
«  -Individuare le caratteristiche collocando  cormettamente compongono il territorio territorio mondiale (con
«  Individuare |a funzione degli elementi costitutivi fenomenied eventi. nazionale tpartlltoollare riguardo al
deg li SpaZi e deg liarredi Individuare g li elementi . (es_: confrontare due ernitorio eUrOpeo).
cosfitutivi  (antropici e quadri  ambientali  di
naturali) e le pianura o due quadr
caratteristiche ambientali costieri).
. Individuare sul territorio
nazionale
O presentinegliambient dell'ambiente di vita (citta, dei principali ambienti: O leinterazioni uomo/ambiente e 0 Individuare e
considerati. campagna, ...) pianura, collina, riconosceme gli effetti. distinguere sul territorio
Individuare le relazioni Individuare in una montagna, mare Rappresentare un mondiale le interazioni
topologiche e proiettive O rappresentazione (ponendo particolare ambiente conosciuto (aula, uomo/ambiente e
in rappresentazioni. geograficail confine, la attenzione all'ambiente di O ..)in riduzione scalare O riconosceme gli effetti.
O Rappresentare regioneintemaela vita). utilizzando misure Individuare e distinguere
graficamente percorsi. regione estema. Individuare i rapporti tra convenzionali. sullacarta
Disegnare un Rappresentare  oggetii struttura fisica delterritorio e g Individuare e distinguere geografica
ambiente O compiendouna insediamento umano. g Sullacarta geografica gli dell'Europa e  sul
conosciuto (aula) riduzione scalare Conoscere il aspetti fisici del paesaggio Planisfero le
collocando correttamente utilizzando misure arbitrarie codicecartografico italiano. caratteristiche fisiche e
gli elementi. (es.:unaspanna=un e distinguere le piante Leggere carte politiche e O  poliche che connotano
quadretto). dalle carte tematiche. Collocare e il territorio europeo e
O Rappresentare percorsi (topografiche, rappresentare su una carta mondiale.
effettuati nel territorio locale geografiche del territorio nazionale gli Leggere e costruire carte
rappresentandoi puntidi , tematiche). aspetti fisici e politici, i tematiche di vario tipo

riferimento con simboli
convenzionali.

Leggere ed usare semplici
piante. Discriminare le carte
fisiche e politche
riconoscendo la simbologia
convenzionale.

Rappresentare un ambiente

conosciuto  (aula..) in
riduzione scalare
utilizzando misure

arbitrarie.

fenomeni e gli eventi che lo
caratterizzano.

(densitadipopolazione,

produzione agricola,
produzione industriale, ...).
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LIVELLIDIPADRONANZA

1

2

3

Utilizza  correttamente  gli  organizzatori
vicino/lontano; sopra/sotio; destralsinistra,
rispetto alla posizione assoluta.

Esegue percorsi nello spazio fisico seguendo istruzioni date
dall’adulto e sul foglio; localizza oggetti nello spazio.

Si orienta negli spazi della scuola e sa rappresentare
graficamente, senza tener conto di rapporti di proporzionalita
e scalari la classe, la scuola, il cortile, gli spazi della propria
casa.

Con domande stimolo dell’adulto: sanominare alcuni punti di
riferimento posti nel tragitto casa-scuola; sa individuare
alcune caratteristiche essenziali di paesaggi e ambienti a lui
noti: il mare, la montagna, la citta; il prato, il fiume ...; sa
descrivereverbalmente alcuni percorsi all'intemo della scuola:
es. il percorsodall’aula alla palestra, allamensa.....

topologici
avanti/dietro,

- Utilizza correttamente gli organizzatori topologiciperorientarsi
nello spazio circostante, ancherispetto alla posizione relativa;
sa orientarsi negli spazi della scuola e in quelli prossimi del
quartiere utilizzando punti di riferimento. Sa descrivere tragitti
brevi (casa- scuola; casa-chiesa ...) individuando punt di
riferimento; sa rappresentare i tragiti piu semplici
graficamente.

Sa rappresentare con punto di vistadall’alto oggetti e spazi;
sadisegnare lapiantadell’aula e ambient noti dellascuola e
dellacasa con rapporti scalari fissi dati (i quadretti del foglio).
Sa leggere piante degli spazi vissuti uflizzando punt di
riferimentofissi.

Descrive le caratteristichedi paesaggi nofti, distinguendone gli
aspetti naturali e antropici.

- L'alunno si orienta nello spazio circostante e sulle carte
geografiche, utilizzando riferimenti topologici e punti cardinali.

- Utilizza il linguaggio della geo-graficita per interpretare carte
geografiche e globo temeste, realizzare semplici schizzi
cartografici e carte tematiche, progettare percorsi eitinerari di
viaggio.

- Ricava informazioni geografiche da una plurdita di fonf
(cartografiche e satellitari, tecnologie digitali, fotografiche,
artistico-letterarie).

- Riconosce e denomina i principali “oggetti” geografici fisici
(fiumi, monti, pianure, coste, colline, laghi, mari, oceani, ecc.)

- Individua i caratteri che connotano i paesaggi (di montagna,
collina, pianura, vulcanici, ecc.) con particolare attenzione a
quelli italiani, e individua analogie e differenze con i principali
paesaggieuropeie di altricontinenti.

- Coglie nei paesaggi mondiali della storia le progressive
trasformazioni operate dall'uomo sul paesaggio naturale.

- Si rende conto che lo spazo geografico € un sistema

territoriale, costituito da element fisici e anfropici legati da
rapportidiconnessione e/o diinterdipendenza.
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COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN SCIENZE, TECNOLOGIA

DISCIPLINA DIRIFERIMENTO: MATEMATICA - DISCIPLINE CONCORRENTITUTTE TRAGUARDIPER LO SVILUPPO DELLE
COMPETENZE FISSATI DALLE INDICAZIONI NAZIONALI PER IL CURRICOLO 2012

MATEMATICA

TRAGUARDIALLAFINEDELLA SCUOLA PRIMARIA

O O o o o o o O

L’alunno si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i numerinaturali e sa valutare I'opportunita di ricorrere a una calcolatrice.

Riconosce e rappresentaforme del piano e dello spazio, relazioni e strutture che si trovano in natura o che sono state create dall'uomo.
Descrive,denomina e classifica figurein base a caratteristiche geometriche, ne determina misure, progetta e costruisce modelli concretidi vario tipo.
Utilizza strumenti peril disegno geometrico (riga, compasso, squadra)e i piu comuni strumenti di misura (metro, goniometro...).

Ricerca datiper ricavareinformazioni e costruisce rappresentazioni (tabelle e grafici). Ricava informazioni anche da dati rappresentati in tabelle e grafici.
Riconosce e quantifica, in casi semplici, situazioni di incertezza.

Legge e comprende testi che coinvolgono aspettilogici e matematici.

Riesce arisolvere facili problemiin tutti gliambiti di contenuto, mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo, sia sui risultati. Descrive il procedimento seguito e riconosce
strategie disoluzione diverse dalla propria.

Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie idee e confrontandosi con il punto di vista di altri.
Riconosce e utilizza rap presentazioni diverse di oggetti matematici (numeri decimali, frazioni, percentuali, scale di riduzione...).

Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso esperienze significative, che gli hanno fatto intuire come gli strumenti matematici che haimparato ad utilizzare
siano utiliper operare nella realta.

Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 220.05.2018
Indicazioni Nazionaliper il Curricolo 2012

Le sue conoscenze matematiche e scienfifico-tecnologiche gli consentono di analizzare dati e fatti della realta e di verificare I'attendibilita delle analis
quanftitative e statisiche proposte da altri. Il possesso di un pensiero razionale gli consente di affrontare problemi e situazioni sulla base di element certi
e di avere consapevolezza dei limiti delle affermazioni che riguardano questioni complesse che non si prestano a spiegazioni univoche.

Utilizza le sue conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche per trovare e giustificare soluzionia problemireali.

» Utilizzare con sicurezza le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico e algebrico, scritto e mentale, anche con riferimento a contestireali

» Rappresentare, confrontare ed analizzare figure geometriche, individuandone varianti, invarianti, relazioni, soprattutto a partire da situazionireali;

» Rilevare datisignificativi, analizzarli, interpretarli, sviluppare ragionamenti sugli stessi, utilizzando consapevolmente rappresentazioni grafiche e
strumenti di calcolo;

» Riconoscere erisolve problemidivario genere, individuando le strategie ap propriate, giustificando il procedimento seguito e utilizzando in modo
consapevole i linguaggi specifici
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FINE CLASSE PRIMA
SCUOLA PRIMARIA

CONOSCENZE

FINE CLASSE SECONDA
SCUOLA
PRIMARIA

CONOSCENZE

FINE CLASSE TERZA
SCUOLA
PRIMARIA

CONOSCENZE

FINE CLASSE QUARTA
SCUOLA
PRIMARIA

CONOSCENZE

FINE CLASSE QUINTA SCUOLA PRIMARIA

CONOSCENZE

- | numeri naturali
nei loro aspetti ordinali e
cardinali

- Concetto di
maggiore, minore, uguale

- Operazoni di
addizione e di sottrazione
franumeri naturali.

- Collocazione di
oggetli in un ambiente,
avendo come riferimento se
stessi, persone,

oggetti

- Osservazione ed
analisi delle caratteristiche
(proprieta)

di oggetti

- Semplici mappe
e piante per I'orientamento.

- Riconoscimento
di attributi dioggetti

- Confronto diretto
e indiretto di grandezze.

- Classificazone e
confronto di oggetti diversi
traloro

- Rappresentazione
dei numeri naturali in base
dieci: il valore posizionale
dellecifre

- Significato del
numero zero
e del numeroeuno eloro

comportamento nelle operazioni.

- Sviluppo del calcolo
mentale.

- Ordine digrandezza.

- Le principalifigure
geometriche del piano

- Introduzone a
pensiero
razionale

- Linguaggio: le
terminologie relative a numer,
figure erelazioni.

- Analisidianalogie e
differenze in contestidiversi.

- Rap presentazioni
iconiche di

semplici dati, classificati
per modalita

- Situazionicerte o
incerte

- Gli insiemi numerici:
rap presentazioni, operazioni,
ordinamento

- | sistemi di
numerazione

- Moltiplicazione e
divisione tra numerinaturali.

- Algoritmidelle
quattro operazioni.

- Operazonie
proprieta

- Figure geometriche
piane

- Piano e coordinate
cartesiani

- Misure di grandezza

- Misurazionee
rappresentazioneinscala Le
fasi risolutive diun problema
eleloro

rap presentazioni con
diagrammi

- Principali
rappresentazionidi un
oggetto matematico

Relazioni tra numeri

naturali;
consolidamento
delle quattro

operazioni e dei
relativi algoritmi di
calcolo

-Introduzione dei numeri
decimali

-Concetto difrazione

- Scritture diverse dello
stesso numero

(frazione, frazione
decimale, numero
decimale).

-Ordine di grandezza ed
approssimazione.

-Analisi  degli
elementi
significativi delle
principali figure
geometriche

piane.

-Riconoscimento di
simmetrie, rotazioni,
traslazioni.

-ldentificare var e
diversi attributi
misurabili di oggetti ed
associarvi processi di
misurazione, sistemi
ed unitadi misura.

-Gli insiemi numerici:
rappresentazioni, operazioni,
ordinamento

-| sistemi di numerazione
- Operazioni e proprieta
- Frazionie frazioni equivalenti

- Sistemi di numerazionediversi
nello spazioe nel tempo

- Figure geometriche piane
- Piano e coordinate cartesiani

- Misure di grandezza; perimetro e
areadei poligoni.

- Trasformazioni geometriche
elementari e loro invarianti

- Misurazione e rappresentazione
in scala - Le fasi risolutive di un problema
e loro rappresentazioni con diagrammi

- Principali rap presentazionidiun
oggetto matematico - Tecniche risolutive di
un problema cheutilizzano frazioni,
proporzioni, percentuali, formule
geometriche

- Unita di misuradiverse

- Grandezze equivalenti

- Frequenza, media, percentuale
Elementi essenzialidi logica, di calcolo
probabilistico e combinatorio
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- Rappresentazioni

- Tecniche risolutive

iconiche di semplici dati, diun _Lessico ed
cIassnﬂc‘atl per problema espressioni
modalita matematiche
- Unita di misura relative a numeri,
diverse figure, dati,
relazioni, simboli
- Grandezze - .
equivalenti -Relazioni tra.og.getn eleloro
- Elementi essenzali rap presentazioni.
dilogica
- Elementi essenzali -Analilsi e cogfront(()j di
. . raccolte i ati
Sfégggﬁ;?gglo della mediante gliindici
-Qualificazione e
quantificazone delle
situazioniincerte
ABILITA’ ABILITA’ ABILTA’ ABILITA’ ABILITA’
Numeri Numeri Numeri Numeri Numeri
- Contare oggetti o eventi, avoce — Contare oggetti o event, a — Contare oggetti o event, a — Leggere, scrivere, - Leggere, scrivere, confrontare numeri
e mentamente, in voce e mentamente, in voce e mentamente, in confrontare numeri decimali.
progressivo e regressivo fino a senso progressivo e Senso  progressivo e decimali.

20

regressivo e per salti di due,
tre, ....

regressivo e per salti di
due, tre, ....

- Eseguire le quattro operazioni con
sicurezza, valutando I'opportunita di
ricorrere al calcolo mentale, scritto o
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- Leggere e scrivere i numeri finoa100 — Leggere e scrivere i — Eseguire le quattro con la calcolatrice a seconda delle
numeri naturali in operazioni, valutando situazioni.
'opportunita diricorrere




NAIC8HHOOC - codiceAOO - REGISTRO PROTOCOLLO - 0000297 - 13/01/2026 - IV.1 - U

naturali fino a 20 in
notazone decimale;
confrontari e ordinarli,
anche rappresentandoli
sullaretta.

Eseguire mentalmente
semplici addizioni e
sottrazioni senza
cambio con i numern
naturali fino a 20 e
verbalizzare le
procedure dicalcolo.

Eseguire le addizioni e
le sottrazioni senza
cambio con i numeri
naturali fino a 20 con gli
algoritmiscrittiusuali.
Spazio e figure

- Percepire la propria
posizione nello spazo a
partire da  proprio
corpo.

- Comunicare la

posizone di oggett
nello spazio fisico, sia
rispetto al soggetto, sia
rispetto ad altre persone

o oggetti, usando
termini
adeguat (sopralsotto,

davanti/dietro,
destra/sinistra,
dentrof/fuori).

- Eseguire un semplice
percorso partendo dalla
descrizione verbale o
dal disegno, descrivere
un percorso che si sta
facendo e dare le
istruzioni a qualcuno
perché compia un
percorso desiderato.

- Riconoscere figure
geometriche piane.

- Disegnare figure
geometfriche piane e
costruire modeélli
materiali. Relazioni,

—Leggere e scrivere i numer
naturali in notazione decimale

fino a 100, avendo
consapevolezza della
notazione posizionale;

confrontarli e ordinarli, anche
rappresentandoli sulla retta.

Eseguire mentalmente
semplici operazoni con i
numeri naturali entroiil

100 e verbalizzare le
procedure di calcolo.

Conoscere le tabelline della
moltiplicazione dei numeri
fino a10.

— Eseguire addizioni e
sottrazoni con i numer
naturali con e senza cambio
fino a 100 con gli algoritmi
scritti usuali.

— Eseguire moltiplicazioni con i
numeri naturali fino a 100 con
gli algoritmi scritti usuali con
fattori di unacifra.

Eseguire divisioni con i
numeri naturali senza resto
fino a 100 con gli algoritmi
scritti usuali con il divisore di
unacifra.

Spazio e figure

— Percepire la propria
posizone nello spazio e
stimare distanze e volumi a
partire dal proprio corpo.

— Comunicare la posizione di
oggetti nello spazio fisico, sia
rispetto al soggetio, sia
rispetto ad altre persone o
oggetti, usando
termini adeguat (sopra/sotto,

davantidietro, destra/sinistra,
denfro/fuori). - Eseguire un
semplice percorso partendo

dalla descrizone verbale o dal
disegno.

notazione decimale,
avendo consapevolezza
della notazione

posizonale; confrontarli e

ordinari, anche
rappresentandoli sulla
retta.

Eseguire mentalmente
semplici operazioni con i
numeri naturali e

verbalizzare le procedure
di calcolo.

Conoscere con sicurezza
le tabelline della

moltiplicazione dei numeri
finoa10.

Eseguire le operazoni con

i numeri naturali con gli
algoritmi scrittiusuali.

Leggere, scrivere,
confrontare numeri
decimali, rappresentarii

sulla retta ed eseguire
semplici addizioni e
sottrazioni, anche con
riferimento alle monete o ai
risultati di semplici misure.

Spazio e figure
— Percepire la

propria
posizone nello spazio e
stimaredistanze e volumi a
partire dal proprio cormpo.

Comunicare la posizone di
oggetti nello spazio fisico,
siarispetto al soggetto, sia
rispetto ad alfre persone o

oggetti, usando termini

adeguati

(sopra/sotto

Davanti dietro,
destralsinistra,

dentro/fuori).

Eseguire un semplice

percorso
partendo dalla descrizione
verbale o da disegno,
descrivere un percorso che
si sta facendo e dare le

al  calcolo mentale,
scritto o con la
calcolatrice a seconda
delle situazioni.

Eseguire moltiplicazioni
in colonna di numeri
naturali e decimali(coniil
moltiplicatore di 2 cifre
Eseguire divisioni con
dividendo intero e
decimale e divisore a 1
cifra.

Eseguire divisioni con
dividendo intero entro il
mille e divisore a 2 cifre

Individuare multipli e
divisoridiun numero.

Stimare il risultato una
operazione.

Operare con le frazioni e
riconoscere frazioni
equivalenti.

Calcolare la frazione di
unaquantita.

Individuare la frazone
complementare ad una
frazione data.

Leggere, confrontare ed
ordinare frazionidi uguale
denominatore.

Riconoscere e
rappresentare
frazionidecimali.

Tradurre la frazone
decimale in  numero
decimale equivalente.

Calcolare il reciproco di
un numero:
doppio/meta, triplo/terzo,
ecc.

Riconoscere classi di
numeri (pariMdispari,
mutipli/divisori).
Rappresentare i numer
conosciuti sulla retta e

Eseguire la divisione con resto fra numeri
naturali; individuare multipli e divisori di un
numero.

Stimareiil risultato di una operazione.

Operare con le frazioni e riconoscere frazioni
equivalenti.

Utilizzare numeri decimali, frazioni e
percentuali per descrivere  situazioni
quotidiane.

Interpretare i numeri interi negativi in contest
concreti.

Rappresentare i numeri conosciuti sulla retta
e utilizzare scale graduate in contest
significativi per le scienze e per latecnica.

Conoscere sistemi di notazione dei numeri
che sono o sono stati in uso in luoghi, tempi e
culture diverse dalla nostra.

Spazio e figure

Descrivere, denominare e classificare figure
geometriche, identificando elementi
significativi e simmetrie, anche al finedi farle
riprodurre da altri.

Riprodurre una figura in base a una
descrizione, utilizzando gli strumenti opportuni
(carta aquadretti, iga e compasso, squadre,
software di geometria).

Utilizzare il piano cartesiano per localizzare
punti.

Costruire e utilizzare modelli, materialinello
spazio e nel piano come supportoauna
prima capacita divisualizzazione.

Riconoscere figure ruotate, traslate eriflesse.

Confrontare e misurare angoli utilizzando
proprieta e strumenti.

Utilizzare e distinguere fra loro i concetti di
pempendicolarita, paralleismo, orizzontalita,
verticalita.

Riprodurre in scala una figura assegnata
(utilizzando, ad esempio, la cartaa quadretti).

Determinare il perimetro di una figura
utilizzando le piu comuni formule o altr
procedimenti.

Determinare I'area di rettangoli e triangoli e di

altre figure per scomposizione o utilizzando le
piu comuniformule.
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dati e previsioni -
Classificare  numeri,
figure, oggettiin base a
una o piu proprieta,

utilizzando
rappresentazioni
opportune indicate
dallinsegnante, a

seconda dei contesti e
dei fini legati alla
concreta esperienza.

Indicare i criteri che
sono stati usati per
realizzare semplici
classificazioni e
ordinamenti assegnati

Leggere e
rappresentare relazioni
e dat relatvi a
esperienze concrete
condotte ascuola (es. la
tabella metereologica)
con diagrammi, schemi
e tabelle, dietro
indicazioni

— Riconoscere, denominare e
descrivere figure
geometriche piane.

— Disegnare figure
geometrichepiane e costruire
modelli materiali anche nello
spazio.

Relazioni, dati e previsioni

— Classificare numeri, figure,
oggetti in base a una o piu
proprieta, utilizzando
rappresentazioni opportune,
a seconda dei contesti e dei
fini.

—Indicare e spiegare i criteri
che sono stati usat per
realizzare classificazioni e
ordinamenti assegnati.

—Leggere e rappresentare
relazioni e dati con
diagrammi, schemi e tabelle,
relaivamente a situazoni ed
esperienze concrete
condotte in classe.

istruzioni a qualcuno
perché compia un percorso
desiderato.

— Riconoscere, denominare
e descrivere figure
geometriche.

— Disegnare figure
geometriche e costruire
modelli materiali anche
nello spazio.

Relazioni, dati e

previsioni

— Classificare numeri, figure,
oggettiin baseaunao piu
proprieta, utilizzando
rappresentazioni
opportune, a seconda dei
contesti edei fini.

— Argomentare sui criteri che
sono stati usat per
realizzare classificazioni e
ordinamenti assegnati.

utilizzare scale graduate
in contesti significativi per
le scienze e per la
tecnica.

Conoscere sistemi  di
notazone dei numeri che
sono o sono stati in uso in
luoghi, tempi e culture

diverse dala nostra.
Spazio e figure
Descrivere,

denominare

e
classificare figure

geometriche, identificando
elementi significativi e

- Riconoscere rappresentazioni piane di oggetti
tridimensionali, identificare punti di vista
diversi di uno stesso oggetto (dall’alto, di
fronte, ecc.)

Relazioni, dati e previsioni

- Rappresentare relazioni e dati e, in situazioni
significative, utilizzare le rappresentazioni per
ricavare informazoni, formulare giudizi e
prendere decisioni.

- Usare le nozioni di frequenza, di moda e di
media aritmetica, se adeguate alla tipologia
dei dati adisposizione.

Rappresentare problemi con tabelle e grafici
che ne esprimono la struttura.

Utilizzare le principali unita di misura per
lunghezze, angoli, aree, volumi/capacita,
intervalli temporali, masse, pesi e usare per
effettuare misure e stime.

Passare da un’unitd di misura a un'alfra,
limitatamente alle unita di uso piu comune,
anche nel contesto del sistema monetario.

In situazioni concrete, di una coppiadi event
intuiree
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dell'insegnante.

Misurare  grandezze
(lunghezze, tempo,
ecc.) utilizzando unita
arbitrarie.
Problemi

Leggere, ascoltare e
comprendere il
significato di semplici
testi che contengono

problemi logici o
matematici e
rappresentame

graficamente le

situazioni.

Ipotizzare soluzoni a

semplici problemi
d’esperienza.

Risolvere semplici
problemi aritmetici,

utilizzando gli strument
e le tecniche note,
aiutandosi con disegni e
oggetti.

Leggere e
rappresentare dat di
una situazone nota
servendosi di semplici
graficie tabelle.

Misurare grandezze
(lunghezze, tempo, ecc.)
utilizzando sia unita arbitrarie
sia sfrument convenzionali
(orologio, ecc.).

Problemi

Leggere o ascoltare e
comprendere il significato di
semplici test che
contengono problemi logici o
matematici e rappresentame
graficamente le situazioni.

Ipotizzare soluzoni a
semplici problemi matematici
o d’esperienza. - Risolvere
semplici problemi aritmetici,
utilizzando gli strument e le
tecniche note, e spiegare
oralmente il procedimento
seguito.

Leggere erappresentare dati
di una situadone nota
servendosi di semplici grafici
e tabelle

— Leggere erappres

relazioni e daticondiagrgpelie.

SCNnghezze
Misurare grandezze (iaunita
ecc.) utilizzando arbitrtrumenti
unitae cc.).
convenzionali (metro,

orologio,

Problemi

Leggere o ascolt
comprendere il signif o
testi

Ipotizzare soluzio

semplici problemi mat
d’esperienza.
riscritto

Risolvere semplicip |
i

in tutti gliambitidi con
utilizzando gli strume
tecnichenote.-S
oralmente'e proce(?abe“e,
perlasoluzione. - Le
rappresentaredati
situazione nota serve
semplicigrafici, diagra
flusso

simmetrie, anche al fine d
farleriprodurre da altri.

Riprodurre una figura in
base a una descrizione,
utilizzando gli strument

opportuni  (carta a
quadretti, riga e
compasso, squadre,
software di geometria).
Utilizzare il piano
cartesiano per

localizzare punti.

Costruire e utilizzare
modelli materiali nello
spazio e nel piano come
supporto a una prima
capacita di
visualizzazione.

Riconoscere figure
ruotate, fraslate e
riflesse.

Confrontare e misurare
angoli utilizzando
proprieta e strumenti.

Utilizzare e distinguere
fraloro i concetti di
perpendicolarita,
parallelismo,
orizzontalita, verticalita.

Riprodurre in scala una

figura assegnata
(utilizzando, ad
esempio, la carta a
quadretti).

Determinare il perimetro
di una figura utilizzando
le pit comuni formule o
altri procedimenti.

Determinare l'area di
rettangoli e triangoli e di
altre figure per
scomposizione o
utilizzando le piu comuni
formule.

Riconoscere
rappresentazioni pianedi
oggetti tridimensionali,

cominciare ad argomentare qual €il piu
probabile, dando una prima quantificazione
nei casi pit semplici, oppure riconoscere se
si tratta di eventi ugualmente probabili.

— Riconoscere e descrivere regolarita in
unasequenzadinumeri o difigure
Problemi

Individuare in contestid’esperienza o di
lavoro una situazione problematica difipo
matematico o non. - Individuare possibili
soluzioni a problemi d’esperienza, logicie
matematici.

Risolvereproblemiin tutti gliambiti di
contenuto, utilizzando le procedure note e gl
strumenti ap propriati; individuare e distingue
nel testo di un problema, larichiestaele
informazioni;la mancanza/
sovrabbondanza, contradditorieta dei d ati.

Risolvereproblemiche presentino piu
soluzioni.

Completare testi matematici che presentano
dati mancanti.

Rappresentare erisolvere una situazone
problematica:

a) con le quattro operazioni;
b) con lefrazioni;

c) con unitadimisura;

d) con l'usodiformule;

e) con concettieconomici. Risolvere
problemicon piu operazionie piu domande
esplicite, eimplicite.

Rappresentare problemicon tabellee grafici
che ne esprimono la struttura.

Descrivere oralmente e periscritioil
procedimento disoluzione.

A partire da una situazione, costruire il testo diun
semplice problema.
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identificare punti di vista
diversi di uno stesso
oggetto  (dal’alto, di
fronte, ecc.)
Relazioni, dati e

previsioni

— Rappresentare relazoni
e dat e, in situazoni
significative, utilizzare le
rappresentazioni per
ricavare  informazoni,
formulare  giudizi e
prendere decisioni.

— Usare le nozoni di
frequenza e di moda.

— Rappresentare problemi
con tabelle e grafici che
ne esprimono la
struttura.

— Utilizzare le principali
unita di misura per
lunghezze, angoli, aree,
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capacita, intervalli
temporali, masse, pesi e
usarle per effettuare
misure e stime.

— Passare da un’unita di
misura a un‘altra,
limitatamente alle unita
di uso piu comune,
anche nel contesto del
sistema monetario.

— In situazioni concrete, di
una coppia di event
intuire e cominciare ad
argomentarequal &il piu
probabile, dando una
primaquanfificazionenei
casi piu semplici, oppure
riconoscere se si tratta di

eventi ugualmente
probabili.
— Riconoscere e

descrivere regolaita in
una sequenza di numeri
odi

— Figure Problemi

- Individuare in contesti
d’esperienza o di lavoro
una situazione
problematica di tipo
matematico o non.

— Individuare possibili
soluzioni a problemi
d’esperienza, logicie
matematici.

— Risolvereproblemiin tutti
gli ambiti dicontenuto,
utilizzando le procedure
note egli strumenti
appropriati; individuare e
distingue neltestodiun
problema, larichiestaele
informazioni;la mancanza/
sovrabbondanza didati,

— Completare testi

matematici che presentano
dati mancanti.
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— Rappresentare e risolvere
unasituazione
problematica: conle
quattro operazionie con
unitadi misura;

— Risolvereproblemicon piu
operazionie piut domande
esplicite,oconuna
domanda esplicitae una
implicita.

— Rappresentare problemi
con tabelle e graficiche ne
esprimono la struttura
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Microabilita classe prima

Microabilita classe seconda

Microabilita classe terza

— A partire da unasituazione,
costruireil testodiun
semplice problema

Microabilita perlaclasse
quarta

Microabilita perlaclasse quinta
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Conoscere i numeri
ordinalifino al nove.
Raggruppare in base
dieci.
Scomporre e ricomporre i
numeri fino al venti.
Leggere e  scrivere
correttamente i numeri
fino al vent (in cifre ein
parola).
Eseguire addizioni entro il
venti.
Eseguire sottrazoni entro
il

venti.
Localizzare oggetti nello
spazio con diversi punt di
riferimento.
Usare correttamente le
relazioni topologiche:
dentro/fuori, sopra / sotto,
davant / dietro , vicino /
lontano , destralsinistra, in
alto/in basso.

Riconoscere e
denominare figure
geomefriche piane ¢
solide.

Eseguire spostamenti

lungo percorsi assegnati
con istruzioniorali.
Descrivere verbalmente €
con rappresentazioni
grafiche percorsi eseguiti
daaltri.
Distinguere linee aperte,
linee chiuse, regioni
interne/esteme, confini.
Confrontare e
seriare grandezze.
Riconoscere ed isolare
una situazione
problematica (aritmetica e
non).
Individuare e distinguere

la

Confrontare raggruppamenti
diversi dioggetti per quantita;
far corrispondere le quantita ai
rispettivinumeri.

Contare in senso progressivo e
regressivo fino a 100.

Leggere scrivere i numeri fino a
100.

Stabilire relazionid’ordine tra
numeri (usando =, <, >),
ordinarie disporlisullalinea dei
numeri.

Usare correttamente i numeri
ordinali, fino al 20esimo.

Scomporre inumeri fino a cento
(nelle rispettive somme di unita,
decine, centinaia) e ricompori.

Raggruppare in base dieci
(eventualmente anche diversa
dadieci).

Individuare il significato e
utilizzare correttamente lo zero
eilvalore posizionaledelle
cifre.

Riconoscere classi di numeri
(pari/dispari)

Eseguire addizioni e sottrazoni,
entro il 100, senzaecon
cambio: (inriga, colonna,
tabella).

Eseguire moltiplicazioni (con
fattori aunacifra).

Eseguire rapidamente e
correttamente calcolimentali
(addizioni e sottrazioni) usando
strategie diverse.

Leggere escrivere, in cifree
in parola, i numeri naturali
entro il mille.

Confrontare e ordinarei
numeri naturali entroilmille.
Conoscereilvalore
posizionale delle cifre.
Scomporrei numerientroil
mille nellecorrispondenti
somme di migliaia, centinaia,
decineunita e ricomporli
Individuare il significato e
utilizzare correttamente lo
zero e il valore posizionale
dellecifre.

Individuare successioni
numeriche data una regola e
viceversa.

Eseguire addizioni e
sottrazioni in riga ein
colonnaentroil mille.
Eseguire moltiplicazioni in
rigaein colonnaconil
moltiplicatore diuna cifra.
Moltiplicare per 10/100
numeri naturali.

Eseguire divisioni con il
divisore diunacifra.
Individuare I'unita
frazionariain un intero, in
unaquantita.

Trovare lafrazione
corrispondente:

ad un intero

Leggere escrivereincifree
parolai numeri naturali e/o
decimalioltreilmille.

Scomporre numeri naturali e
decimali (nelle corrispondenti
somme di migliaia, centinaia,
decine, unita,decimi,
centesimi...)e ricomporli.
Confrontare e ordinare i
numeri naturalie/o decimali
Individuare successioni
numeriche dataunaregola e
viceversa (con numeri
naturali e decimali).
Individuare il significato e
usare correttamentezero,
virgola, valore posizionale
delle cifre (neinumerinaturali
e/o decimali)

Moltiplicare e dividere per
10/100/1000 (numeri naturali
e/o decimali).

Calcolare lafrazione diuna
quantita.

Individuare la frazione
complementare ad una
frazione data.

Leggere, confrontare ed
ordinare frazionidi uguale
denominatore.

Riconoscere e rappresentare
frazionidecimali.

Tradurre la frazione decimale
in numero decimale
equivalente.

Leggere e scrivere numeriinteri e decimali,
oltreil mille.

Scomporli (nelle corrispondenti somme di
migliaia, centinaia, decine, unita, decimi,
centesimi,) e ricomporli.

Confrontare ed ordinare i numeri naturali elo
decimali.

Individuare il significato e utilizzare
correttamente zero, virgola, valore
posizionale delle cifre (neinumeri naturali elo
decimali)

Moltiplicare e dividere per 10/100/1000
(numeri naturalie/o decimali).
Riconoscere classi di numeri (pari/dispari,
multipli/divisori/).

Individuare successioni numeriche data una

regola e viceversa (con numerinaturalie/o
decimali).

Eseguire le quattro operazioni aritmetiche con
numeri naturali e/o decimali (divisionicon un
massimo di 2 cifre al divisore).

Calcolare frazionidiquantita.

Costruire classi di frazioni (proprie, improprie,
apparenti,decimali, equivalenti).

Leggere, confrontare ed ordinare frazoni di
uguale denominatore.

Usare strategie per il calcolo orale (anche con
I'utilizzo diproprieta).

Individuare e rappresentare su reticoli, mappe,
ecc. in situazioni concrete, posizioni,
spostamenti nel piano (punti, direzioni,
distanze, angolicome rotazioni).

Usare le coordinate cartesiane positive, nel
piano.

Riconoscere, denominare, disegnare e
costruire semplici figure geometriche.
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richiestaele
informazioni.
Rappresentare e
risolvere una
situazione
problematica:
simbolicamente,

con materiale,
disegno, ed
operazioni
(addizione,
sottrazione come
resto).

Classificare

elementi secondo

un attributo,
usando il
materiale.

Indicare un attributo
che giustifichi la
classificazione.
Rappresentare  insiemi
con l'uso di diagrammi
(Venn). Individuare
regolaria  di ritmi e
successioni date con
oggetti, immagini, suoni
e, viceversa, seguire
regole per costruire tali
successioni

Raggruppare e contare oggett
per 2, per 3, per 4, ecc.(in
funzione del calcolo pitagorico).
Memorizzare la tavola
pitagorica fino al numero 5.
Localizzare oggetti nello spazio
con diversi punt di riferimento.
Usare correttamente le relazioni
topologiche:

dentrof/fuori, sopra/sotto,
davanti/dietro, vicino/lontano,
in alto /in basso,
destralsinistra.

Rilevare differenze di forme e
posizioni in oggetti ed immagini.
Effettuare spostament lungo
percorsi eseguiti con istruzioni
orali e scritte e rappresentarii.
Distinguere linee aperte, linee
chiuse, linee semplici ed
intrecciate; riconoscere regioni
interne/esteme e confini.

Individuare simmetrie assiali su

oggetti e figure  date;
rappresentare simmetrie
mediante piegature, ritagli,
disegni...

Confrontare e misurare

lunghezze, con unita di misura
arbitrarie.

Riconoscere e denominare
semplici figure geomefriche
pianeesolide.
Riconoscere ed
situazioni problematiche
(aritmetiche e non).
Individuare e distinguere la
richiesta e le informazioni.

isolare

Rappresentare e risolvere una
situazione problematica;
simbolicamente, con materidle,
disegno, grafici ed operazioni
(addizione, sottrazione come

unaquantitadata

Data una frazione individuare
la parte corrispondente.
Calcolare il reciproco di un
numero (doppio/meta).
Utilizzare strategie per il
calcolo orale (anche con
I'utilizzo diproprieta).
Memorizzare la tavola
pitagorica (fino al 10).
Individuare e rappresentare
su reticolati, mappe, ecc., in
situazioni concrete, posizioni
e spostamentinel piano
(punti, direzioni, distanze).
Usare le coordinate
cartesiane positive nel piano.
Conoscere, classificare,
disegnare linee
aperte/chiuse,
curve/spezzate,
semplici/intrecciate;
riconoscere regioni
interne/esteme, confini.
Utilizzare cormrettamente le
espressioni retta verticale
/orizzontale.

Individuare e creare
simmetrie assiali presentiin
oggettiein figurepiane date.
Usareil righello.
Confrontare grandezze.
Riconoscere ed isolare
situazioni problematiche. In
un testo individuare e
distinguere larichiestaei
dati.

Formulareiltesto diun
problema.

In un testo, individuare la
mancanza di dati, per
risolvere problemi.

Rappresentare e risolvere

una situazone problematica
simbolicamente: con grafici e

Calcolareil reciprocodi un
numero: doppio/meta,
triplo/terzo, ecc.
Riconoscere classidinumeri
(pari/dispari, multipli/divisori).
Eseguire addizionie
sottrazioni in colonna, con
numeri naturali e decimali.
Eseguire moltiplicazioni in
colonnadi numerinaturalie
decimali (con il moltiplicatore
di 2 cifre al massimo).
Eseguire divisioni con
dividendo intero e decimale e
divisore a 1 cifra.

Usare strategie per il calcolo
orale (anche con I'utilizzo di
proprieta).

Individuare e rappresentare
sureticoli, mappeecc., in
situazioni concrete posizioni
e spostamentinel piano
(punti, direzioni, distanze,
angoli come rotazioni).
Usare le coordinate
cartesiane positive, nel
piano.

Individuare, costruire,
classificare angoli; misurare
ampiezze angolari.
Distinguere le figure
geometriche in solide e
piane; denominarle
correttamente.

Classificare le figure piane in

poligoni/non poligoni,
poligoni  convessi/concavi).
Calcolare il perimetro di

alcunefigure piane.
Individuare simmetrie assiali
nei poligoni (con disegni,
piegature,ritaglio...).
Usare righello, squadra,
goniometro.

Descrivere alcune caratteristiche di semplici
figure geometriche.

Scomporre e ricomporre semplici figure piane
per individuare equiestensioni.

Misurare perimetro ed area delle principali
figure piane.

Individuare la diversita concettuale tra
perimetro e area.

Disegnare conriga, squadra e compasso,
rette parallele e perpendicolari, angolie
alcuni poligoni (triangoli e rettangoli).
Individuare eventuali simmetrie presentiin
unafigurapiana.

Realizzare con materialie disegni, la
corrispondente di una figura geometrica piana
sottoposta ad unatraslazione, ad una
simmetria assiale, ad un
ingrandimento/rimpicciolimento in scala.
Conoscere, usare, confrontare le unita di
misura convenzionaliinternazionaliperla
misura di lunghezze, volumi/ capacita,
pesi/massa; effettuare stime e misure.
Scegliere costruire e utilizzare strumenti
adeguati pereffettuare misurazioni.

Passare da una misura in una data unita ad
un'altra ad essaequivalente

Effettuare misure di durate (in ore, minuti
primi e secondi, senza passaggi di unita di
misura e calcoli).

Riconoscere ed isolare situazioni
problematiche.

Individuare e distinguere larichiestaele
informazioni.

Individuare la mancanza, la sovrabbondanza
e lacontraddittorieta dei dati.

Risolvere problemi che offrano piu soluzioni.
Rappresentare e risolvere una situazione
problematica:

a) con le quattro operazioni,
b) con frazioni,

c) conunitadimisura,

d) con l'usodiformule,
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resto, differenza, negazione,
moltiplicazione).

Classificare elementiin base a
due attributi.

Indicare gli attributidiuna
classificazione.

Rappresentare insiemi con
I'uso di diagrammi (Venn,
Carrol).

Stabilire semplici relazionie
rappresentarle.

Usare correttamente i connettivi
logici: e, non.

con le quattro operazioni; con
unao duedomande.
Risolvereproblemi aritmetici a
piu soluzioni.

Classificare elementiin base
a due attributi.

Indicare gli attributidiuna
classificazione.

Rappresentare insiemi con
l'uso di diagrammi (Venn,
Carrol, ad albero).
Stabilire relazioni e
rappresentarle

Saper utilizzare connettivi (e,
non, oppure,anche) e
quantificatori logici (tutti,
nessuno, alcuni, almeno uno,
ogni, ciascuno...).

Rappresentare dati (con
istogrammi) secondo criteri
assegnati.

Leggere rappresentazoni
(istogrammi)di dati.
Rappresentare processi con
diagrammi diflusso.

Conoscere, usare,
confrontare le unita di misura
convenzionali intemazionali
perlamisura di lunghezze,
di volume/capacita;
effettuare stime e misure.
Scegliere, costruire e
utilizzare strumenti ad eguati
per effettuare misurazioni.
Passare daunamisura,
espressain unadataunita,
ad un'altraad essa
equivalente.

Effettuare misure di durate
(in ore, minuti primi e
secondi, senza passaggi di
unitadi misuraesenza

calcoli).
Riconoscere ed isolare una
situazone  problematica

(aritmetica e non).

Individuare e distinguere la
richiesta e le informazioni.
Individuare mancanza/
sovrabbondanza didati.
Completare testi matematici
che presentano dati
mancanti.

Rappresentare e risolvere una
situazione problematica:

e) con le quattro
operazioni
f) conunitadi misura
Risolvereproblemi con
piuoperazionie piu
domande esplicite /con
unadomanda esplicita
e unaimplicita.
Classificare elementiin base
a due attributi.
Indicare gliattributidiuna
classificazione.
Rappresentare insiemi con
I'uso di diagrammi (Venn,

Carrol, ad albero, tabelle...).

e) con concettieconomici
(Spesalricavo/guadagno, peso lordo/peso
netto/tara).

Risolvere problemicon piuoperazoni e almeno
unadomanda implicita.

Classificare elementi in base a due attributi.
Indicare gli attributi di una classificazione.

Rappresentare insiemi con 'uso di diagrammi
(Venn, Carrol, ad albero, istogrammi...).
Stabilire relazioni e rappresentarle.

Saper utilizzare i connettivi e i quanfificatori
logici.

Rappresentare, elencare, numerare, in
semplici situazioni combinatorie, tutti i casi
possibili.

Raccogliere dati e rap presentari
adeguatamente.

Leggere ed interpretare rappresentazioni
(tabelle, istogrammi, ecc.).

Effettuare semplici calcoli statistici (media,
percentuale).

Rappresentare processi con diagrammi di
flusso
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- Stabilire relazioni e
rappresentarle.

- Utilizzare i connetiivi e
quantificatori logici.

- Rappresentare dati
adeguatamente.

- Leggererappresentazionidi
dati.

- Rappresentare processi con
diagrammi diflusso.

Gli insiemi numerici: rappresentazioni, operazioni, ordinamento
| sistemi dinumerazione

Operazioni e proprieta

Figure geometriche piane

Piano e coordinate cartesiani

Misure di grandezza

Misurazione e rappresentazione in scala

Le fasi risolutive diun problema e loro rappresentazioni con diagrammi
Principali rap presentazioni di un oggetto matematico
Tecniche risolutive diun problema

Unitadi misuradiverse

Grandezze equivalenti

Elementi essenzialidilogica

Elementi essenzialidel linguaggio della probabilita

Gli insiemi numerici: rappresentazioni, operazioni, ordinamento

| sistemi dinumerazione

Operazioni e proprieta

Frazioni e frazioni equivalenti

Sistemi di numerazione diversinello spazio e nel tempo

Figure geometriche piane

Piano e coordinate cartesiani

Misure di grandezza; perimetro e area dei poligoni.

Trasformazioni geometriche elementari e loro invarianti

Misurazione e rappresentazione in scala

Le fasi risolutive diun problema e loro rappresentazioni con diagrammi
Principalirap presentazionidi un oggetto matematico

Tecniche risolutive di un problema che utilizzan o frazioni, proporzioni, percentuali, formule geometriche
Unitadi misuradiverse

Grandezze equivalenti
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Frequenza, media, percentuae
Elementi essenzialidilogica

Elementi essenziali di calcolo probabilistico e combinatorio

LIVELLI DI PADRONANZA

2

- Numerain senso progressivo. Utilizza i principali
quantificatori. Esegue semplici addizioni e sottrazioni in
riga senza cambio. Padroneggia le piu comuni relazioni
topologiche: vicino/lontano; alto

basso; destra/sinistra; sopra/sotto, ecc.
- Esegue Fercorsi sul terreno e sul foglio. Conosce le
principalifigure geometriche piane. Esegue seriazionie

classificazionicon oggetti concreti e in base ad uno o
due attributi.

- Utilizza misure e stime arbitrarie con strumenti non
convenzionali

- Risolve problemi semplici, con tutti i dati noti ed espliciti,
con l'ausilio di oggetti o disegni.

- Contain senso progressivo e regressivo anche saltando
numeri. Conosce il valore posizionale delle cifre ed opera
nel calcolo tenendone conto correttamente. Esegue

mentalmente e periscritto le quattro operazioni ed opera
utilizzando le tabelline.

- Opera coni numerinaturali e le frazioni.

- Esegue percorsianche su istruzione di altri. Denomina
correttamente figure geometriche piane, le descrive e le
rappresenta graficamente e nello spazio.

- Classifica oggetti, figure, numeriin base a piu attributi e
descrive il criterio seguito.

- Sa utilizzare semplici diagrammi,_schemi, tabelle per
rappresentare fenomenidi esperienza.

Esegue misure utilizzando unita di misura convenzonali.
Risolve semplici problemi matematici relativi ad ambiti di
esperienza con tuttii dati esplicitati e con la supervisione
dell’adulto.

Si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale
con i numeri naturali e sa valutare I'opportunita di
ricorrere a una calcolatrice.

Riconosce e rappresenta forme del piano e dello
spazio, relazioni e strutture che si trovanoin natura o
che sono state create dall’'uomo.

Descrive,denomina e classifica figurein base a
caratteristiche geometriche, ne determina misure,
progetta e costruisce modelli concreti di vario tipo.

Utilizza strumenti peril disegno geometrico (riga,
compasso, squadra) e i pit comuni strumenti di misura
(metro,goniometro...).

Ricerca dati perricavare informazioni e costruisce
rappresentazioni (tabelle e grafici). Ricava informazioni
anche da dati rappresentatiin tabelle e grafici.

Riconosce e quantifica, in casi semplici, situazioni di
incertezza.

Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici
e matematici.

Riesce a risolvere facili problemi in tutti gliambiti di
contenuto, mantenendo il controllo sia sul processo

risolutivo, sia suirisultati. Descrive il procedimento
seguito e riconosce strategie di soluzione diverse
dalla propria.

Costruisce ragionamenti formulando ipotesi,
sostenendo le proprie idee e confrontandosi conil punto
di vista di altri.

Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti
matematici (numeri decimali, frazioni, percentuali, scale
diriduzione, ...).

Sviluppa  un atteggiamento positivo rispetto alla
matematica, attraverso esperienze significative, che gli
hanno fatto intuire come gli strumenti matematici che ha
imparato ad utilizzare siano utili per operare nellarealta.
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COMPETENZA MATEMATICA, E COMPETENZA IN SCIENZE, TECNOLOGIA

DISCIPLINE DI RIFERIMENTO: SCIENZE, TECNOLOGIA - DISCIPLINE CONCORRENTI: TUTTE

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE FISSATI DALLE INDICAZIONI NAZIONALI PER IL CURRICOLO 2012

SCIENZE

TRAGUARDIALLA FINEDELLA SCUOLA PRIMARIA

L’alunno sviluppa atteggiamenti di curiosita e modi di guardare il mondo che lo stimolano a cercare spiegazioni di quello che vede succedere.
Esplorai fenomenicon un approccio scientifico: con l'aiuto dell'insegnante, dei compagni, in modo autonomo, osserva e descrive lo svolgersideifatti, formula domande, anche sulla base di

ipotesi personali, propone e realizza semplici esperimenti. O Individua neifenomeni somiglianze e differenze, fa misurazioni, registra dati significativi, identifica relazioni spazio/temporali.

.
.
salute.
.

Individua aspetti quantitativi e qualitativi nei fenomeni, produce rappresentazioni grafiche e schemi dilivello adeguato, elabora semplici modelli.
Riconosce le principali caratteristiche e i modidivivere di organismi animali e vegetali.
Ha consapevolezza della struttura e dello sviluppo del proprio corpo, neisuoi diversi organi e ap parati, ne riconosce e descrive il funzionamento, utilizzando modelliintuitivi ed ha cura della sua

Ha atteggiamentidi cura verso I'ambiente scolastico che condivide con gli altri; rispetta e apprezza il valore dellambiente sociale e naturale.
Espone in forma chiara cio che ha sperimentato, utilizzando un linguaggio ap propriato.
Trova da varie fonti (libri, intemet, discorsi degli adulti, ecc.) informazioni e spiegazioni sui problemiche lointeressano

TECNOLOGIA

TRAGUARDIALLAFINE DELLA SCUOLA PRIMARIA

OO oOooOooOoo o

L’alunnoriconosce e identifica nellambiente che lo circonda elementi e fenomeniditipo artificiale.

E a conoscenza di alcuni processi ditrasformazione dirisorse e di consumo dienergia, e del relativo impatto ambientale.

Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti diuso quotidiano ed € in gradodi descriverne la funzione principale e la struttura e di spiegame il funzionamento.
Sa ricavare informazioni utili su proprieta e caratteristiche dibeni o servizi leggendo etichette, volantini o altradocumentazione tecnica e commerciale.

Si orientatrai diversimezzi di comunicazione ed € in grado difarneun uso adeguato a seconda delle diverse situazioni.

Produce semplicimodelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando elementi del disegno tecnico o strumenti multimediali.

Inizia ariconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia attuale.
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SEZIONE A: Traguardiformativi

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA:| COMPETENZA IN SCIENZE, TECNOLOGIA

Fonti di legittimazione: Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio
22.05.2018 Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012
Le sue conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche gli consentono di analizzare dati e fatti della realta e di verificare I'attendibilita delle analisi quantitative e
statistiche proposte da altri. llpossesso di un pensiero razionale gli consentedi affrontare problemi e situazioni sulla base di elementi certi e di avere consapevolezza
PROFILO FINALE INDICAZIONI dei limiti delle affermazioni che riguardano questioni complesse che non siprestano a spiegazioni univoche.

2012
CLASSE PRIMA SCUOLA CLASSE SECONDA SCUOLA PRIMARIA{CLASSE TERZA SCUOLA PRIMARIA CLASSE QUARTA SCUOLA FINE SCUOLA PRIMARIA
PRIMARIA PRIMARIA

CONOSCENZE CONOSCENZE CONOSCENZE CONOSCENZE CONOSCENZE
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- Caratteristiche proprie di un
oggettoedelle parti chelo
compongono

- | primi confronti tra glioggetti

- I|dentificazione e descrizione di

oggettiinanimati e "viventi"

- Identificazione dialcuni materiall

CLASSE PRIMA

- Definizione
elementare di

- rapporto
all'uomo

- Varieta di foralle

ambiente e naturain

edi
negl animali
grandezze

- Viventi enonviventi

- llcorpoumano;isensi

- Proprietadeglioggettie dei
materiali

trasformazioni
comportamenti
piantee
Primo
approc
cio fondamentali

CLASSE SECONDA

Semplicifenomeni fisici e chimici
(miscugli, soluzioni, composti);
passaggi di stato della materia
Classificazioni dei viventi
Organideiviventie loro funzioni
Relazionitra organi, funzionie
adattamento all’ambiente
Ecosistemi e catene alimentari

CLASSETERZA

Concettigeometrici e fisiciper la
misura e lamanipolazione dei
materiali

Direzioni orizzontale e verticale

Volume/capacita disolidie liquidi
Gli organismie i loro cambiamenti
ciclovitalediunapiantaediun
animale

| fenomeni atmo sferici

Condizioni perlasalute
dell'organismo umano: igiene e
salute

CLASSE QUARTA

Concettigeometrici e fisici per la
misura elamanipolazione dei
materiali - Classificazioni,
seriazioni
Materiali e loro caratteristiche:
trasformazioni
Fenomenifisicie chimici.
Energia: concetto, fonti,
trasformazione
Ecosistemi e loro
organizzazione
Viventienonviventieloro
caratteristiche: classificazioni
Relazioni organismi/ambiente;
organi/funzioni
Relazioniuomo ambiente —
ecosistemi
Corpoumano, stili divita, salute
e sicurezza
Fenomeni atmosferici

FINESCUOLA PRIMARIA

ABILITA’

ABILITA’

ABILITA’

ABILITA’

ABILITA’

Esplorare e descrivere oggetti e

materiali

Individuare, attraverso
l'interazione diretta, la struttura di
oggett semplici  di uso
quofidiano, analizzame le
caratteristiche in base a dati
sensoriali

(duro/morbido; caldo/freddo
liscio/ruvido, ecc.); iconosceme
lefunzionid’uso

Seriare e classificare oggetti in
base ad alcune caratteristiche e
attributi

Esplorare e descrivere oggettie
materiali

— Individuare, attraverso l'interazione
diretta, la struttura di oggetti semplici
di uso quotidiano, analizzarne qualita

e proprieta, descriverinellaloro

unitarieta e nelle loro parti, scomporii e
ricomporli, riconosceme funzionie

modi d’uso.

— Seriare e classificare oggetti in base

alle loro proprieta.

— Individuare strumenti e unita di misura

non

Esplorare e descrivere oggetti e
materiali

— Individuare, attraverso I'interazione

diretta, la struttura dioggetti
semplici, analizzarne qualitae
proprieta, descriverinellaloro
unitarieta e nelle loro parti,

scomporli e ricomporli, riconosceme

funzioni e modi d’uso.

— Seriare e classificare oggettiin base

alleloro proprieta.
— Individuare strumenti e unita di
misura

Oggetti, materiali e trasformazioni

Individuare,
esperienze concrete,
spaziali, peso,
forza, movimento,
temperatura, calore, ecc.

Cominciare ariconoscere regolarita
nei fenomeni e a cosfruire in modo

elementare il concetto dienergia.

Osservare, utlizzare e, quando e

possibile,

nellosservazione di
alcuni
concetti scientifici quali: dimensioni
peso specifico,
pressione,

Oggetti, materiali e trasformazioni

Individuare, nellosservazione di
esperienze concrete, alcuni concett
scienfifici quali: dimensioni spazali,
peso, peso specifico, forza,
movimento, pressione,
temperatura, calore, ecc.
Cominciare ariconoscere regolarita
nei fenomeni e a costruire in modo
elementareil concettodienergia.

Osservare, utilizzare e, quando &
possibile,
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(dimensioni, funzioni...).

— Individuare modalita empirichedi misura
per le situazioni problematiche in
esame, fare misure e wusare la
matematica conosciuta per trattare i
dati.

— Descrivere aparole, con disegni e brevi
didascalie semplici fenomeni della vita
quotidiana legati ai liquidi, al cibo, al
movimento, al calore, ecc., dopo avere
effettuato osservazioni ed esperienzein
classe

— Osservare, riconoscere e descrivere le
caratterisiche del proprio ambiente
attraverso I'uso consapevole dei cinque
sensi;

— Scoprire la proprietain base allaquale
stata fatta una seriazione;

— Osservare ed esplorare

fenomeni
naturali conl'usodeisensi

— Esplorail mondo attraversoi cinque
sensi;

— riconosce le caratteristiche degli oggetti
mediantei cinquesensi;

— Riconosce il ciclo delle stagioni e i
fenomeniatmosferici;

Osservare e sperimentare sul campo

— Osservare i moment significativi nella
vita di piante e animali, realizzando
allevament in classe di piccoli animali,
semine in terrari eorti, ecc. Individuare
somiglianze e  differenze  nelle
caratteristiche principali di different
organismi animali e vegetali. Fare
ipotesi sui percorsi di sviluppo;
individuare le caratteristiche dei vivent
in relazioneai non viventi.

— Osservare, con uscite all’estemo,
caratteristiche evidentidei tereni e delle
acque, utilizzando i dati sensoriali (terra
dural/friabile/secca/umida; acqua
fredda/tiepida/ghiacciata/ferma/corrente
).

- sservare e interpretare le
trasformazioni ambientali naturali (ad

convenzionali da applicare alle
situazioni problematiche in esame,
fare misure e usare la matematica
conosciuta pertrattare i dati.

— Descrivere a parole, con disegni e
brevi testi, semplici fenomeni della
vita quotidiana legati ai liquidi, al
cibo, alle forze e a movimento, al
calore, ecc., dopo avere effettuato

osservazioni ed esperienze n
classe.

— Individuare, attraverso [I'azione
diretta, la struttura di oggett

semplici, analizzame qudita e
proprieta;

— descrivere semplici oggetti nella
loro unitarieta e nelle loro part,
scomporli e ricomporli
riconoscendone funzoni e modi
d’uso;

Osservare e sperimentare sul

campo

— Osservare i moment significativi
nella vita di piante e animal,
realizzando allevament in classe
di piccoli animali, semine in terrari
e orti, ecc. Individuare somiglianze
e differenze nei percorsi di
sviluppo di organismi animali e
vegetali.

— Osservare, con uscite all’estemo,
le caratteristiche dei terreni edelle
acque,dal punto di vistasensoriale
e dellerelazioni con ivegetali e gli
animali presenti neglistessi.

— Osservare e descrivere con
semplici commenti le
trasformazioni ambientali naturali
(ad opera del sole, di agenti
atmosferici, dell'acqua, ecc.) e
quelle ad opera del'uomo
(urbanizzazione, coltivazione,
industrializzazione, ecc.).

— Osservare, registrare e descrivere
con semplici commenti orali, scritti
e/o grafici la varabilita dei
fenomeni atmosferici (venti,

appropriati alle situazioni
problematiche in esame, fare
misure e usare la matematica
conosciuta pertrattare i dati.
Descrivere semplici fenomenidella
vita quotidiana legati ai liquidi, al
cibo, alle forze e al movimento, al
calore, ecc.

Osservare, analizzare e descrivere
fenomeni della reata naturale e
della vita quotidiana; formulare
ipotesi e verificarle;

Sperimentare i diversi stati della
materia Individua strumenti e unita
di misura appropriati alle situazioni
problematiche in esame;

Osservare e sperimentare sul
campo

Osservare i momenti significafivi
nella vita di piante e animali,
realizzando allevament in classe
di piccoli animali, semine in terrari
e orti, ecc. Individuare somiglianze
edifferenzenei percorsidi sviluppo
di organismianimalie vegetali.
Osservare, con uscite all’estemo,
le caratteristiche dei terreni edelle
acque.

Osservare e interpretare le
trasformazioni ambientali naturali
(ad opera del sole, di agenft
atmosferici, del’acqua, ecc.) e
quelle ad opera delluomo
(urbanizzazione, coltivazione,
industrializzazione, ecc.).

Avere familiarita con la variabilita
dei fenomeni atmosferici (vent,
nuole, pioggia, ecc.) e con la
periodicita dei fenomeni celesti

(dilnotte, percorsi del sole,
stagioni).

-Riconoscere le principali
interazoni ta natura e uomo,
individuandone le principali
problematicita;

Stimolare comportamenti

responsabili in relazione al proprio

costruire semplici strumenti di
misura: recipient per misure di
volumi/capacita, bilance a molla,
ecc.) imparando a servirsi di unita
convenzionali.

Individuare le proprieta di alcuni
materiali come, ad esempio: la
durezza, il peso, l'elasficita, la
trasparenza, la densita, ecc,;
realizzare sperimentalmente
semplici soluzioni in acqua (acqua
e zucchero, acqua e inchiostro,
ecc).

Osservare e schematizzare alcuni
passaggi di stato, costruendo
semplici modelli interpretativi e
provando ad esprimere in forma
grafica le relazioni tra variabili
individuate  (temperatura in
funzione del tempo, ecc.).
Acquisire i concetti scientifici
relativi a: materia, esseri viventi e
tecnologia;

Individuare le proprieta di acqua e
aria;

Osservare e comprendere i
passaggi di stato della materia;
esplorarefenomeni

applicando il metodo scientifico;

Osservare e sperimentare sul
campo

Proseguire nelle osservazioni
frequenti e regolari, a occhio nudo
0 con appropriati strumenti, con i
compagni e autonomamente, di
una porzione di ambiente vicino;
individuare gli elementi che lo
caratterizzano e i loro
cambiamentinel tempo.
Conoscere la struttura del suolo
sperimentando con rocce, sassi e
terricci; osservare le
caratteristiche dell’acqua e il suo
ruolo nellambiente.

Ricostruire e interpretare |l
movimento dei diversi oggetti

costruire semplici strumenti di
misura: recipient per misure di
volumi/capacita, bilance a molla,
ecc.) imparando aservirsidi unita
convenzionali.

Individuare le proprieta di alcuni
materiali come, ad esempio: la
durezza, il peso, lelasticita, la
trasparenza, la densita, ecc,;
realizzare sperimentalmente
semplici soluzioni in acqua (acqua
e zucchero, acqua e inchiostro,
ecc).

Osservare e schematizzare alcuni
passaggi di stato, costruendo
semplici modelli interpretativi e
provando ad esprimere in forma
grafica le relazioni tra variabili
individuate (temperatura in
funzione del tempo, ecc.).
-Riconoscere la regolarita nei
fenomeni e costruire in modo
elementareil concettodienergia;
-Ricostruire e interpretare |l

movimento dei diversi comi
celest, anche attraverso
l'osservazione;

Osserva, anaizza e descrive

fenomeni appartenenti ala realta
naturale e agli aspetti della vita
quotidiana.

Osservare e sperimentare sul
campo

Proseguire nelle osservazioni
frequenti e regolari, a occhio nudo
0 con appropriati strumenti, con i
compagni e autonomamente, di
una porzione di ambiente vicino;
individuare gli elementi che lo
caratterizzano e i loro
cambiamentinel tempo.
Conoscere la struttura del suolo
sperimentando con rocce, sassi e
terricci; osservare le
caratteristiche dell’acqua e il suo
ruolo nellambiente.

Ricostruire e interpretare |l
movimento dei diversi oggetti
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operadel sole, di agenti atmosferici,

dell’'acqua, deicicli stagionali, ecc.).
Osservare e registrare in
tabelle la varabilita dei

ela

semplici
fenomeni
atmosferici (venti, nuvole, pioggia, ecc.)

nuvole, pioggia, ecc) e la
periodicita dei fenomeni celest
(dihotte, percorsi del sole,
stagioni).
-Riconosce la caratteristica di
materiali comuni per individuame
proprieta (durezza, trasparenza,
consistenza, elasticita, densita) e
qualita;
-Costruisce tabelle pel

I'individuazione delle caratteristichede

materiali;

L’uomo iviventi e 'ambiente

- Riconoscere e descrivere alcune
caratteristiche del proprio
ambiente, in relazone ad ambiti di
osservazione proposti

stile di vita, alla promozione della|
salute e all'uso dellerisorse;

L’uomo iviventie 'ambiente

descrivere le
del proprio

Riconoscere e
caratteristiche
ambiente.
Osservare e prestare attenzione al
funzionamento del proprio corpo
(fame, sete, dolore, movimento,

freddo e caldo, ecc.) per
riconoscerlo  come organismo
complesso, proponendo modelli

elementari del suo funzionamento.
Riconoscere in alfri organismi
viventi, in relazione con i loro
ambienti, bisogni

celesti, relaborandoli anche
attraverso giochicol corpo.

- Conoscere le caratteristiche
dell’'acqua e comprendere la sua
importanza per I'ambiente e gli
esseri  viventi; Conoscere le
caratteristiche del’aria;
Conoscere la stratificazione del
suolo; Conoscere leprocedure del
metodo scienfifico d’indagine dei
fenomeni;

- Conoscere le caratteristiche dei
materiali;

- Osservare e schematizzare alcuni
passaggi di stato della materia;

L’uomo iviventie 'ambiente

celesti, rielaborandoli  anche
attraverso giochicol cormpo.

Avere cura della propria salute
anchedal puntodi vista alimentare
e motorio;

Individuare e indagare |l
funzionamento degli organismi e
dellariproduzione del'uomo

L’uomo iviventi e 'ambiente

Descrivere e interpretare |l
funzionamento del corpo come
sistema complesso situato in un
ambiente; cosfruire modélli
plausibili
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periodicita dei fenomeni celest
(di/notte, percorsidel sole,
stagioni)

L’uomo iviventi e 'ambiente

- Osservare e individuare, con
l'ausilio di domande stimolo
dell'insegnante, alcune
caratterisiche  del proprio
ambiente.

- Osservare e prestare attenzione
al funzionamento del proprio
corpo (fame, sete, dolore,
movimento, freddo e caldo, ecc.)
per riconoscerlo comeorganismo

complesso, ulilizzando modéelli
elementari del suo
funzionamento, mediante

illustrazioni, plastici, documentari
adeguati alleta.

- Riconoscere in alfi organismi
viventi bisogni analoghi ai propri,
attraverso I'osservazione diretta
di animali e piante (idratazone,

dall'insegnante o dalla classe.
- Osservare e prestare attenzone al
funzionamento del proprio corpo

(fame, sete, dolore, movimento,
freddo e caldo, ecc.)per riconoscerio
come organismo complesso,

utilizzando modelli elementar del
suo funzionamento;

- Individuare, a partire dalla propria
esperienza situazioni o sostanze
potenzialmente dannose e
pericolose.

- Riconoscerein altri organismi vivent,
in relazione con i loro ambient,
bisogni analoghi ai propri, attraverso
l'osservazione diretta di animali e
piante o la visione di documentari
adeguati all'eta

- Osservare e descrivere i moment
significativi nella vita di piante e
animali.

- Individuare somiglianze e differenze
nei percorsi di sviluppo di organismi
animali e vegetali. Osservare e
interpretare le trasformazioni

- analoghiai propri
Riconoscere in altri organi
viventi, in relazione coni -

- ambienti, bisognianaloghiai pro
individua somiglianze e differe
dei percorsi disviluppo di organi

- animali e vegetali;
Osservaceinterpretale
trasformazioni ambientalinatural

- quelle ad opera dell’'uomo;
Riconosce e descrive
caratteristiche del proprio ambie
attraverso consapevole degli or
disenso

'uso

- Descrivere e interpretare |l
funzionamento del compo come
sistema complesso situato in un
ambiente; costruire modelli plausibili
sul funZonamento dei diversi
apparati, elaborare primi modelli
intuitivi di struttura cellulare.

- Avere cura della propria salute
anchedal puntodivista aimentare e
motorio.  Acquisire le prime
informazoni sulla riproduzione e la
sessualita.

- Riconoscere, attraverso
I'esperienza di coltivazioni,
allevamenti, ecc. che la vita di ogni
organismo € in relazione con altre e
differentiforme divita.

- Elaborare i primi element di
classificazione animale e vegetae
sulla base di osservazioni personali.

- Proseguire l'osservazone e
I'interpretazione delle rasformazioni
ambientali, ivi comprese quelle
globali, in particolare quelle

sul funzionamento dei diversi
apparati, elaborare primi modelli
intuitivi di struttura cellulare.

Avere cura della propria salute
anche dal punto di vista alimentare
e motorio. Acquisire le prime
informazoni sulla riproduzione e la
sessualita.

Riconoscere, attraverso
I'esperienza di coltivazioni,
allevament, ecc. che la vita di ogni
organismo éin relazione con altre e
differentiforme divita.

Elaborare i primi element di
classificazione animale e vegetae
sulla base diosservazioni personali.

Proseguire l'osservazione e
I'interpretazione delle trasformazioni
ambientali, ivi comprese quelle
globali, in particolare quelle
conseguenti all'azione modificartice
Osservare e interpretare le
trasformazioni ambientali e quelle
conseguenti all'azione modificatrice

nutrizione, respirazione, pretar . conseguenti al’azione modificatrice | dell'vomo.
calore..). ambientali naturali (ad opera del dell’'uomo. Espone in forma chiara cid che ha
- Conoscere ed indicare le| Sole, di agent  atmosferici, - utilizzare fonti di diverso tipo €| sperimentato, utlizzando  un
differenze fra viveni e non dell'acqua, ...); ricercare possibili spiegazioni dei linguaggio appropriato
vivent; riconosce le relazoni di | - Rconoscere e descrivere le fenomeniosservati;
animali. caratteristiche degli esseri vivent:
animali e piante;
- Riconoscere le parti di organismi
viventi (piante);
- Riconoscerein altri organismi vivent,
bisogni analoghi ai propri
MICROABILITA’ MICROABILITA’ MICROABILITA’ MICROABILITA’ MICROABILITA’
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-Individuare analogie e differenze frq
oggetti, persone e fenomeni

-Mettere in successione ordinata fatii
e fenomeni.

-Osservare ed esplorare attraverso
I'uso di tutti i sensi

- Porre domande sulle cose e sulla
natura.

-Fornire spiegazioni sulle cose e sui
fenomeni.

-Utilizzare un linguaggio appropriab
perlarappresentazione dei fenomeni
osservati e indagati

-Individuare le analogie nei percorsi d
sviluppo diorganismianimali e vegetali
-Individuare le differenze nei percorsid
sviluppo diorganismianimali e vegetali
-Fomulare alcune semplici domande
sulle caratteristiche e lo sviluppo di

animali e vegetali. - Identificare i
moment significativi della vita delle
piante.

-ldentificare i moment significativi nellg
vitadeglianimali.

-Comprendere Iimportanza
dei fenomeni
atmosferici.

-Conoscere gli strument necessari pel

rievare diverse proprieta fisichq
dell’ambiente.

- Saper leggere il termometro.
-Ricercare e classificare dati

provenient dal’ambiente attraverso i
sensi e glistrumentidirilevazione.
-Conoscere le caratteristiche del
metodo scientifico.

-Conoscere il percorso passato e
presente dellaricerca scientifica.
-Conoscere la figura di acuni famos|
scienziati. -ldentificare che tipo di lavorg
svolgelo

-Riconoscere le proprieta della materia
-Distinguere I’energia cinetica
da quella potenziale.

-Riconoscere alcune proprieta

dell'acqua.

-Conoscere la natura dell’atmosfera.

-Conoscere il ruolo della pressione

atmosferica.

-Distinguere le diverse tipologie diventq
(rosadeiventi).

-Riconoscere alcune cause
dell'inquinamento dell'aria.

-Riconoscere alcune proprieta

dell’acqua.

-Riconoscere i diversi statidellacqua.

-Osservare fatti e fenomeni partendo
dalla propria esperienza quotidiana.

-Formulare ipotesi, pianificare
azioni ed eseguire semplici

esperimenti.
-Comprendere i concettidi energia.
-Distinguere le fonti energetichg

rinnovabilida quelle non rinnovabili.
-Conoscere lanaturadellaluce.
-ldentificare alcune proprieta della
luce.
-Sperimentareilsuono ele sue
caratteristiche.
-Conoscere I'origine del sistema solare
-Conoscere la composizione del
sistema solare.

-Individuare i primi rapport topologici
di base attraverso I'esperienza
motoria e I'azione diretta.

-Esplorare e rappresentare lo spazio
utilizzando codici diversi.

-Stabilire la relazione esistente fra gli
oggetti, le persone e i fenomeni
(relazioni  logiche, spaziadi e
temporali).

-Comprendere e rielaborare mappe e
percorsi. -Descrivere e confrontare
fatti ed eventi.

-Elaborare semplici previsioni ed
ipotesi

-Osservare le caratteristiche dei terreni.
Osservare le caratteristiche delle
acque.

-Esplorare materialiditipo diverso.
-Classificare materiali in base alle
diverse caratteristiche.

-Realizzare semplici esperimenti.
-Individuare, attraverso [Iinterazione
diretta, il comportamento di semplici
oggettiinrelazione ai liquidi.
-ldentificare le principali funzioni vitali
del proprio corpo.

-Comprendere che l'ambiente & per
'uomo una ricchezza da preservare
attraverso comportamenti corretti.

scienziato al giorno d’oggi.

-Conoscere gli strumenti d’'indagine di
cui si servono gliscienziati.
-Comprendere ed utiizzare le parole
chiave del metodo scientifico.
-Conoscere le piante e le loro parti. —
Comprendere la diffeorenza tra
vertebrati e invertebrati.

-Conoscere le principali caratteristiche
del suolo. -Distinguere different
tipologie disuolo ed acqua.
-Conoscere le proprieta dell’acqua.
Riconoscere i passaggi di stato el ciclo
dell’acqua.

-Conoscere le proprieta dellaria
-Svolgere alcuni semplici sperimenti. -
Conoscere gli aspetti che
contraddistinguono  diversi di
ambiente

-ldentificare ecosistemi e catene
alimentari.

-Saper leggere lapiramide alimentare.
Conoscerei principali comportament a
difesa degli equilibri ambientali.
-Conoscere le regole igieniche che
preservano la salute del proprio corpo

tipi

-Riflettere sulle fasidel ciclo dellacqua
in natura.

-Conoscere il percorso dellacqua dalla
fonte al rubinetto.

-Riconoscere alcune cause
dell'inquinamento dellacqua.

-Riconoscere le diverse parti di una

pianta.

-Riflettere su alcune funzioni della

foglia.

-Conoscere le diverse partidiun fiore.

-Distinguere alcuni modi diriproduzione
delle piante.

-Distinguere tra vertebrati e

invertebrati.

-Distinguere glianimali in base alla loro
nutrizione.

-Distinguere gliriproduzione delle

piante.

-Distinguere tra vertebrati e

invertebrati.

-Distinguere glianimali in base alla loro
nutrizione

.-Distinguereglianimali in basealla
loro riproduzione.

-Conoscere e intrepretare le relazioni in
catene ereti alimentari

-Assumere comportamenti
responsabili verso 'ambiente

-Descrivere le caratteristiche|
fondamentali del sole, delle stelle €
dei pianeti.

-Riconoscere i movimentidella Terra.

-Comprendere 'alternarsidel die della

notte.

-Comprendereilfenomeno delle
quattro stagioni.

-Conoscere la struttura e i principali
componentidella cellula.

-Comprendere la sfruttura e funzone
dei principali tessuti dellorganismo
umano.

-Usare in modo appropriato i termini
organo e apparato.

-Distinguere le funzoni dei principali

apparati.

-Acquisire e utilizzare i termini specifici
del linguaggio disciplinare.

-Assumere comportamenti
responsabiliverso 'ambiente.

-Attuare le principali norme e abitudini
che tutelino la salute del proprio
corpo
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Viventi e non viventi

Il corpoumano; i sensi

Proprieta degli oggetti e dei materiali

Semplicifenomenifisici e chimici (miscugli, soluzioni, composti); passaggi di
stato della materia

Classificazioni dei viventi

Organideiviventie loro funzoni

Relazionitra organi, funzioni e adattamento allambiente
Ecosistemi e catene alimentari

Concettigeometrici e fisici per la misura e la manipolazione d ei materiali
Classificazioni, seriazioni

Materiali e loro caratteristiche: trasformazoni
Fenomenifisicie chimici

Energia: concetto, fonti, trasformazione

Ecosistemi e loro organizzazione

Viventi e non viventi e loro caratteristiche: classificazioni
Relazioniorganismi/ambiente; organi/funzioni
Relazioni uomo/ambiente/ecosistemi

Corpoumano, stilidivita, salute e sicurezza
Fenomeniatmosferici

TECNOLOGIA
LGS CLASSE SECONDA CLASSETERZA CLASSE QUARTA FINE CLASSE QUINTA
CONOSCENZE CONOSCENZE CONOSCENZE CONOSCENZE

CONOSCENZE
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-Oggetti, strumenti e macchine

d’uso comune utilizzati
nellambiente di vita e nelle
attivita dei  bambini; loro

classificazione

-Primiapprocci al concetto di
algoritmo

-Proprieta di alcuni materiali
caratteristici degli oggetti
-Ricorso a semplici

schematizzazioni per realizzare
modelli

-Individuazione di un algoritmo in
esempi concreti

-Classificazioni di materiali in
base alle caratteristiche di:
pesantezza/leggerezza,
resistenza, fragilita, durezza,
elasticita, plasticita
- Ricorso
schematizzazioni
modelli
Ricorso alle nuove tecnologie per
realizzare semplici prodotti

semplici
per realizzare

CLASSE PRIMA

CLASSE SECONDA

CLASSETERZA

-Proprieta e caratteristiche dei

materiali pit comuni

-l significato elementare di Energia,

le sue diverse forme e le macchine

che le utilizzano.

-Terminologiaspecifica

-Le procedure piu elementari dei

linguaggi di rappresentazione:
grafico/iconico e

modellistico tridimensionale

- Gli algoritmi perl’ordinamento e la

ricerca

-Le regole di sicurezza nell'uso degli

strumenti pit comuni

CLASSE QUARTA

ABILITA’

ABILITA’

ABILITA’

ABILITA’

-Proprieta e caratteristiche dei
materiali piu comuni

-Modalita di manipolazione dei
materiali piu comuni

-Oggetti e utensili di uso comune,
loro funzioni e trasformazione nel
tempo

-Risparmio energetico, riutilizzo e
riciclaggio dei materiali

-Procedure di utilizzo sicuro di
utensilie i piu

comuni segnali di sicurezza
-Terminologiaspecifica
-Caratteristiche e potenzialita
tecnologiche degli strumenti d’uso
pit comuni

-Modalita d’usoin sicurezza degli
strumenti piu comuni

CLASSE QUINTA

ABILITA’
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Vedere e osservare

- Eseguire semplici rilievi
sul’ambiente scolastico o sulla
propria abitazione (disegni, schizzi,
mappe rudimentali).

- Leggere ericavare informazioni utili
da guide d'uso o isfruzioni di
montaggio di giocattoli e strumenti
diuso quotidiano.

- Disegnare semplicioggetti.

- Effettuare prove ed esperienze
sulle proprieta dei materiai piu
comuni.

- Utilizzare strumenti
d’'uso quotdiano (TV, radio,
telefono); utilizzare il computer
nellesue funzioniprincipali e con la
guida dellinsegnante (accensione,
scritura di  documenti apert,
spegnimento, uso del mouse e
dellatastiera).

tecnologici

Vedere e osservare

- Eseguire semplici rilievi anche
fotografici sul’ambiente scolastico
o sulla propria abitazione (disegni,
piante, semplicissime mappe;
rilevazione dipotenzialipericoli...).

- Leggere e ricavare informazioni utili
da guide d'uso o istruzioni di
montaggio di giocattoli, strumenti
d’uso quotidiano, ricette).

- Impiegare alcune regole de
disegno tecnico per rappresentare
semplici oggett (ufilizzo di righello,
carta quadrettata, semplici rid uzioni
scalari).

- Effettuare prove ed esperienze
sulle proprieta dei materiai piu
comuni.

- Utilizzare strument tecnologici di
uso

Vedere e osservare
- Eseguire semplici misurazioni e

rilievi ~ fotografici  sul’ambiente
scolastico o sulla  propria
abitazione.

- Leggere ericavare informazioni utili

da guide d’uso o istruzoni di
montaggio.
- Impiegare alcune regole del

disegno tecnico per rappresentare
semplici oggetti (uilizzo di riga e

squadra; carta quadrettata;
rid uzioni e ingrandimenti
impiegando semplici grandezze
scalari).

- Effettuare prove ed esperienze
sulle proprieta dei materiali piu
comuni.

- Utllizzare iI PC per scrivere,
disegnare, giocare; inviare
messaggi di posta elettronica;
effettuare sempliciricerchein

Vedere e osservare

- Eseguire semplici misurazioni e rilievi
fotografici sul’ambiente scolastico o
sulla propria abitazione ricavandone
informazoni utili ad esempio sui rischi e
la loro prevenzone, sulla disposizione
ottimale degli arredi, ecc).

- Leggere e ricavare informazioni utili dg
guide d’uso o istruzioni dimontaggio.

- Impiegare alcune regole del disegno
tecnico per rappresentare semplici
oggetli (utlizzo di riga, squadra,
compasso, semplici grandezze scalan,
riproduzioni di simmetrie e traslazoni,
ecc.).

- Effettuare prove ed esperienze sulle
proprieta dei materiali piu comuni.

- Descrivere le funzoni principali delle
applicazioni informatiche  utilizzate
solitamente.

Vedere e osservare

- Eseguire semplici misurazioni e rilievi
fotografici sull’'ambiente scolastico o
sulla propria abitazione.

- Leggere ericavare informazioni utili da
guide d’uso o istruzioni dimontaggio.

- Impiegare alcune regole del disegno
tecnico per rappresentare semplici
oggetti.

- Effettuare prove ed esperienze sule
proprieta dei materiali piu comuni.

- Riconoscere e documentare le funzioni
principali di una nuova applicazione
informatica.

- Rappresentare i dati dell’'osservazione

attraverso tabelle, mappe, diagrammi,
disegni, testi.
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- Rappresentare i dati
dell’osservazione attraverso
semplici tabelle, mappe, diagrammi
propost dall'insegnante, disegni,
brevissimitesti.

Prevedere e immaginare
- Effettuare osservazoni su peso e
dimensioni di oggetti dell’'ambiente

scolastico, utilizzando dati
sensoriali.

- Prevedere le conseguenze di
decisioni o) comportamenti
personali o relative alla propria
classe, utilizzando  situazioni

concrete divita quotidiana.
Riconoscere i danni riportati da un
oggetto e ipotizzare qualche
rimedio.

Pianificare la fabbricazione di un
semplice oggetto (con il das, il
cartoncino, la pasta di sale, ecc.),
individuando gli strument e i
materiali essenziali.

Intervenire e trasformare

- Smontare semplici oggetti e
meccanismi o atri dispositivi
comuni.

Mettere in atto semplici procedure
per la selezione, la preparazione e
lapresentazone degli alimenti, con
laguidadellinsegnante.

Eseguire intervent di decorazione,
riparazione e manutenzione sul
proprio corredo scolastico.
Realizzare un oggetto in cartoncino
o con atri materiali (das, pasta di
sale), verbalizzando a posteriori le
principali operazioni effettuate.
Utilizzare con la guida
dell'insegnante programmi
informatici di utilita (programmi di
scrittura, didisegno, di gioco)

quotidiano descrivendo
le funzioni utilizzate
- Utilizzare i| PC per scrivere e
disegnare; aprire un file,
modificarlo, salvarlo.
- Rappresentare i dati

dell’'osservazione attraverso
semplici tabelle, mappe, diagrammi
propost dallinsegnante, disegni,
testi.

Prevedere e immaginare

- Effettuare stime approssimative
con misure non convenzionali su
pesi o misure di oggett
dell’ambiente scolastico.

- Prevedere le conseguenze di
decisioni o comportamenti
personai o relative alla propria
classe, utilizzando situazioni di vita
quotidiana.

- Riconoscere i difetti o i danni
riportati da un oggetto e ipotizzare
qualche rimedio.

- Pianificare la fabbricazione di un
semplice oggetto individuando gli
strumenti e i materialinecessari.

Intervenire e trasformare

- Smontare semplici oggeti e
meccanismi o alti dispositivi
comuni.

- Mettere in atto semplici procedure
per la selezione, la preparazione e
la presentazione degli alimenti,
seguendo istruzioni date
dall'insegnante.

- Eseguire intervent di decorazione,
riparazione e manutenzone sul
proprio corredo scolastico.

- Realizzare un oggetto in cartoncino
o con altri materiali, descrivendo a
posteriori la sequenza delle
operazioni effettuate.

- Utilizzare programmi informatici di
utilita (programmi di scrittura, di
disegno, di gioco)

Intemetcon ladiretta supervisione e

leistruzionidell'insegnante.

- Rappresentare i dati
dell’osservazione attraverso
tabelle, mappe, diagrammi,
disegni, testi.

Prevedere e immaginare

- Effettuare stime approssimative su
pesi o misure di oggett
dell’'ambiente scolastico utilizzando
misure e unita convenzionali.

- Prevedere le conseguenze di
decisioni o) comportament
personai o relative alla propria

classe, partendo da situazioni
concrete; ricavare dalla
discussione colletiiva istruzioni
correttive e preventive.

- Riconoscere i difeti o i danni
riportati da un oggetto e

immaginame possibili accorgimenft
per otimizzare comunque il suo
utilizzo o perriparlo.

- Pianificare la fabbricazione di un
semplice oggetto elencando gl
strumenti e i materialinecessari.

- Cosfruire un possibile programma
di una gita o una visita didattica a
partire da dat fomiti
dallinsegnante; ulilizzare piante,
carte geografiche e semplici carte
stradaliper individuare i luoghi.

Intervenire e trasformare

- Smontare semplici oggetti e
meccanismi, o altri dispositivi
comuni.

- Mettere in atto semplici procedure
per la selezione, lapreparazione e
la presentazione degli aliment,
seguendo ricette e istruzioni scritte.

- Eseguire interventi di decorazione,
riparazione e manutenzione sul
proprio corredo scolastico.

- Realizzare un oggetto in cartoncino
o con atri materiali, descrivendo a
parole e documentando a posteriori
con semplici disegni e brevi

- Rappresentare i dati dellosservazone
attraverso tabelle, mappe, diagrammi,
disegni, testi.

Prevedere e immaginare

- Effettuare stime approssimative su pesi
o misure di oggetti del’ambiente
scolastico.

Prevedere le conseguenze di decisioni
o comportamenti personali o relatve
alla propria classe e realizzare
colletivamente regolamenti, istruzioni,
prescrizionipreventivi e correttivi.

- Riconoscere i difetti
di un oggetto
e immaginame possibili

miglioramenti.

Pianificare la fabbricazione di
semplice oggetto  elencando
strumenti e i materialinecessari.
Pianificare una gita o una visita
didattica usando intemet per reperire
notizie e informazoni, con la
supervisione dell'insegnante; costruire
il programma della giomata, Il
cronogramma e calcolare i principali
costi.

un
gli

Intervenire e trasformare
- Smontare semplici oggetti e
meccanismi, apparecchiature obsolete
o altri dispositivicomuni.
Utilizzare semplici procedure per la
selezone, la preparazione e la
presentazione degli alimenti, seguendo
ricette e istruzioni scritte.

Eseguire intervent di decorazone,
riparazione e manutenzione sul proprio
corredo scolastico.

Realizzare un oggetto in cartoncino o

altri materiali descrivendo
preventvamente le operazioni
principali e documentando

successivamente per iscritio e con
disegni lasequenza delle operazioni.
Cercare, selezonare, scaricare e
installare sul computer un comune
programma di utilita con la diretta

Prevedere e immaginare

Effettuare stime approssimative su pesi
o misure di oggetli dell’lambiente

scolastico (disegni, piante, semplici
mappe; rilevazione di potenzali
pericoli...)..

Prevedere le conseguenze di decisioni
o comportamenti personali o relative
allapropriaclasse.
Riconoscere i difetti

di un oggetto e
immaginarne possibili miglioramenti.
Pianificare la fabbricazone di
semplice oggetto  elencando
strumenti e i materialinecessari.
Organizzare unagita o una visitaad un
museo usando intemet per reperire
notizie e informazioni.

un
gli

Intervenire e trasformare

Smontare semplici oggett e
meccanismi, apparecchiature obsolete
o altri dispositivicomuni.

Utilizzare semplici procedure per la
selezone, la preparazione e la
presentazione degli alimenti.

Eseguire interventi di decorazone,
riparazione e manutenzone sul proprio
corredo scolastico.

Realizzare un oggetto in cartoncino

descrivendo e documentando Ia
sequenza delle operazioni.
Cercare, selezionare, scaricare e

installare sul computer un comune
programma di utilita.
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didascalie la sequenza delle supervisione e il controllo
operazioni effettuate. dell'insegnante.
- Utilizzare il PC per giocare,

scrivere, fare calcoli, disegnare;
utilizzare la posta eletronica ed
effettuare semplici ricerche in
Intemet con la stretta supervisione
dell'insegnante.
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MICROABILITA’ MICROABILITA’ MICROABILITA’ MICROABILITA’ MICROABILITA’
-Eseguire semplici rilievi sull'ambiente [-Leggere e ricavare informazioni utili |-Ricorrendo a  schematizzazioni |-Riconoscere la tecnologia nei prodotti |-Conoscere le fontidienergia rinnovabili e
scolastico o sulla propria abitazone |da guide d'uso o istruzoni di[semplici ed essenzali, realizzare|della nostra quotidianita e negli artefatti [non rinnovabili.

(disegni, schizzi, map perudimentali).
-Leggere e ricavare informazioni utili
da guide d'uso o istruzioni di
montaggio di giocattoli e strument di
uso quotidiano.

-Disegnare semplici oggetti.
-Effettuare prove ed esperienze sulle
proprieta dei materiali pit comuni.
Rappresentare i dati dell'osservazione
attraverso semplici tabelle, mappe,
diagrammi proposti dall'insegnante,
disegni, brevissimitesti.

-Effettuare osservazioni su peso e
dimensioni di oggetti del’'ambiente
scolastico, utilizzando dati sensoriali.
-Prevedere le conseguenze di
decisioni o comportamenti personali o
relative alla propria classe, utilizzando
situazioni concrete divita quotidiana.
-Riconoscere i danni riportat da un
oggetto e ipotizzare qualche rimedio.
-Pianificare la fabbricazione di un
semplice oggetto (con il das, |l
cartoncino, la pasta di sale, ecc.),
individuando gli strument e i materiali
essenziali.

-Smontare  semplici  oggetti
meccanismio altridispositivicomuni
-Eseguire intervent di decorazone,
riparazione e manutenzone sul proprio
corredo scolastico.

-Realizzare un oggetto in cartoncino o
con alti materiali (das, pasta di sale),
verbalizzando a posteriori le principali
op erazioni effettuate.

e

montaggio di giocatioli e strument di
uso quotidiano.

-Disegnare semplici oggetti.
-Effettuare prove ed esperienze sulle
proprieta dei materiai piu comuni.
Rappresentare idati dellosservazione
attraverso semplici tabelle, mappe,
diagrammi proposti dallinsegnante,
disegni, brevissimitesti.

-Effettuare osservazioni su peso e
dimensioni di oggetti dell’'ambiente
scolastico, utilizzando dati sensoriali.
-Prevedere le conseguenze di
decisioni o comportamenft personali o
relative alla propria classe, utilizzando
situazioni concrete divita quotidiana.
-Riconoscere i danni riportati da un
oggetto e ipotizzare qualche rimedio.
-Pianificare la fabbricazone di un
semplice oggetto (con il das, |l
cartoncino, la pasta di sale, ecc),
individuando gli strument e i materiali
essenziali.

-Smontare  semplici  oggetti
meccanismio altridispositivicomuni.
-Eseguire interventi di decorazionl
-Realizzare un oggetto in cartoncino o
con alti materiali (das, pastadi sale),
verbalizzando a posteriori le principali
operazioni effettuate

-Conoscere le principali parti del
computer ( unita centrale, monitor,
tastiera, mouse...)elaloro funzione.

€

modelli di manufatti d’'uso comune e
individuare i materiali piu idonei ala
loro realizzazione.

-Classificare i materiali in base alle
caratteristiche di:
pesantezzalleggerezza, resistenza,
fragilita, durezza, elasticita, plasticita.
-Conoscere le principali parti del
computer ( unita cenfrale, monitor,
tastiera, mouse...)elaloro funzione.
-Conoscere la  funzZone della
stampante. Conoscere ed utilizzare il
programma Painte Word .
-Realizzare modelli, ricomendo a
schematizzazioni semplici ed
essenzali. Individuare le funzioni degli
strument adoperati per la costruzione
dei modéelli, classificandoli secondo le
loro funzioni. -

Conoscere ed utilizzare il programma
Word

-Creare unacartella

-Salvare un documento

-Aprire un preesistente file di WordD
Inserire un'immagine

-Copiare, incollare, tagliare. Usare le
Word

Art

-Usarele Clip Art.
-Creareunacartella

-Realizzare semplici manufatti  in
occasione delle principali ricorrenze,
seguendo istruzioni.

-Compilate schede sulla caratteristiche
dei materiali.

-Cercare suinternet materiale

che ci circondano -Eseguire intervent di
decorazone, riparazione e manutenzone
sul proprio corredo scolastico. —

-Saper reaizzare manufatt relativi alle
celebrazioni delle principali festivita e alla
decorazione dell’aula.

-Realizzare un oggetto in cartoncino o con

alti  materiali (das, pasta di sale),
verbalizzando e registrando su carta a
posteriori le principali  operazioni
effettuate.

-Distinguere il concetto di frasformazione
riconducibile all’azione della natura da
quello di trasformazione riconducibile ala
tecnologia -Leggere e ricavare
informazoni utili da guide d’uso, tutoria
you tube e istruzioni di montaggio - -
Riconoscere i difeti di un oggetto e
immaginare possibili miglioramenti
-Riconoscere le funzioni principali di una
applicazione informatica

-Smontare semplici oggetti e
apparecchiature per comprendeme la
relazione tra struttura e funzionamento
-Effettuare stime ap prossimative su pesi o
misure di oggetti .

Utilizzare laLim.

Accedere consapevolmente a
siti Internet perricerche didattiche.
-Conoscere e utilizzare lariga, la squadra,

ilcompasso .
-Utilizzare software didattici per
recup ero/approfondimento degli

apprendimenti.

-Conoscere le funzioni di oggetti e
strumenti considerati.

-Usare oggetti e strumenti del mondo
circostante. -Saper rappresentare
graficamente glioggetti esaminat
-Realizzare un oggetto descrivendo la
sequenza delle operazioni.

-Saper readlizzare manufatti relativi alle
celebrazioni delle principali festivita e ala
decorazione dell’aula.

-Conoscere e utilizzare lariga, la
squadra, il compasso
- Effettuare stime ap prossimative su pesi
o misure di oggetti del’ambiente
scolastico.

-Utilizzare la Lim.

-Accedere consapevolmente a siti Intemet
perricerche didattiche.

-Utilizzare il programma di videoscrittura o
di grafica per attivita didattiche.

-Utilizzare software didatiici per |l
recup ero/approfondimento degli
apprendimenti.

-Impiegare leregole elementari de

disegno tecnico per rappresentare alcuni
artefatti presiin esame

-Leggere e ricavare informazioni utili
daguide d’uso, e istruzionidimontaggio.
-Rappresentare i dati dellosservazione e
della misurazone attraverso tabelle,
mappe, diagrammi, disegni, testi.

i|-Pianificarela realizzazione di un semplice

artefatto elencando gli strument e i
materiali necessari
.-Eseguire semplici misurazioni e rilievi

fotografici che documentano la relazione

tra paesaggio e trasformazoni
tecnologiche.

- Proseguire l'osservazione e
I'interpretazione  delle  trasformazioni

ambientali, comprese quelle globali, in
particolare quelle conseguenti all’azione

modificatrice dell'uomo
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Terminologia specifica

Proprieta e caratteristiche dei materiali piu comuni

Modalita dimanipolazione dei materiali pit comuni

Oggettie utensilidiuso comune, loro funzioni e trasformazione nel tempo
Risparmio energetico, riutilizzo e riciclaggio dei materiali

Procedure diutilizzo sicuro diutensiliei piu comuni segnalidisicurezza

Caratteristiche e potenzialita tecnologiche d egli strumenti d’uso pit comuni
Modalitad’uso in sicurezza degli strumenti piucomuni

LIVELLI DI PADRONANZA

2

Esegue semplicirappresentazioni grafiche di percorsio di
ambienti dellascuolae dellacasa.

Utilizza giochi, manufatti e meccanismi d’uso comune,
spiegandone lefunzioni principali.

Conosce i manufatti tecnologici di uso comune a scuola
e in casa: elettrodomestici, TV, video, PC e sa indicame
lafunzione.

Esegue semplici misurazioni erilievi fotografici
sull’'ambiente scolastico o sullapropria abitazione. Legge
ericava informazioni utilidaguide d’uso o istruzioni di
montaggio (giocattoli, manufatti d’'uso comune).

Utilizzo alcunetecniche perdisegnare e rappresentare:
rigae squadra; carta quadrettata; riduzionie
ingrandimenti impiegando semplicigrandezze scalari.
Utilizza manufatti e strumenti tecnologicidi uso comunee
sa descrivernelafunzione; smontae rimontagiocattoli.

L’alunno riconosce e identifica nel’ambiente che lo
circondaelementi e fenomeni di tipo artificiale.

E'a conoscenza di alcuni processi di trasformazione di
risorse e di consumo di energia, e del relativo impatto
ambientale.

Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso

quotidiano ed € in grado di descriverne la funzione
principale e la struttura e di spiegarne il funzionamento.

Sa ricavare informazioni utili su proprieta e caratteristiche
di beni o servizileggendo etichette, volantini o altra
documentazione tecnicae commerciale.

Si orientatrai diversi mezzi dicomunicazioneed € in
grado difarne un uso adeguato a secondadellediverse
situazioni.

Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del
proprio operato utilizzando elementi del disegno tecnico
o strumenti

multimediali. Inizia a riconoscere in modo critico le
caratteristiche, le funzioni ei limiti dellatecnologia attuale.
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CONSAPEVOLEZZAED ESPRESSIONE CULTURALI-ESPRESSIONE CORPOREA

DISCIPLINE DIRIFERIMENTO: EDUCAZIONE FISICA -DISCIPLINE EINSEGNAMENTI CONCORRENTI: SCIENZE, ARTE, MUSICA,
EDUCAZIONE CIVICA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE FISSATIDALLEINDICAZIONI NAZIONALI PER IL CURRICOLO 2012

EDUCAZIONE FISICA

TRAGUARDI ALLA FINE DELLA SCUOLA PRIMARIA

OoOoooo

L’alunno acquisisce consapevolezza di sé attraverso la percezione del proprio corpo e la padronanza degli schemi motorie posturali nel continuo adattamento alle variabili spaziali e temporali

contingenti.

Utilizza il linguaggio corporeo e motorio per comunicare ed esprimere i propri statid’animo, anche attraverso la drammatizzazione e |le esperienze ritmico-musicali e coreutiche.
Sperimenta una pluralita diesperienze che permettono di maturare competenze di gioco sport anche come orientamento alla futura pratica sportiva.

Sperimenta, in forma semplificata e progressivamente sempre pit complessa, diverse gestualita tecniche.

Agisce rispettando i criteri base di sicurezza per sé e per gli altri, sia nelmovimento che nell’'uso degli attrezzi e trasferisce tale competenza nel’'ambiente scolastico ed extrascolastico.
Riconosce alcuni essenziali principi relativi al proprio benessere psico-fisico legati alla curadel proprio corpo, a un corretto regime alimentare e alla prevenzione delluso di sostanze che

inducono dipendenza.

Comprende, allintemo delle varie occasioni digioco e di sport, il valore delle regole e I'importanza dirispettarle.

SEZIONE A: Traguardi formativi

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA:

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI — ESPRESSIONE CORPOREA

Fonti dilegittimazione:

Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio
22.05.2018 Indicazioni Nazionaliper il Curricolo 2012

PROFILO FINALE INDICAZIONI 2012

In relazione alle propriepotenzialita e al proprio talento si impegnain campi espressivi, motori ed artistici che glisonocongeniali. E disposto ad
analizzare se stesso e amisurarsi con le novita e gliimprevisti.

CERTIFICAZIONE AL TERMINE DELLA
SCUOLA
PRIMARIA

In relazione alle proprie potenzialita e al proprio talento si esprime negliambiti che gli sono piu congeniali: motori, artistici e musicali.
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COMPETENZE SPECIFICHE/DI BASE

. Padroneggiare abilita motorie dibase in situazionidiverse

Utilizzare gliaspetti comunicativo-relazionali del messaggio corporeo

. Partecipare alle attivita di gioco e di sport, rispettandone le regole; assumere responsabilita delle proprie azionie per il bene comunell

. Utilizzare nellesperienza le conoscenze relative alla salute, alla sicurezza, alla prevenzione e ai correttistilidivita

Conoscenze fine classe 12 |

Conoscenze fine classe 22

Conoscenze fine classe 32

Conoscenze fine classe 42

Conoscenze fine classe 52

AN

Le varie partidel como. 4
| proprisensi e le modalita di

percezione sensoriale. v
L’alfabeto motorio v

Le posizionicheilcorpo pud
assumere in rapporto allo spazo
ed al tempo.

Codici espressivi nonverbali in

relazione al contesto sociale. v
Giochitradizionali
Prevenzione e benessere v

Schemi motori, posturali
e dinamici

La lateralita

Giochi di
imitazione, di

immaginazione, gio chi popolari,
giochi organizzati sotto formadi
gare

Corrette modalita esecutive per la
prevenzione degli infortuni e la
sicurezza nei variambientidi vita

Modalita
che
utilizzanoil linguaggio corporeo

espressive

ANENENRN

\

Elementi diigiene del corpo e
nozioni essenzialidianatomia e
fisiologia

Schemi motori, posturali e dinamici
Schemi motori combinati
Linguaggio del corpo

Regole fondamentali dialcune
discipline sportive

Corrette modalita esecutive per la
prevenzione degli infortuni e la
sicurezza nei variambientidi vita

Elementi di igiene del corpo e
nozioni essenzialidianatomia
Principali funzioni fisiologiche e
loro cambiamentiin relazione
all’esercizio fisico.

Schemi motori, posturali e dinamici

Capacita coordinative generali
Regole fondamentali di alcune
discipline sportive

Alimentazione e attivita fisica v/
Salute e benessere.

Regole dicomportamentoperla
sicurezza e laprevenzione degli
infortuniin casa, ascuola, in strada

v" Elementi di igiene del corpo e

nozioni essenzialidianatomia

v’ Variazioni fisiologiche indotte

dall’esercizio e tecniche di
modulazione/recupero dello sforzo

v Schemi motori, posturali e dinamici
v’ Capacita coordinative generalie

speciali

v Regole fondamentalidialcune

discipline sportive

v Alimentazione e attivita fisica v/

Salute e benessere.

v Regole di comportamento per la

sicurezza e laprevenzione degli
infortuniin contesti diversi

Abilitafine classe 12

Abilitafine classe 22

Abilitafine classe 32

Abilitafine classe 42

Abilitafine classe 52
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Il corpo e la suarelazione con lo
spazio eil tempo

- _ Riconoscere e denominare
le varie parti del corpo.

— Riconoscere, differenziare,
ricordare, verbalizzare differenti
percezoni sensoriali (sensazioni
visive, uditive, tattili, cinestetiche).

- Coordinare e collegare in
modo fluido il maggior numero
possibile di moviment naturali
(camminare, saltare, cormere,
lanciare, afferrare, strisciare,
rotolare, arrampicarsi, ...).

- Collocarsi, in posizioni
diverse, in rapporto ad altri e/o ad
oggetti.
Muoversi secondo una
direzione
controllando la lateralita e
adattando gli schemi motori in
funzione di parametr spaziai e
temporali.
Il linguaggio del corpo come
modalita comunicativo-espressiva

- Utilizzare il corpo e |l
movimento  per rappresentare
situazioni comunicative reali e
fantastiche.

Il corpo e la suarelazione con lo
spazio eil tempo

Muoversi utilizzando le diverse
parti del corpo (correre, saltare,
lanciare, afferrare ...)

Utilizzare la gestualita fino-motoria
con piccoli attrezzi e non nelle
attivita ludiche, manipolative e
grafiche pittoriche.

Variare gli schemi motori in
funzione di parametri di spazio,
tempo, equilibri (eseguire una
marcia, unadanza, ...).

Valutare  semplici traiettorie,
distanze, ritmi.

Utilizzare abilita motorie in forma
singola, a coppie, in gruppo. Il
linguaggio del corpo come
modalita comunicativo-
espressiva

Utilizzare il corpo e il movimento
per rappresentare  situazioni
comunicative reali e fantastiche.

Utilizzare il linguaggio gestuale e
motorio per comunicare,
individualmente e collettivamente,
stati d’animo, idee, situazioni ... ll
gioco, lo sport, le regole e il fair
play

Il corpo e la suarelazione con lo
spazio eil tempo

— Coordinare e utilizzare diversi
schemi motori combinati fra loro
inizialmente in forma successiva e
poi in forma simultanea (correre /
saltare, afferrare /lanciare, ecc).

— Riconoscere e valutare fraiettorie,
distanze, ritmi  esecutivi e
successioni temporali delle azioni
motorie, sapendo organizzare il
proprio movimento nello spazio in
relazione a sé, agli oggetti, agli
altri.

Il linguaggio del corpo come

modalita comunicativo-espressiva

— Utilizzare modalita
espressive e
corporee anche attraverso forme di
drammatizzazione e danza.

— Elaborare ed eseguire semplici
sequenze di movimento o semplici
coreografie individuali e collettive.
Il gioco, lo sport, le regole e il fair
play

— Conoscere e applicare

comrettamente modalita esecutive
di diverseproposte di gioco-sport.

Il corpo e la suarelazione con lo
spazio eil tempo

— Utilizzare schemi motori e posturali
in situazione combinatae
simultanea

— Eseguire moviment adattandoli a
situazioni esecutive sempre piu
complesse.

— Riconoscere e valutare traiettorie,
distanze, ritmi  esecutvi e
successioni temporali delle azioni
motorie, sapendo organizzare il
proprio movimento nello spazio in
relazione a sé, agli oggetti, agli
altri.

— Eseguire le attivitd proposte per
sperimentare e migliorare le
proprie capacita.

Il linguaggio del corpo come

modalita comunicativo-espressiva

— Eseguire semplici composizioni e/o
progressioni motorie, utilizzando
un’ampia gamma di codici
espressivi.

Il gioco, lo sport, leregole e il fair

play
— Conoscere e applicare

correttamente modalita esecutive
di diverseproposte digioco-sport.

Il corpo e la suarelazione con lo
spazio e il tempo

— Coordinare e utlizzare diversi
schemi motori combinati fra loro
inizialmente in forma successiva e
poi in forma simultanea (correre /
saltare, afferrare /lanciare, ecc).

— Riconoscere e valutare traiettorie,
distanze, ritmi  esecutivi e
successioni temporali delle azoni
motorie, sapendo organizzare il
proprio movimento nello spazio in
relazione a sé, agli oggetti, agli
altri.

Il linguaggio del corpo come

modalita comunicativo-espressiva

— Utilizzare in forma originale e
creativa
modalita espressive e comoree
anche attraverso forme di
drammatizzazione e danza,
sapendo frasmettere nel contempo
contenutiemozionali.

— Elaborare ed eseguire semplici
sequenze di movimento o semplici
coreografie individuali e collettive.
Il gioco, lo sport, le regole el fair
play
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— Comprendere il linguaggio dei
gesti.
Il gioco, lo sport, leregole el fair

play

— Partecipare al gioco
collettivo,
rispettando indicazionie
regole.

Salute e benessere, prevenzione e
sicurezza

— Riconoscereil rapporto tra salute
ed eserciziofisico, attraverso
osservazionisulla propria
esperienza guidate dall'insegnante.

— Assumere comportament adeguati
per la prevenzione degli infortuni e
per lasicurezzanei vari ambient di
vita.

— Rispettare le regole dei giochi
organizzati, anche in formadi gara.

— Cooperareallintemodiun
gruppo.
— Interagire positivamente con gli altri

Salute e benessere, prevenzione e
sicurezza

— Riconoscereil rapporto tra salute
ed eserciziofisico, attraverso
osservazionisulla propria
esperienza guidate dallinsegnante.

— Utilizzare in modo corretto e sicuro
spazi e attrezzature, persé e perii
compagni.

— Saper utilizzare giochi derivant
dalla tradizione popolare
applicandoneindicazionieregole.

— Partecipare attivamente alle varie
forme di gioco, organizzate anche
in forma di gara, collaborando con
glialtri.

— Nella competizione, rispettare le
regole, manifestando senso di
responsabilita.

Salute e benessere, prevenzione e

sicurezza

— Acquisire consapevolezza delle
funzioni  fisiologiche  (cardio-
respiratorie e muscolari) e dei loro
cambiamenti in relazione
all’esercizo  fisico, attraverso
I'osservazione sudisé in palestra,
guidatadall’insegnante.

— Riconoscere il rapporto fra

alimentazione ed esercizio fisico,
attraverso  osservazioni  sulla
propria esperienza guidate
dallinsegnante (es. muoversi dopo
un pasto abbondante).
Assumere comportament adeguati
per laprevenzione degli infortuni e
perlasicurezza nei vari ambient di
vita.

— Rispettare le regole dei giochi
sportivi praticati.

— Svolgere  un  ruolo attivo e
significavo nelle attvita di
giocosport individuale e disquadra.

— Cooperare nel gruppo, confrontarsi
lealmente, anche in una
competizione, con i compagni.

Salute e benessere, prevenzione e

sicurezza

— Confrollare la respirazone, la

frequenza cardiaca, i fono
muscolare.

— Modulare i carichi sulla base delle
variazioni fisiologiche  dovute
all’esercizio.

— Riconoscere il rapporto tra

alimentazione e benessere fisico.

— Assumere comportament igienici e
salutistici.

Rispettare  regole esecutive
funzionali alla sicurezza nei vari
ambient di vita, anche in quello
stradale.

— Conoscere e applicare
comrettamente modalita esecutive
didiverseproposte digioco sport.

— Saper utilizzare numerosi giochi
derivant dalla tradizione popolare
applicandoneindicazionieregole.

— Partecipare attivamente alle varie
forme di gioco, organizzate anche
in forma di gara, collaborando con
glialtri.

— Rispettare le regole nella
competizione sportiva; saper
accettare la sconfitta con equilibrio,
e vivere la vittoria esprimendo
rispetto nei confront dei perdenti,
accettando le diversita,
manifestando senso di
responsabilita.

Salute e benessere, prevenzione e

sicurezza

— Riconoscere il rapporto tra
alimentazione, ed eserciziofisico in
relazione a sani stili di vita.
Acquisire consapevolezza delle
funzioni fisiologiche (cardio-
respiratorie e muscolari)edeiloro
cambiamenti in relazione
all’esercizio fisico.

Assumere comportamenti adeguati
per laprevenzione degli infortuni e
perlasicurezza nei vari ambientidi
vita.

Microabilita per la classe 12

Microabilita perla classe 22

Microabilita perla classe 32

Microabilita perla classe 4

Microabilita per la classe 5°

. Conoscere e individuare le
varie parti del corpo

. Sviluppare la
consapevolezza della
percezione sensoriale

. L’alfabeto motorio

. Individuare diverse
posizoni che il compo pud
assumere in rapporto allo
spazio ed al tempo

. Utilizzare il corpo per
esprimere sensazoni ed
emozioni

. Individuare le  diverse
posture e movimenti
possibili del corpo e dei suoi
segmenti

. Utilizzare consapevolmente
gli schemi motori e posturali

dibase.

. Sviluppare gli schemi motori
dinamici

. Esercitare la lateralita in
situazoni statiche e

dinamiche rispetto a sé e
agli altri

* Individuare le diverseposture e
movimenti  possibili  del
corpo e dei suoisegmenti

. Consolidare e affinare gli
schemi motori statici

= Consolidare ed affinare gli

schemi motori dinamici =

Eseguire capriole.

. Consolidare lalateralita in
situazioni statiche e
dinamicherispettoasée

agli altri

. Consolidare glischemi
motori e posturali.

. Consolidare le capacita
coordinative generalie le
facoltasensorialiper
eseguire lanci, esercizi di
destrezza e precisione ...

= Consolidare gli schemi motori
statici anche utilizzando
piccoli e grandi attrezzi

= Le principali funzioni fisiologiche
eiloro

* Coordinare i movimenti del
corpo in relazione all’uso di

attrezzi.
= Controllare il
ritmo
respiratorio

» durante e dopo l'esercizio
Riconoscere ed utilizzare i
diversi gradi di tensione e
rilassamento per eseguire

. esercizi
Coordinare i movimenti del

corpo e le facolta sensoriali
per eseguire lanci, esercizi
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Utilizzare lamimica facciale
e lagestualitain giochidi
drammatizzazione
Interpretare con il corpo
semplici ritmi musicali
Conoscere ed
eseguiregiochi
tradizionali,
individuali e di gruppo
Rispettare le regole per
prevenireinfortuni

Utilizzare il corpo per
esprimere sensazoni ed
emozioni

Utilizzare la mimica facciale
e lagestualitain giochidi
drammatizzazione
Interpretare con il corpo
semplici ritmi musicali
Partecipare a giochi
organizzati sotto forma di
gare.

Rispettare le regole per
prevenireinfortuni
Utilizzare corrette
modadlita esecutive per
prevenireinfortuni.

Coordinare di
combinazionidi schemi
motori dinamici e posturali

Esempi:

Movimenti del corpo e degli
arti; andature; mimica;
coordinazione di movimenti
di vari segment; esercizi di
equilibrio statico e
dinamico.

Flettere, estendere,
spingere, inclinare, ruotare,
piegare, circondurre,
slanciare, elevare.

S4mrNARiare, affSPIERES

strisciare,

rotolare, amrampicarsi.
Esequire correttamente
capriolein avantie

all'indietro
Correresu unalinea,
alternandogliappoggidxe

sx dentro spazi regolari, tra
duelinee.
Saltare a piediuniti, con un
piede, in alto, in basso,
saltare nel cerchio, adx a
sX, in avantiindietro, ecc.
Correre a passi corti,
alzando le  ginocchia,
calciando dietro, corsa
balzata, ecc .
Eserciz a coppie da
eseguire a specchio, con o
senza attrezzi.
Partecipare ai
giochi
riconoscendoleregole eil
bisogno di rispettarie
Collaborare neigiochiper
unafinalita comune
Utilizzare la mimica facciale
e la gestualita in giochi di
drammatizzazione
Interpretare con il corpo
semplici ritmi musicali

cambiamentiinrelazione
all’esercizio fisico.

Eseguire correttamente
capriolein avanti e
all'indietro
Riflettere sulle
variazioni

fisiologiche indotte
dall’esercizio
Acquisire  fecniche  di
modulazione/recupero dello
sforzo
(frequenza
respiratoria)

: (vedi classe terza)

cadiaca e

Esem

Utilizzare la mimica facciale
e la gestualita in giochi di
drammatizzazione
Interpretare con il corpo
semplici ritmi musicali
Prendere coscienza
dell'utilita e dell'importanza
delleregole

Partecipare ai gioch
conoscendoleregolee
rispettandole

Partecipare attivamente e
responsabilmente al gioco
per la finalita comune, per
I'efficacia del gioco, per |l
coinvolgimento di tutti
Partecipare ai giochi a
squadre accettando vittorie
e sconfitte.

Seguire autonomamente le
regole dell’igiene personale
Comprendere la relazone

esistente tra una cormetta
alimentazione e corporeita.

Rispettare le regole di
comportamento per la
sicurezza e la
prevenzione degli
infortuni in casa, ascuola,
in strada.

Ese

di destrezza e precisione,
ecc.
Consolidare ed affinare gl

schemi motori statici
anche utilizzando piccolie

grandi attrezzi
Consolidare ed affinare gli
schemi motori dinamici
anche utilizzandopiccolie
grandi attrezzi
Coordinare due schemi
motoridibase (camminare
palleggiando, ecc.)
Eseguire correttamente
capriole in avanti e
all'indietro.
pi:

Superare correndo
(saltellando, camminando
all'indietro) alcuni
ostacoliad altezze diverse.
Correre (piu 0 meno
velocemente) sugli over.
Rotolare in avanticon
unacapovolta.

Saltellare (a piediuniti con
un piede, abalzi) sui
cerchi.

Slalomveloce tra clavette
Traslocare suun assedi

equilibrio.

Seguire uno stimolosonoro g
occhichiusi.

Cadere all’'indietro sul
tappeto.

Movimenti combinat:
effettuare sui lati del

campo andature diverse
(galoppo laterale sul lato
lungo, corsa lenta su in
lato corto,

corsaveloce sull'altro lato
lungo, deambulazione
normale sull’altro lato corto)

Utilizzare la mimica facciale
e lagestualitain giochidi
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« drammatizzazione

= Partecipare ai gioc_hi a = Interpretare con il corpo
squadre accettando vittorie semplici ritmi  musicali
e sconfitte

« Prenderecoscienza

= Risolverein forma creativa dell'utilita e dellimportanza

le situazioni che via via si

delleregole
presentano. g
= Rispettareleregole per . Partecipare ai gioch
prevenireinfortuni conoscendoleregolee

rispettandole

. Partecipare attvamente e
responsabilmente al gioco
per la finalita comune, per
I'efficacia del gioco, per il
coinvolgimento ditutti

« Partecipare a giochi a
squadre accettando vittorie
e sconfitte

« Comprendere la relazione
esistente tra salute e
benessere

= Seguire autonomamente l¢
regole delligiene personale

- Rispettareleregole per
prevenire ed

evitare
infortuni

Elementi di igiene del corpo e nozioni essenziali dianatomia e
fisiologia Regole fondamentalidialcune discipline sportive

LIVELLI DI PADRONANZA
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Individua le caratteristiche essenziali del proprio corpo nella
sua globalita (dimensioni, forma, posizione, peso...).

Individua e riconosce le varie parti del corpo su disé e gli
altri.

Usa il proprio corpo rispetto alle varianti spazali (vicino-
lontano, davantidietro, sopra-sotto, alto-basso, cortodungo,
grande-piccolo, sinistradestra, pieno-vuoto) e temporali
(prima-dopo, contemporaneamente, veloce-lento).
Individua le variazioni fisiologiche del proprio compo
(respirazione, sudorazione) nel passaggio dalla massima
attivita allo stato di rilassamento.

Conosce I'ambiente (spazio) in rapporto al proprio corpo e
sa muoversiin esso.

Padroneggia gli schemi motori di base: strisciare, rotolare,
quadrupedia, camminare, correre, saltare, lanciare, mirare,
arrampicarsi, dondolarsi.

Esegue semplici consegne in relazione agli schemi motori
di base (camminare, correre, saltare, rotolare, strisciare,
lanciare ...).

Utilizza il corpo per esprimere sensazioni, emozioni, per
accompagnare ritmi, brani musicali, nel gioco simbolico e
nelle drammatizzazioni.

Rispetta le regole dei giochi.

Sotto la supervisione dell'adulto, osserva le nome igieniche
e comportamenti di prevenzione degli infortuni.

Coordina tra loro alcuni schemi motori di base con discreto
autocontrollo.

Utilizza correttamente gli attrezzi ginnici e gli spazi di gioco
secondo le consegne dell'insegnante.

Partecipa a giochi di movimento tradizionali e di squadra,
seguendo le regole e le istruzioni impartite dallinsegnante
o dai compagni piu grandi; accetta i ruoli affidatigli nei
giochi, segue le osservazioni degli adulti e i limiti da essi
impartiti nei momenti di conflittualita.

Utilizza il corpo e il movimento per esprimere vissuti e stati
d’animo e nelle drammatizzazioni.

Conosce le misure delligiene personale che segue in

autonomia; segue le istruzioni per la sicurezza propria e
altruiimpartite dagli adulti.

L’alunno acquisisce consapevolezza di sé attraverso la
percezione del proprio corpo e la padronanza degli schemi
motor e posturali nel continuo adattamento alle variabili
spaziali e temporali contingenti.

Utilizza il linguaggio corporeo e motorio per comunicare ed
esprimere i propri stati d’animo, anche attraverso la
drammatizzazione e le esperienze ritmico-musicali e
coreutiche.

Sperimenta una pluralita di esperienze che pemettono di

maturare competenze di gioco sport anche come
orientamento alla futura pratica sportiva.

Sperimenta, in forma semplificata e progressivamente

sempre pit complessa, diverse gestualita tecniche.

Agisce rispettando i criteri base di sicurezza per sé e per
gli altri, sia nel movimento che nelluso degli attrezzi e
trasferisce tale competenza nellambiente scolastico ed

extrascolastico.

Riconosce alcuni essenziali principi relativi al proprio
benessere psicofisico legati alla cura del proprio corpo, a
un corretto regime alimentare e alla prevenzione dell'uso
di sostanze che inducono dipendenza. Comprende,
all’interno delle varie occasioni di gioco e di sport, il valore
delle regole e 'importanza di rispettarle.

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE (ESPRESSIONE ARTISTICA E MUSICALE) -
COMPETENZA IN MATERIADICONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

DISCIPLINA DIRIFERIMENTO: MUSICA -DISCIPLINE CONCORRENTI: TUTTE
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TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE FISSATIDALLE INDICAZIONI NAZIONALIPER IL CURRICOLO 2012

TRAGUARDI ALLA FINE DELLA SCUOLA PRIMARIA

. L’alunno esplora, discrimina ed elabora eventi sonori dal punto di vista qualitativo, spaziale e inriferimentoalla loro fonte.

. Esplora diverse possibilita espressive della voce, di oggetti sonori e strumenti musicali, imparando ad ascoltare se stesso e gli altri; fa uso di forme di notazione analogiche o codificate.
. Articola combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche, applicando schemi elementari; le esegue con la voce, il corpo e gli strumenti, ivi compresi quelli della tecnologia informatica.

. Improwvisa liberamente e in modo creativo, imparando gradualmente a dominare tecniche e materiali.

. Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani vocali o strumentali, appartenenti a generi e culture differenti, utilizzando anche strumenti didattici e auto-costruiti.

. Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice brano musicale.

. Ascolta, interpreta e descrive brani musicali di diverso genere.

Traguardi formativi

COMPETENZA CHIAVE
EUROPEA:

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE (ESPRESSIONE ARTISTICA E MUSICALE) — COMPETENZA IN MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

Fonti di legittimazione

Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006 - —Raccomandazione 22.05.2018 - Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012

CERTIFICAZIONE AL TERMINE
DELLA SCUOLA PRIMARIA

In relazione alle proprie potenzialita e al proprio talento si esprime negliambiti che glisono piu congeniali: motori, artistici e musicali.

COMPETENZE
SPECIFICHE DI BASE IN
MUSICA

+ Padroneggiare gli strumenti necessari ad un utilizzo consapevole del patrimonio artistico e letterario (strumenti e tecniche di fruizione e
produzione, lettura critica)

Conoscenze fine classe 12

Conoscenze fine classe 22 Conoscenze fine classe 32 Conoscenze fine classe 42 Conoscenze fine classe 52
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v | suoni prodotti dal corpo,
da oggetti, daanimali

v Suoniriferitia van
ambienti,afenomeni
atmosferici,

v Suoni vicini /lontani, fissi
0 in movimento

v Il silenzio

v Il ritmo

4 Rappresentazione grafica
delsuono v Canti,
filastrocche,

cantilene

v Riconoscere la fonte
sonora di suoni di varia natura,
origine e provenienza

v La durata del
suono,l’intensita e
I'altezza

4 Rappresentazione
simbolica del suono

Il ritmo

L'imitazionedei suoni
Conte, filastrocche, canti

SNENEN

v La fonte sonora v/
Durata, intensita,

altezza di un suono

v Rappresentazione

simbolica del suono con segni

convenzionali e non
convenzionali
4 Il ritmo nelle parole,

nelle musiche, neicanti v/
Canti, filastrocche v/
Gli strumenti musicali
a percussione convenzionali
e non convenzionali

v Le caratteristiche del
suono:fonte, durata, intensita,
altezza, pausa e silenzio,
andamento v Gli strumenti
musicali v' Suoni prodotti da
sfregamento, percussione,
vibrazione

v Ritmi binari e ternari
4 Musiche di epoche e
culture diverse

v Cantiin gruppo
all’'unisono oacanone

v L’apparato fonatorio v/
Le caratteristiche del
suono:fonte, durata,
intensita, altezza,
pausa
e silenzio,andamento
v Simbolizzare la
durata, I'intensita,
I'altezza di un
utilizzando
segni convenzionalie

suono

non

v Gli strumenti musicali. v/
Suoni prodottida

sfregamento, percussioni,

vibrazione

v Ritmi binari e ternari

v Musiche di epoche e

culture diverse

v Cantiin gruppo

all’'unisonooacanone

v La struttura
fondamentale delle

composizionimusicali

Abilita fine classe 12

Abilita fine classe 22

Abilita fine classe 32

Abilita fine classe 42

Abilita fine classe 52

- Utilizzare voce,
strumenti e nuove tecnologie
sonore.

- Eseguire collettivamente
e individualmente brani vocali.

- Rappresentare gli
elementi basilan di eventi sonori
e musicali attraverso sistemi
simbolici convenzionali e non
convenzionali.

- Riconoscere usi, funzioni
e contesti della musica e dei
suoninellarealta.

- Utilizzare voce,
strumenti ampliando con
gradualita le proprie capacita di
invenzione e improvvisazione
sonoro musicale.

- Eseguire
collettivamente e
individualmente brani
vocali/strumentali.

- Esprimere
apprezzamenti estetici su brani
musicali di vario genere e stile.

- Riconoscere alcuni
elementi costitutivi basilari del
linguaggio musicale. -
Rappresentare gli

- Utilizzare voce, strument
e nuove tecnologie sonore,
ampliando con gradualitale
proprie capacita diinvenzione e
improvvisazione sonoro
musicale.

- Eseguire
collettivamente e
individualmente brani
vocali/strumentali.

- Esprimere
apprezzamenti estetici su brani
musicali di vario genere e stile. -
Riconoscere alcuni elementi
costitutivi basilari del

- -Utilizzare voce,
strumenti e nuove tecnologie
sonore in modo creativoe
consapevole,ampliando con
gradualita le proprie capacita di
invenzione e improvvisazione
sonoro musicale.

- -Eseguire
collettivamente e
individualmente brani
vocali/strumentalianche
polifonici. - -Valutare aspetti
funzionali ed estetici in brani
musicali di vario genere e stile,
in relazione al riconoscimento

- -Utilizzare voce,
strumenti e nuove tecnologie
sonore in modo creativo e
consapevole,ampliando con
gradualita le proprie capacita di
invenzione e improvvisazione
sonoro musicale.

- -Eseguire collettivamente
e individualmente brani
vocali/strumentalianche
polifonici, curando
I'intonazione, I'espressivita e
I'interpretazione.

- -Valutare aspetti
funzionali ed estetici in brani
musicali di vario genere e stile,
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elementi basilari di eventi sonori e

musicali attraverso

linguaggio musicaleall’interno di
branidi variogenere e

di culture, ditempi e luoghidiversi.

in relazione al riconoscimento di

sistemi simbolici convenzionali
e non convenzionali. -
Riconoscere usi, funzionie
contesti dellamusica e dei suoni
nellarealta multimediale
(cinema, televisione, computer).

provenienza.

- Rappresentare gli
elementi basilari di eventi
sonori e musicali attraverso
sistemi simbolici convenzionali
e non convenzionali. -
Riconoscere usi,
funzioni e contesti della musica
e deisuoninellarealta
multimediale (cinema,
televisione, computer), con
particolare riguardo alla
pubblicita e al commento
musicale in prodotti filmici.

- Riconoscere e
classificare gli elementi costitutivi
basilari del linguaggio musicale
all’interno di branidivario
genere.

- -Rappresentare gli
elementi basilari di eventi sonorn
e musicali attraverso sistemi
simbolici convenzionali e non
convenzionali.

- -Riconoscere gliusi, le
funzioni e i contesti della musica
e deisuoninellarealta
multimediale (cinema,
televisione, computer).

culture, ditempie luoghi

diversi.- -Riconoscere e
classificare gli elementi costitutivi
basilari del linguaggio musicale
all’interno di brani di vario
genere e provenienza.

- -Rappresentare gli
elementi basilari di eventi sonori
e musicali attraverso sistemi
simbolici convenzionali e non
convenzionali.

- -Riconoscere gliusi, le
funzioni e i contesti della musica
e deisuoninellarealta

multimediale (cinema,
televisione, computer).

Microabilita per la classe 12

Microabilita per la classe 22

Microabilita per la classe 32

Microabilita per la classe 42

Microabilita per la classe 52
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O Riconoscere e classificare
suoni o del proprio corpo o nei
diversi ambienti (scuola, casa,
strada, parco

o)

o difenomeni atmosferici,

versi di animali.
. Riconoscere la
collocazione nello spazio dei
suoni (vicino/lontano, fisso/in
movimento).
. Date situazioni sonore
contrastanti, essere capacd di
discriminare momenti sonori da
momenti di silenzio.

. Simbolizzare i suoni con
segni, disegni, onomatopee.
Riprodurre eventi sonori

presenti nell’lambiente con I'uso
del corpo e dellavoce.

. Recitare conte,
filastrocche cantilene, anche
ritmandole con le mani o con
strumenti di uso quotidiano.

. Partecipare a semplici
canti.

. Utilizzare i suoni del
corpo e del’ambiente per
accompagnare movimenti,
giochi,drammatizzazioni.

O Riconoscere e classificare

suoni o del proprio corpo o nei
diversi ambienti (scuola, casa,
strada, parco
)
o difenomeni atmosferici,
versi di animali.
. Riconoscere la

collocazione nello spazio dei
suoni (vicino/ lontano, fisso/in

movimento).

. Riconoscere la
fonte sonora.

. Riconoscere

discriminare suoni secondo la
durata (lunga/breve), I'intensita
(pianofforte) e I'altezza

(grave/acuto).
. Date situazioni sonore
contrastanti, essere capaci d

discriminare momenti sonor d4
momenti di silenzio.

. Simbolizzare i suoni con
segni, disegni, onomatopee.
. Riprodurre eventi sonori

presenti nellambiente con I'uso|
del corpo e dellavoce.

. Recitare conte,
filastrocche cantilene, anche
ritmandole con le mani o con

strumenti di uso quotidiano.

. Partecipare a semplici
canti.

. Utilizzare i suoni delcorpo
e dell’ambiente pet

accompagnare

. Riconoscere la fonte
sonora.
. Riconoscere

discriminare suoni secondo la
durata (lunga/breve),l'intensita
(pianofforte) e I'altezza
(grave/acuto).

. Date situazioni sonore
contrastanti, essere capaci di
discriminare momenti sonori da
momenti di silenzio.

. Simbolizzare i suoni con
segni, disegni,onomatopee.
. Individuare i ritmi nelle

parole (rime, filastrocche,
cantilene, conte, poesie).

. Riprodurre eventi sonori
presenti nel’ambiente con 'uso
del corpo e dellavoce.

. Recitare conte,
filastrocche cantilene, anche
ritmandole con le manio con
strumenti di uso quotidiano.

. Partecipare a semplici
canti.
. Riprodurre semplici

sequenze sonore con I'utilizzo di
strumenti di uso quotidiano
(pentole, sedie, bicchieri,
battendo, strofinando, soffiando,
scuotendo ...).

. Utilizzare i suoni del
corpo e dell’lambiente per
accompagnare movimenti,
giochi, drammatizzazioni.

. Riconoscere e riprodurre
con il corpo ilmovimento diun
brano musicale (lento/veloce).

. Classificare il suonoin
base a: fonte, durata, intensita,
altezza, pausa e silenzio,
andamento (lento/veloce).

. Riconoscere il suono
prodotto da alcuni strumenti
musicali.

. Riconoscere e
classificare i suoni prodotti da:
sfregamento, percussioni,
vibrazione.

. Riconoscere e riprodurre
in un evento sonoroi ritmi binari
e ternari utilizzando gestie
suoni.

. Ascoltare e analizzare
musiche diepoche e culture
diverse.

. Cantare in gruppo
rispettando la voce degli altri,
I’andamento e l'intensita del
brano.

. Cantare in gruppo
all’'unisonooacanone.
. Eseguire sequenze

sonore con l’'uso della voce,
corpo, semplici strumenti
musicalianche per
rappresentare situazioni o
narrazioni.

. Individuare le diverse
funzioni dell’apparato fonatorio
(espressione verbale, canto).

. Riconoscere e riprodurre
con il corpo ilmovimento diun
brano musicale (lento/veloce).
. Classificare il suonoin
base a: fonte, durata, intensita,
altezza, pausae silenzio,
andamento (lento/veloce).

. Simbolizzare la durata,
I'intensita, I'altezza di un suono
utilizzando segni convenzionali
stabiliti dal gruppo.

. Riconoscere il suono
prodotto da alcuni strumenti
musicali.

. Riconoscere e
classificare i suoni prodotti da:
sfregamento, percussioni,
vibrazione.

. Riconoscere e la
struttura fondamentale di
semplici composizioni musicali
(tipologia degli strumenti,
solo/accompagnato).

. Riconoscere e riprodurre
in un evento sonoroi ritmi binari
e ternari utilizzando gestie
suoni.

. Ascoltare e analizzare
musiche di epoche e culture
diverse.

. Cantare in gruppo
rispettando la voce degli altri,
I'andamento e I'intensita del
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movimenti, giochi,
drammatizzazioni.

[Riprodurre sequenze sonore
con l'utilizzo di strumenti a
percussione (tamburi, legni,
tamburelli, triangoli ....).

brano.
. Cantare in gruppo

all’'unisono o acanone.

. Eseguire sequenze
sonore con 'uso della voce,
corpo, semplici strumenti
musicalianche per
rappresentare situazionio
narrazioni.

CONOSCENZE FINE
SCUOLA PRIMARIA

Principaliforme di espressione artistica
Generi e tipologie testuali della letteratura, dell’arte, della cinematografia

Tecniche dirappresentazione grafica, plastica, audiovisiva

Elementi essenziali perlalettura/ascolto di un’opera musicale o d’arte (pittura, architettura, plastica, fotografia, film, musica) e perla produzione
di elaborati musicali, grafici, plastici, visivi

LIVELLI DI PADRONANZA

1

2

3

Ascolta brani musicali e licommenta dal punto di vista
delle sollecitazioni emotive.

Produce eventi sonori utilizzando strumenti non
convenzionali; canta in coro. Distingue alcung
caratteristiche fondamentali dei suoni.

Si muove seguendo ritmi, li sariprodurre.

Nellascolto di brani musicali, esprime apprezzamenti
non solo rispetto alle sollecitazioni emotive, ma anche
sotto I'aspetto estetico, ad esempio confrontando

generidiversi.

Riproduce eventi sonori e semplici brani musicali,
anche in gruppo, con strumenti non convenzonali e
convenzionali; canta in coro mantenendo una
soddisfacente sintoniacon gli altri.

Conosce la notazione musicale e la sa rappresentare
conlavoce e coni piu semplici strumenti convenzionali,

- L’alunno esplora, discrimina ed elabora eventi sonori
dal punto di vista qualitativo, spaziale e in riferimento
allaloro fonte.

- [Esplora diverse possibilith espressive della voce, di
oggetti sonori e strumenti musicali, imparando ad

ascoltare se stesso e gli altri; fa uso di forme di_
notazione analogiche o codificate.

Articola combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche,
applicando schemi elementari; le esegue con la voce, il
corpo e gli strumenti, ivi compresi quelli della tecnologia
hformatica.

- Improvvisa liberamente e in modo creativo, imparando
gradualmente a dominare tecniche e materiali.
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Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani vocalio
strumentali, appartenenti a generi e culture differenti,
utilizzando anche strumenti didattici e auto-costruiti.

Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice brano
musicale.

Ascolta, interpreta e descrive brani musicali di diverso
genere.

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE (ESPRESSIONE ARTISTICA E MUSICALE) -
COMPETENZA IN MATERIADICONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE
CULTURALE

DISCIPLINA DIRIFERIMENTO: ARTE E IMMAGINE - DISCIPLINE CONCORRENTI: TUTTE

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE FISSATI DALLE INDICAZIONI NAZIONALI PER IL CURRICOLO 2012
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TRAGUARDIALLA FINE DELLA SCUOLA PRIMARIA

. L’alunno utilizza le conoscenze e le abilita relative al linguaggio visivo per produrre varie tipologie di testi visivi (espressivi, narrativi, rappresentativi e comunicativi) e rielaborare in modo
creativo le immagini con molteplici tecniche, materiali e strumenti (grafico espressivi, pittorici e plastici, ma anche audiovisivi e multimediali).

. Ein grado di osservare, esplorare, descrivere e leggere immagini (quali opere d’arte, fotografie, manifesti, fumetti) e messaggi multimediali (quali spot, brevi filmati, videoclip, ecc.)
. Individua i principali aspetti formali dell’opera d’arte; apprezza le opere artistiche e artigianali provenienti da culture diverse dalla propria.
. Conosce i principali beni artistico-culturali presenti nel proprio territorio e manifesta sensibilita e rispetto per la loro salvaguardia.

Traguardi formativi

COMPETENZA CHIAVE ggmgﬁ;g&gtgﬁ EEI? ESPRESSIONE CULTURALE (ESPRESSIONE ARTISTICA E MUSICALE) — COMPETENZA IN MATERIA DI

EUROPEA: ESPRESSIONE CULTURALE

Fonti di legittimazione Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006 - —Raccomandazione 22.05.2018 - Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012

CERTIFICAZIONE AL TERMINE |n relazione alle proprie potenzialita e al proprio talento si esprime negliambiti che glisono pit congeniali: motori, artistici e musicali.
DELLA SCUOLA PRIMARIA E DEL

PRIMO CICLO

Conoscenze fine classe 12 Conoscenze fine classe 22 Conoscenze fine classe 32 Conoscenze fine classe 42 Conoscenze fine classe 52
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v Le diverse forme

v Le relazioni spaziali

v | coloriprimari e
secondari

v Potenzialita espressive
deidiversi materiali (plastici:
argilla, plastilina, cartapesta .. .;
bidimensionali:
pennarelli, carta,
tempere ...)

pastelli

v Il linguaggio visivo e
suoi elementi:il segno, la linea,
il colore, lo

spazio ...

4 Lo spazioe
I’orientamento nello spazio
grafico

v Le scale cromatiche

v Tecniche graficopittoriche
v Tecniche
manipolative di materiali
plastici e polimaterici a
fini espressivi

v Il linguaggio visivo e i
suoi elementi:il segno,lalinea,
il colore, lo spazio ...

v Scale cromatiche e
coppie di colori complementar
4 Tecniche grafico-
pittoriche e manipolative v’
Linguaggio del fumetto

v Le formediarte

presenti nel proprio territorio.

v Elementi essenziali
per lalettura di un’opera d’are

(pittura, architettura,

plastica, fotografia, film,

musica) e per
la

produzione di elaborati
musicali, grafici, plastici, visivi
v Diverse tecniche di
rappresentazione grafica,
plastica ...

v Le molteplici funzioni
svolte dallimmagine:
informativa, emotiva...

v | beni del patrimonio
artistico culturale presenti
sul proprio territorio.

v Elementi essenziali
per lalettura di un’operad’arte

(pittura, architettura,

plastica, fotografia, film,

musica) e per
la

produzione di elaborati
musicali, grafici, plastici, visivi
4 Principaliformee
tecniche di diespressione
artistica e
rappresentazione grafica,
plastica e audiovisiva v/
Generi e tipologie
testuali della letteratura,
dell’arte, della
cinematografia
v Il concetto di tutela
e salvaguardia delle opere
d’arte e dei beni
ambientalie

paesaggistici del proprio
territorio.

Abilita fine classe 12

Abilita fine classe 22

Abilita fine classe 32

Abilita fine classe 42

Abilita fine classe 52
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Esprimersie comunicare -
Utilizzare le conoscenze

e le abilita di base relative al
linguaggio dei colori, delle
forme e delle linee per
produrre testi visivi narrativie

rappresentativi. -

Rappresentare la figura umana

seguendo uno schema
corporeo di base per
raffigurare ed esprimere se
stesso, gli altri e il proprio
vissuto.

Osservare e leggere le

immagini - Osservare immagini,
forme e oggetti dell’ambiente

utilizzando le capacita visive.

- Riconoscere in
un’immagine,
I’approccio operativo,

Esprimersie comunicare -

Utilizzare le conoscenze

e le abilita di base relative al

linguaggio dei colori, delle forme

e delle linee perprodurre testi
visivi narrativi e rappresentativi
utilizzando tecniche, materialie
strumenti diversificati.

- Rappresentare lafigura
umana arricchendo lo schema
corporeo di particolarie
relazionandolo allo spazio
circostante per esprimere le
proprie esperienze.

- Comunicarein modo
creativo attraverso produzioni

attraversqg

grafiche e plastiche. Osservare
e leggere le immagini

Esprimersie comunicare

- Elaborare creativamente
produzioni personali e
collettive per  esprimere
sensazioni ed emozioni;
rappresentare e comunicare la
realta percepita;

—  Trasformare immagini e
materiali ricercando soluzioni
figurative originali.

- Sperimentare strumenti
e tecniche diverse per
realizzare prodotti  grafici,
plastici, pittorici.

- Introdurre nelle proprie
produzioni creative elementi
linguistici e stilistici scoperti
osservando immagini e opere
d’arte.

Esprimersie comunicare
- Utilizzare le conoscenze
sviluppate e le relative abilita
per produrre e interpretare

creativamente elaborati
pittorici, grafici, plastici e
multimediali.

- Rielaborare in modo
creativo le immagini con

molteplici tecniche, materiali e
strumenti diversificati
(graficoespressivi, pittorici,
grafici e plastici, audiovisivi e
multimediali).

- Introdurre nelle proprie
produzioni creative elementi
linguistici e stilistici scoperti
osservando immagini e opere
d’arte.

Osservare e leggere le

immagini

Esprimersie comunicare

- Elaborare creativamente
produzioni personali e
autentiche per esprimere
sensazioni ed emozioni;
rappresentare e comunicare I
realta percepita;

—  Trasformare immagini e
materiali ricercando soluzioni
figurative originali.

- Sperimentare strumenti
e tecniche diverse per
realizzare prodotti  grafici,
plastici, pittorici e multimediali.
- Introdurre nelle proprie
produzioni creative elementi
linguistici e stilistici scoperti
osservando immaginie
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ee, colori,formee
relazioni spaziali.
Comprendere e apprezzare le
opere d’arte

- Osservare immagini (opere
d’arte, fotografie, messaggi
visivi) e in modo guidato i
principali aspetti fomali
dell’operad’arte.

- Osservare immagini,
forme e oggetti dell’'ambiente
utilizzando le capacita visive.

- Riconoscere in
un’immagine, attraverso
I’approccio operativo, linee,
colori, forme e relazioni
spaziali.
Comprendere e apprezzare le
opere d’arte

- Osservare in  modo
guidato gli aspetti fomali di
un‘opera darte (quadn,
monumenti).

- Descrivere cid0 che si
vede in unopera d’arte
esprimendo le proprie
sensazioni ed emozioni. -
Iniziare a riconoscere alcune
foome darte presenti sul
territorio.

Osservare e leggere le
immagini

—  Guardare, osservare e
descrivere un’immagine e gli
Oggetti presenti nell’ambiente,
utilizzando le regole della
percezione visiva e
I'orientamento nello spazio. —
Riconoscere in un testo

iconico-
visivo alcuni elementi
grammaticali e tecnici del

linguaggio visivo (linee, colori,
forme, volume, spazio).

- Individuare nel
linguaggio del fumetto le
tipologie di codice, le
sequenze narrative e
decodificare in forma
elementare i diversi significati.
Comprendere e apprezzare
le opere d’arte

- Individuare in un'opera
d’arte, sia antica che
moderna, gli elementi
essenziali della forma, del
linguaggio, della tecnica e
ipotizzame la funzione e |l

significato.

- Familiarizzare con
alcune forme di arte e di
produzione artigianale

appartenenti alla propria e ad
altre culture.

- Riconoscere nel proprio
territorio gli aspetti piu
caratteristici del patrimonio
ambientale e urbanistico e i
principali monumenti
storicoartistici.

— Guardare, osservare e
descrivere  autonomamente
un’immagine e gli oggetti
presenti nell’ambiente,
utilizzando le regole della
percezione visiva e
I’orientamento nello spazio. —
Riconoscere in un testo
iconico-

visivo alcuni elementi
grammaticali e tecnici del
linguaggio visivo (linee, colori,
forme, volume, spazio).

- Padroneggiare codici e
strutture presenti nelle opere
d’arte e nelle immagini della
comunicazione multimediale,

attraverso I’'analisi delle
funzioni comunicative ed
espressive.

- Individuare nel
linguaggio del fumetto le
tipologie di  codice, le
sequenze narrative e
decodificare in foma

elementare i diversi significati.
Comprendere e apprezzare
le opere d’arte

- Leggere, descrivere e
commentare un’opera d’arte
(quadri, monumenti, statue,) in
relazione al periodo storico e
culturale.

- Familiarizzare con
alcune forme di arte e di
produzione artigianale

appartenenti alla propria e ad
altre culture.
- Riconoscere il valore

universale del patrimonio
culturale, artistico, ambientale
del nostro pianeta e Ila
necessita della sua tutela,
conservazione e restauro.

opere d’arte.

Osservare e leggere le
immagini

- Guardare e osservare
con consapevolezza

un’immagine e gli oggett
presenti nell’ambiente
descrivendo gli  elementi

formali e utilizzando le regole
della percezione Vvisiva e
I'orientamento nello spazio. —
Riconoscere in un testo
iconico visivo gli elementi
grammaticali e tecnici del
linguaggio visivo (linee, colori,

fome, volume, spazo)
individuando il loro significato
espressivo.

— Individuare nel

linguaggio del fumetto, filmico
e audiovisivo le diverse
tipologie di codici, le sequenze
narrative e decodificare in
formaelementare i diversi
significati

Comprendere e apprezzare
le opere d’arte

- Individuare in un’opera
d’arte, sia antica che
moderna, gli elementi
essenziali della forma, del
linguaggio, della tecnica e
dello stile dellartista per
comprenderne il messaggio e
la funzione.

- Familiarizzare con
alcune fome di arte e di
produzione artigianale
appartenenti alla propria e ad
altre culture.

- Riconoscere e
apprezzare nel proprio
territorio  gli aspetti piu
caratteristici del patrimonio
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— Visitare musei e pinacoteche
del territorio per interagire in un
percorso dove le competenze
acquisite si confrontano con la
realta.

ambientale e urbanistico e i
principali monumenti
storicoartistici.

— Visitare musei e pinacoteche
del territorio per interagire in un
percorso dove le competenze
acquisite si confrontano con la
realta.

Microabilita per la classe 12

Microabilita per la classe 22

Microabilita per la classe 32

Microabilita per la classe 42

Microabilita per la classe 52

. Orientarsinello spazio-
foglio:linee continue, forme,
dimensioni.

. Riconoscere i colori
fondamentali (primari) e
composti (secondari).

. Utilizzare creativamente il
colore per differenziare e
riconoscere gli oggetti.

. Rappresentare figure
tridimensionali con materiali
plastici.

. Riconoscere nellarealta e|
nella rappresentazione:relazioni
spaziali (vicinanza, sopra, sotto,
destra, sinistra, dentro, fuori);
rapporto verticale, orizzontale;
figure e contesti spaziali.

. Utilizzare lalinea di terra,
disegnarelalineadicieloed
inserire elementi del paesaggio
fisicotra le duelinee.

. Riconoscere e usare gli
elementidel linguaggio visivo:il
segno,lalinea,il colore,lo

spazio.

. Riconoscere e usarei
colori, primari, secondari.

. Discriminare le forme e le
forme dellarealta.

. Usare gli elementidel

linguaggio visivo per stabilire
relazionitrai personaggifraloro
e conl’ambiente che licirconda.

. Utilizzare varie tecniche
grafiche e pittoriche, manipolare
materiali plastici e polimatericia
fini espressivi.

. Collocare glioggettinello
spazio individuandoicampie i
piani.

. Distribuire elementi

decorativi su una superficie
(simmetrie bilaterali e rotatorie).

. Utilizzare tutto lo spazio
delfoglio.

. Individuare il contorno
come elemento base dellaforma|
(le forme).

. Costruire composizioni
utilizzando forme geometriche

. Riconoscere ed utilizzare
materiali e tecniche diversi

. Riconoscere ed utilizzare
colori primari e secondarie
complementari.

. Realizzare ritmi di figure,
colori,forme
. Rappresentare coniil

disegno o foto fiabe, racconti,
esperienze.

. Rappresentare
un’esperienza, un’emozione o
documentare un fatto con
un’immagine o una sequenza di
immagine grafiche, e
fotografiche.

. Osservare e descrivere
in maniera globale
un’immagine. ¢ Identificare in
un testo visivo, costituito anche
da immagini in movimento, gli
elementi del relativo linguaggio
(linee, colore, distribuzione

delle  forme, ritmi,
configurazioni spaziali,
sequenze, metafore, campi
piani,...).
. Utilizzare

tecniche

artistiche

tridimensionali e bidimensionali
su supportidi vario tipo.

. Eseguire decorazioni su
materiali diversi.
. Individuare le molteplici

funzioniche I'immagine
svolge,da un

. Utilizzare gli strumenti e
le tecniche conosciute per
esprimere emozioni e
sensazioni.

. Sperimentare  alcune
regole della grammatica del
colore:

mescolanze e combinazioni d
colori, abbinamenti e contrasti.
. Manipolare materiali
malleabili (carta pesta, filo di
rame, creta) per costruire
plastici, burattini ....

. Sperimentare tecniche
diverse perl’'uso del colore.
. Utilizzare

tecniche
multidisciplinari per produrre
messaggi individuali e
collettivi.
. Eseguire decorazioni su

materiali diversi.
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. Rappresentare figure
umane con uno schema
corporeo strutturato.

. Distinguere lafigura
dallo sfondo.

. Leggere e/o produrre
una storia a fumetti,
riconoscendo e facendo

interagire personaggi e azioni
del racconto.

. Utilizzare immagini ed
accompagnarle con suoni al
computer.

. Utilizzare le differenze di
colore, lo sfondo, I'inquadratura
per rendere sensazionioidee.
. Osservare e descrivere
disegni, fumetti, fotografie.... ¢
Individuare i personaggi
e iltemadi un’immagine.
. Individuare le possibili
relazioniin sequenze di
immagini (prima/dopo)
. Distinguere alcune
fondamentali modalita di
inquadratura e diangolazione
(vicino/lontano, dal
basso/all’alto, frontale, laterale).
. Individuare I'idea
centrale diun messaggio visivo.

punto di vista sia informativo
sia emotivo.

. Rielaborare,
ricombinare e
modificare creativamente

disegni e immagini, materiali
d’uso, testi, suoniper produrre
immagini.

. Esprimersi e
comunicare
mediante
tecnologie

multimediali.

. Analizzare,

classificare ed apprezzare i
benidel patrimonio artistico-
culturale presenti sul proprio
territorio.

. Individuare i beni
culturali e riconosceri
nell’ambiente.

. Documentare con

fotografie e/o disegni beni
culturali.

. Il concetto di tutela e
salvaguardia delle opere
d’arte e dei beni ambientali e

paesaggistici  del  proprio
territorio.
. Funzione del museo:i

generi artistici colti lungo un
percorso culturale (ritratto,
narrazione,

. Realizzare messaggi
visivi
attraverso I'ideazione,
la traduzione del testo
in disegni, foto,
diapositive,
I’elaborazione dei testi
da abbinare
alle immagini
e la
sonorizzazione.
. Utilizzare I'opera

d'arte come stimolo alla
produzione diimmagini.

. Classificare le
immaginiin base al tema.
. Distinguere la figura

dallo sfondo e analizzare i ruoli

delle due componenti in:

fumetti, disegni, fotografie,

animazioni.

. Individuare I'idea

centrale di un messaggio

pubblicitario.

. Analizzare 'uso della

figura — sfondo,

dall’inquadratura dal colore, dal

testo nei fumetti.

. Identificare

personaggi e azionidiun

racconto audiovisivo.

. Individuare la
trama di un

racconto audiovisivo.
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CONOSCENZE FINE SCUOLA
PRIMARIA

paesaggio, natura
impegno politico e civile).

morta,

. Identificare le scene
essenziali del racconto per
individuare I'ideacentrale.

. Classificare le produzioni
audiovisive tra documenti del
reale.

. Individuare i beni culturali
e riconoscerli nell’ambiente.
. Documentare con

fotografie e/o disegni beni
culturali.
. Identificare le funzioni del
testo audiovisivo

(commuovere, divertire,
persuadere,informare ...)
. Riconoscere alcune
regole della percezione visiva:
campi, piani, punti di vista,
prospettiva).

Elementi essenziali perlalettura/ascolto di un’opera musicale o d’arte (pittura, architettura, plastica, fotografia, film, musica) e per la produzione di elaborati

musicali, grafici, plastici, visivi
Principaliforme diespressione artistica
Generi e tipologie testuali della letteratura, dellarte, della cinematografia

Tecniche di rappresentazione grafica, plastica, audiovisiva

LIVELLI DI PADRONANZA
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1

2

3

- immagini statiche di diverso tipo.

Osserva immagini statiche, foto, opere d’arte, filmati
riferendone 'argomento e le sensazioni evocate.
Distingue forme, colori ed elementi figurativi presentiin

Sa descrivere, sudomande stimolo, gli elementi
distinguenti di immagini diverse: disegni, foto, pitture
film d’animazione e non.

Produce oggetti attraverso la manipolazione di materiali
con la guida dellinsegnante. Disegna spontaneamente
esprimendo sensazioni ed emozioni; sotto la guida
dell’insegnante, disegnaesprimendo descrizioni

Osserva opere d’arte figurativa ed esprime
apprezzamenti pertinenti; segue film adatti alla sua eta
riferendone gli elementi principali ed esprimendo
apprezzamenti personali.

Produce oggetti attraverso tecniche espressive diverse
plastica, pittorica, multimediale, musicale), se guidato,

mantenendo I'attinenza con il tema proposto.

Utilizza le conoscenze e le abilita relative al linguaggio
visivo per produrre varie tipologie di testi visivi
(espressivi, narrativi, rappresentativi e comunicativi) e
rielaborare in modo creativo le immagini con molteplici
tecniche, materiali e strumenti (grafico espressivi,
pittorici e plastici, ma anche audiovisivie multimediali).

E in grado di osservare, esplorare, descriveree leggere
immagini (quali opere d’arte, fotografie, manifesti,

fumetti) e messaggi multimediali (quali spot, brevi .
filmati, videoclip, ecc.)

Individua i principali aspetti fomali dellopera d’arte;
apprezza le opere artistiche e artigianali provenienti da
culture diverse dalla propria.

Conosce i principali beni artistico-culturali presenti nel
proprio territorio e manifesta sensibilita e rispetto perla
loro salvaguardia.
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CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE RELIGIONE CATTOLICA - COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

piscIPLINA DIRIFERIMENTO: RELIGIONE CAT T OLICA - DISCIPLINE CONCORRENTI: TUTTE

TRAGUARDI PERLO SVILUPPO DELLE COMPETENZE FISSATI DAL D.P.R.11 FEBBRAIO 2010

TRAGUARDIALLA FINE DELLA SCUOLA PRIMARIA

. L’alunno riflette su Dio Creatore e Padre, sui datifondamentali della vita di Gesu e sa collegare i contenuti principalidel suo insegnamentoalle tradizioni dell’ambiente in cuivive;riconosce il significato cristiano
del Natale e della Pasqua, traendone motivo per interrogarsi sul valore di tali festivita nell’esperienza personale, familiare e sociale.

o Riconosce chela Bibbia € il libro sacro percristiani ed ebrei e documento fondamentale della nostra cultura, sapendola distinguere da altre tipologie ditesti, tra cui quelli di altre religioni; identifica le
caratteristiche essenziali diun brano biblico, sa farsi accompagnare nell’analisi delle pagine a lui pitaccessibili, per collegarle alla propria esperienza.

. Si confronta conl’esperienza religiosa e distingue la specificita della proposta di salvezza del cristianesimo; identifica nella Chiesa la comunita di coloro che credonoin Gesu Cristo e si impegnano per metterein
praticail suo insegnamento; coglie il significato dei Sacramenti e si interroga sul valore che essihanno nella vita de cristiani.

Traguardi formativi

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA:

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

Fonti dilegittimazione

Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006 —Raccomandazione 22.05.2018 - Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012

COMPETENZE SPECIFICHE
DI BASEIN RELIGIONE
CATTOLICA

+ Riflette suDio Creatore e Padre, sui datifondamentalidella vitadi Gesu e sa collegare i contenuti principalidel suo inse gnamento alle tradizioni
dell’ambiente in cuivive; riconosce il significato cristiano del Natale e della Pasqua, traendo motivo per interrogarsi sul valore di tali festivita nellesperienza
personale, familiare e sociale.

¢+ Riconosce che laBibbia il libro sacro per cristiani ed ebrei e documento fondamentale della nostra cultura, sapendola distinguere da altretipologie di
testi, tra cui quellidi altre religioni; identifica |le caratteristiche essenziali diun brano biblico.

o,

% Identifica le caratteristiche essenziali diun brano biblico, sa farsiaccompagnare nell'analisi delle pagine a lui pit accessibili, per collegarle alla propria
esperienza.

< Siconfrontaconl'esperienza religiosa e distingue la specificita della proposta di salvezza del cristianesimo; identifica nella Chiesa la comunita di coloro
checredonoin




NAIC8HHOOC - codiceAOO - REGISTRO PROTOCOLLO - 0000297 - 13/01/2026 - IV.1 - U

Gesu Cristo e siimpegnano permettere in praticail suo insegnamento; coglie il significato dei Sacramentie si interroga sul valore che essi hannonella vitade|

cristiani.

Conoscenze fine classe 12

Conoscenze fine classe 22

Conoscenze fine classe 32

Conoscenze fine classe 42

Conoscenze fine classe 52

v Dio, Creatore e Padre di
tutti gli uvomini

v Gesu di Nazareth, il “Dio
con noi’

v Gesu, il Messia,
compimento delle promesse di Dio
4 L'amore pitigrande

v La Chiesa, popdodiDio

4 L'origine delmondoe
dell’'uomo
v Gesu il Messia,compimento

delle promesse di Dio v Gesu, il
Messia,

compimento delle promesse diDio
v La festadi Pasqua

v La Chiesa, il suocredoela
suamissione

4 L'origine delmondoe
dell'uomo

v Gesu, il Messia,
compimento delle promesse di Dio
4 La festadella Pasqua

v La Chiesa, comunita dei
cristianiaperta a tuttii popoli

v Il Cristianesimo e le grandi
religioni

v La Bibbia e testi sacri delle
grandi religioni

v Gesd, il Signore, che33

rivelail RegnodiDiocon parole e
azioni

v La festa della Pasqua

v La Chiesa, popolo di Dio nel
mondo: avvenimenti,persone e
strutture

v Gesu, il Signore,cherivelail
Regno con parole e azioni v/

La Bibbia eitesti sacridelle
grandi religioni

v La Chiesa, popolo di Dio nel
mondo

v | segnieisimboli del
Cristianesimo

4 Il Cristianesimo e le grandi
religioni

Abilitafine classe 12

Abilitafine classe 22

Abilitafine classe 32

Abilitafine classe 42

Abilitafine classe 52

- Scoprire nellambiente i
segni cherichiamano ai cristianila

presenzadiDio Creatore e Padre. -
Coglierei segnicristianidel
Natale.

- Descrivere 'ambientedi vita
di - Gesunei suoi aspetti quofidiani,
familiari, socialie religiosi.

- Cogliere i significati cristiani
della Pasqua.

- Riconoscerela Chiesa
come famiglia di Dio chefa memoria
di Gesu e del suo messaggio.

- Comprendere, attraverso i
raccontibiblicidelle origini, cheil
mondo & operadiDio, affidato alla
responsabilita dell'uomo.

- Cogliere come Gesu viene
incontro alle attese di perdono,pace e
giustizia.

'ambiente d
quotidiani

- Descrivere
Gesu nei suoi aspett
familiari, sociali e religiosi.

- Cogliere i segni cristiani dellg
Pasqua.

- Cogliere, attraverso alcung
paﬁine degli “Atti degli Apostoli” |a vitg
della Chiesa delle ongini.

- Comprendere, atfraverso i
raccont biblici delle origini, che il
mondo € opera di Dio, affidato alla
responsabilita dell'uomo.

- Conoscere le principali
tappe della storia della salvezza e
cogliere come Gesu viene incontro
alle attese di perdono e di pace.

- Descrivere I'ambiente di

vita di Gesu nei suoi aspetti
quotidiani, familiari, sociai e
religiosi.

- Rilevare la continuita e la
novita della Pasqua cristiana rispetto
alla Pasqua ebraica.

- Cogliere, attraverso
alcune pagine degli Atti degli
Apostoli, la vita della Chiesa delle
origini.

- Leggere einterpretare i
principali segnireligiosi espressi dai
diversi popali.

- Evidenziare larispostadella
Bibbia alle domande disenso
dell'uomo. - Cogliere nellavitae negli
insegnamentidi Gesu proposte di
scelte responsabili perun progetto di
vita.

- Rilevare la continuitaela
novitadella - Pasqua cristiana rispetto
allaPasqua ebraica. -

Identificare nellazione

della Chiesal’'operadello Spirito di Dig
chelacostruisce.

- Cogliere nellavitae negli
nsegnamentidi Gesu proposte di
scelte responsabili per un progetto di
vita.

- Evidenziare larispostadella
Bibbia alle domande disenso
dell'uomo e confrontarla con quella
delle principalireligioni.

- Identificare neisegni
espressi dallaChiesa I'azione dello
Spirito di Dio, che la costituisce una e
inviata in tutta 'umanita.

- Riconoscere nei santie nei
martiri, di ieri e di oggi, progetti riusciti
di vitacristiana.

- Leggereeinterpretarei
principali segni religiosi espressi dai
diversi popali.
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Microabilita per la classe 12

Microabilita perla classe 22

Microabilita per la classe 32

Microabilita per la classe 4

Microabilita per la classe 5°

. Essere coscienti dei valori
dello stareinsieme.

. Comprendere che Dio ha
affidato il creato all’'uomo perchéne
abbia curaelo custodisca.

. Conoscere la differenza tra
creare e fare.
. Conoscereilfatto eil

significato della nascita di Gesu.
. Conoscere i segni ei simboli
del Natale.

. Sapere che Gesu vive come
ognialtro bambino.

. Conoscere le figure degli
apostoli e scoprireil valore
dell’amicizia.

. Saper guardare ilmondo con
gliocchidel cuore.

. Entrarein rapporto sereno e
attivo conilcreato, aprendosi alla
meraviglia e alla gratitudine.

. Comprendere come il
comportamento degli uominiha
portato alla rottura dell’amicizia con
Dio.

. Conoscere i branievangelici
del Natale.
. Sapere che Gesu vive come

qualunque altro bambino.

. Conoscere le principali
caratteristiche geografiche della
Palestina.

. Scoprire che lareligiosita
dell’'uvomo ditutti i tempinasce dal
bisogno didare risposta alle domande
di senso, tra cui quella sull'origine del
mondo.

. Acquisire unaprima
informazione sulle religioni dei popoli
antichi.

. Conoscere lateoria
scientifica del “big bang”.

. Cogliereladistinzione trala
rispostadella scienzae quelladella
religione all’origine del mondo.

. Conoscere la Bibbia, libro
sacro diebrei e cristiani, nelle sue
particolarita.

. Conoscere le tappe
fondamentali della storia del popolo
ebraico narrata nella Bibbia.

. Comprendere come I'evento
dellanascita del Salvatore promesso
sia stato lungamenteatteso nella
storiadel popolo ebraico.

. Conoscere 'ambiente
geografico, storico, sociale e culturale
di Gesu. Comprendefé
I'insegnamento di Gesu attraverso
alcune parabole e Miracoli.

. Comprendere il significato
della Pasqua ebraica e cristiana e
conosceme i riti principali.

. Sapere come vivevanoi
primi cristianie come, anche oggi, la
Chiesavieneresa visibile a tutti a tuti
attraverso il modo divivere dei
cristiani.

. Conoscere 'ambiente
geografico, storico e sociale al tempo
di Gesu.

. Conoscereil Cristianesimo e
saperlo confrontare con I’'Ebraismo.

. Collocare lavicenda di
Gesu all'intemo dicoordinate
spaziotemporali.

. Conoscere l'origine e lo
sviluppo deiVangeli, documento fonte
della vita cristiana.

. Ricostruire I'avvenimento
dellanascitadi Gesu attraversola
lettura e I'analisidei Vangeli.

. Scoprire come il Natale &
stato interpretato dagli artisti nel corso
dei secoli.

*  Conoscereilmessaggio
principale di Gesu attraverso le sue
parabole ei suoimiracoli.

. Conoscere le Beatitudini
come legge etica fondamentale del
Regno.

. Conoscerelavitaeleopere
dialcune persone che hannoreso
concreto, e realizzano ancheoggi,
I'insegnamento di Gesu.

. Conoscere gli avvenimenti
dellaPasquadiGesuattraversolo
studio dei luoghi e dei personaggi
principalidiquesta vicenda storica.

. Saperechedalla
Pentecoste &€ natala Chiesa, famiglia
dei cristianiin cui ogni componente ha
un servizioda compiere versoDioe
verso i fratelli.

. Conoscere l'opera, i viaggi,
gli scritti degli apostoli Pietro e Paolo,
primi missionari cristiani.

. Conoscerei principali
momenti della storia della Chiesa,
dalle origini ad oggi.

. Sapere come & stato accolto
e come si e diffuso il Cristianesimo
nell’'lmpero Romano e quali sono stati
gli effetti.

. Conoscere la formazione e
I'organizzazione delle prime comunita
monastiche.

. Scoprirei principali motivi di
separazione trale Chiese cristiane.
. Capire  limportanza del

movimento ecumenico come ricerca
dell’'unitatrale Chiese cristiane.

. Capire come gli ebrei
interpretavano e vivevano I'attesa del
Messia.

. Individuare nella fede in
Gesu l'elemento fondamentale del
Cristianesimo.

. Conoscere le tradizioni

natalizie nelmondo.

. Sapere chela Chiesa & una
comunita organizzata di persone nella
quale esistono varieta di doni,
vocazionie ministeri.

. Conoscere gli

stili architettonici delle
chiese.
. Comprendere la Pasqua

come festa fondamentale peri cristiani
di ogniconfessione.

. Conoscere le tradizoni
pasquali nelmondo.

. Conoscere la storia
dellopera  evangelizzatrice della
Chiesadalle originiad oggi.

. Essere consapevoli che la
religione risponde ad una serie di
domande che tuti gli uomini si
pongono.

. Conoscere gli  elementi

fondamentali delle principali religioni
del mondo.
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LIVELLI DI PADRONANZA

1

2

3

L’alunno padroneggia in modo essenziale le conoscenze e le
abilita.
Partecipa ed esegue semplici attivita proposte.

Padroneggia in modo adeguato la maggior parte delle
conoscenze e delle abilita.

Porta a termine in autonomia e di propria iniziativa i compiti
dove sono coinvolte conoscenze e abilitd che padroneggia
con sicurezza.

Partecipa in modo abbastanza attivo alle attivita

Padroneggia con sicurezza le conoscenze e le abilita.
Assume iniziative e porta a termine compiti affidati in modo

responsabile e autonomo.

Partecipa in modo pertinente e costruttivo alle attivita offrendo
il proprio contributo alle attivita della classe.
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SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

COMPETENZA CHIAVE — EUROPEA: COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE

ITALIANO

COMPETENZE SPECIFICHE

verbale in vari contesti

IT1 — Padroneggiare gli strumenti espressivi ed argomentativi indispensabili per gestire I'interazione comunicativa

IT2 - Leggere, comprendere ed interpretare testi scritti di vario tipo
IT3 — Produrre testi di vario tipo in relazione ai differenti scopi comunicativi
IT4 — Riflettere sulla lingua e sulle sue regole di funzionamento

CLASSE PRIMA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

Ascolto e parlato

— L’allievo interagisce in modo efficace in diverse
situazioni comunicative, attraversi modalita
dialogiche sempre rispettose delle idee degli altri.

— Usa la comunicazione orale per collaborare con gli
altri, ad esempio nella realizzazione di giochi.

— Espone oralmente all'insegnante e ai compagni
argomenti di studio e di ricerca, anche avvalendosi
di supporti specifici (schemi, mappe, presentazioni
al computer, ecc.).

Ascolto e parlato

— Intervenire in una conversazione o in una discussione, di
classe o di gruppo, con pertinenza e coerenza, rispettando
tempi e turni di parole.

— Utilizzare le proprie conoscenze sui tipi di testo per
adottare strategie funzionali a comprendere durante
I'ascolto.

— Descrivere oggetti, luoghi, persone e personaggi.

— Esporre le informazioni significative in base allo scopo e
usando un lessico adeguato all'argomento ed alla
situazione.

— Riferire oralmente su un argomento di studio esplicitando
lo scopo e presentandolo in modo chiaro.

Lettura

— Legge testi letterari di vario tipo (narrativi, poetici,
teatrali) e comincia a costruirne un’interpretazione,
collaborando con compagni e insegnanti.

Lettura

— Leggere ad alta voce in modo espressivo testi noti,
raggruppando le parole legate da significato e usando
pause e intonazioni per seguire lo sviluppo del testo e
permettere a chi ascolta di capire.

— Leggere in modalita silenziosa testi di varia natura
applicando tecniche di supporto alla comprensione
(sottolineature, note a margine, appunti).

— Utilizzare testi funzionali di vario tipo per affrontare
situazioni della vita quotidiana.

— Ricavare informazioni esplicite e implicite da varie tipologie
testuali.

— Comprendere testi descrittivi individuando gli elementi
della descrizione e la loro collocazione nello spazio e il
punto di vista dell'osservatore.

— Leggere testi letterari di vario tipo e forma individuando
tema principale e intenzioni comunicative dell'autore,
personaggi, ambientazione spaziale e temporale.

Scrittura

— Scrive correttamente testi di vario (narrativo,
descrittivo) tipo adeguati a situazione, argomento,
scopo, destinatario.

Scrittura

— Conoscere e applicare le procedure di ideazione, stesura e
revisione del testo a partire dall'analisi del compito di
scrittura: servirsi di strumenti per l'organizzazione delle
idee (mappe e scalette).

— Scrivere testi di tipo diverso (narrativo, descrittivo,
espositivo) corretti dal punto di vista morfosintattico,
lessicale, ortografico, coerenti e coesi, adeguati allo scopo
e al destinatario.

— Scrivere sintesi, anche sotto forma di schemi, di testi
ascoltati o letti in vista di scopi specifici.

— Utilizzare la videoscrittura per i propri testi, anche come
supporto all'esposizione orale.
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— Realizzare forme diverse di scrittura creativa, in prosa e
in versi (es. giochi linguistici).

Acquisizione ed espansione del lessico ricettivo

e produttivo

— Riconosce e usa termini specialistici in base ai campi
di discorso.

— Comprende e usa in modo appropriato le parole del
vocabolario di base (fondamentale; di alto uso; di alta
disponibilita).

Acquisizione ed espansione del lessico ricettivo e

produttivo

— Ampliare sulla base delle esperienze scolastiche ed
extrascolastiche, delle letture il proprio patrimonio
lessicale.

— Comprendere e usare parole in senso figurato.

— Realizzare scelte lessicali adeguate in base alla situazione
comunicativa e al tipo di testo.

— Utilizzare il dizionario.

Elementi di grammatica esplicita e riflessione

sugli usi della lingua

— Padroneggia ed applica in situazioni diverse le
conoscenze fondamentali relative al lessico, alla
morfologia, all’organizzazione logico-sintattica della
frase semplice e complessa, ai connettivi testuali;
utilizza le conoscenze metalinguistiche per
comprendere con maggior precisione i significati dei
testi e per correggere i propri scritti.

Elementi di grammatica esplicita e riflessione sugli usi

della lingua

— Riconoscere le principali relazioni tra significati delle parole
(sinonimia, opposizione, inclusione).

— Conoscere i principali meccanismi di formazione delle
parole: derivazione, composizione.

— Riconoscere le caratteristiche delle strutture dei principali
tipi testuali.

— Riconoscere in un testo le parti del discorso e i loro tratti
grammaticali.

— Riconoscere i segni di interpunzione e la loro funzione
specifica.

— Riflettere sui propri errori tipici segnalati dall'insegnante,
allo scopo diimparare ad auto correggerli nella produzione
scritta.

COMPETENZA CHIAVE — EUROPEA: COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE

ITALIANO

COMPETENZE SPECIFICHE

verbale in vari contesti

IT1 — Padroneggiare gli strumenti espressivi ed argomentativi indispensabili per gestire I'interazione comunicativa

IT2 - Leggere, comprendere ed interpretare testi scritti di vario tipo
IT3 — Produrre testi di vario tipo in relazione ai differenti scopi comunicativi
IT4 — Riflettere sulla lingua e sulle sue regole di funzionamento

CLASSE SECONDA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

Ascolto e parlato

— Lallievo interagisce in modo efficace in diverse
situazioni comunicative, attraversi modalita
dialogiche sempre rispettose delle idee degli
altri.

— Usa la comunicazione orale per collaborare con
gli altri, ad esempio nella realizzazione di giochi.

— Espone oralmente all’'insegnante e ai compagni
argomenti di studio e di ricerca, anche
avvalendosi di supporti specifici (schemi, mappe,
presentazioni al computer, ecc.).

Ascolto e parlato

— Intervenirein una conversazione o in una discussione, di
classe o di gruppo, con pertinenza e coerenza, rispet-
tando tempi e turni di parole, fornendo un positivo
contributo personale.

— Utilizzare le proprie conoscenze sui tipi di testo per
adottare strategie funzionali a comprendere durante
I'ascolto.

— Ascoltare testi applicando tecniche di supporto alla
comprensione: durante l'ascolto (appunti, parole
chiave) e dopo l'ascolto (rielaborazione degli appunti),
esporre le informazioni significative in base allo scopo e
usando un lessico adeguato all'argomento ed alla
situazione.
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Riferire oralmente su un argomento di studio espli-
citando lo scopo e presentandolo in modo chiaro ed
esauriente.

— Scrive correttamente testi di vario (narrativo,
descrittivo, espositivo) tipo adeguati a
situazione, argomento, scopo, destinatario.

Lettura Lettura

— Legge testi letterari di vario tipo (narrativi, poetici, — Leggere in modalita silenziosa testi di varia natura e
teatrali) e comincia a costruirne provenienza applicando tecniche di supporto alla
un’interpretazione, collaborando con compagni comprensione (sottolineature, note a margine,
e insegnanti. appunti).

— Utilizzare testi funzionali di vario tipo per affrontare
situazioni della vita quotidiana.

— Ricavare informazioni esplicite e implicite da vari tipologie
testuali.

— Ricavare informazioni sfruttando le varie parti di un
manuale di studio: indice, capitoli, titoli, sommari, testi,
immagini, didascalie, apparati grafici.

— Leggere semplici testi argomentativi e individuare tesi
centrale e argomento a sostegno.

— Leggere testi letterari di vario tipo e forma, indivi-
duando il tema principale e le intenzioni comunicative
dell'autore, personaggi, ambientazione spaziale e tem-
porale.

Scrittura Scrittura

Conoscere e applicare le procedure diideazione, stesura
e revisione del testo a partire dall'analisi del compito di
scrittura: servirsi di strumenti per I'organizzazione delle
idee (mappe e scalette).

Scrivere testi di tipo diverso (narrativo, descrittivo,
espositivo, regolativo) corretti dal punto di vista morfo-
sintattico, lessicale, ortografico, coerenti e coesi,
adeguati allo scopo e al destinatario.

Scrivere sintesi, anche sotto forma di schemi, di testi
ascoltati o letti in vista di scopi specifici.

Utilizzare la videoscrittura per i propri testi, anche come
supporto all'esposizione orale.

Realizzare forme diverse di scrittura creativa, in prosa
ein versi (es. giochi linguistici).

Acquisizione ed espansione del lessico ricettivo
e produttivo
— Riconosce e usa termini specialistici in base ai
campi di discorso.
— Comprende e usa in modo appropriato le parole
del vocabolario di base (fondamentale; di alto
uso; di alta disponibilita).

Acquisizione ed espansione del lessico ricettivo e
produttivo

Ampliare sulla base delle esperienze scolastiche ed
extrascolastiche, e delle letture il proprio patrimonio
lessicale.

Comprendere e usare parole in senso figurato.
Comprendere e usare in modo appropriato i termini
specialistici di base afferenti alle diverse discipline.
Realizzare scelte lessicali adeguate in base alla situa-
zione comunicativa e al tipo di testo.

Utilizzare la propria conoscenza delle relazioni di
significato fra le parole e dei meccanismi di forma- zione
delle parole per comprendere parole non note.
Utilizzare il dizionario.
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Elementi di grammatica esplicita e riflessione
sugli usi della lingua

— Padroneggia ed applica in situazioni diverse le
conoscenze fondamentali relativo al lessico, alla
morfologia, all’organizzazione logico-sintattica
della frase semplice e complessa, ai connettivi
testuali; utilizza le conoscenze metalinguistiche
per comprendere con maggior precisione i
significati dei testi e per correggere i propri
scritti.

Elementi di grammatica esplicita e riflessione sugli usi

dellalingua

— Decodificare i linguaggi verbali e non verbali.

— Riconoscere le caratteristiche essenziali di un codice.

— Stabilire relazioni tra situazioni di comunicazione,
interlocutori e registri linguistici.

— Riconoscere le caratteristiche delle strutture dei
principali tipi testuali.

— Riconoscere le principali relazioni tra significati delle
parole (sinonimia, opposizione, inclusione).

— Conoscere i principali meccanismi di formazione delle
parole: derivazione, composizione.

— Riconoscere l'organizzazione logico- sintattica della
frase semplice.

— Riconoscere in un testo le parti del discorso e i loro tratti
grammaticali.

— Riconoscere i connettivi sintattici e testuali, i segni di
interpunzione e la loro funzione specifica.

— Riflettere  sui  propri errori tipici segnalati
dall'insegnante, allo scopo di imparare ad
autocorreggerli nella produzione scritta.

COMPETENZA CHIAVE — EUROPEA: COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE

ITALIANO

COMPETENZE SPECIFICHE

verbale in vari contesti

IT1 — Padroneggiare gli strumenti espressivi ed argomentativi indispensabili per gestire I'interazione comunicativa

IT2 — Leggere, comprendere ed interpretare testi scritti di vario tipo
IT3 — Produrre testi di vario tipo in relazione ai differenti scopi comunicativi
IT4 - Riflettere sulla lingua e sulle sue regole di funzionamento

CLASSE TERZA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

Ascolto e parlato

— L’allievo interagisce in modo efficace in diverse
situazioni comunicative, attraversi modalita dialogiche
sempre rispettose delle idee degli altri; con cid matura
la consapevolezza che il dialogo, oltre ad essere uno
strumento comunicativo, ha anche un grande valore
civile e lo utilizza per apprendere informazioni ed
elaborare opinioni su problemi riguardanti vari ambiti
culturali e sociali.

— Usa la comunicazione orale per collaborare con gli
altri, ad esempio nella realizzazione di giochi o
prodotti, nell’elaborazione di progetti e nella
formulazione di giudizi su problemi riguardanti vari
ambiti culturali e sociali.

— Espone oralmente all'insegnante e ai compagni
argomenti di studio e di ricerca, anche avvalendosi di
supporti specifici (schemi, mappe, presentazioni al
computer, ecc.).

Ascolto e parlato

—Ascoltare testi prodotti da altri, anche trasmessi dai
media, riconoscendone la fonte e individuando scopo,
argomento, informazioni principali e punto di vista
dell'emittente.

—Intervenire in una conversazione o in una discussione, di
classe o di gruppo, con pertinenza e coerenza, rispettando
tempi e turni di parole, fornendo un positivo contributo
personale.

—Utilizzare le proprie conoscenze sui tipi di testo per
adottare strategie funzionali a comprendere durante
I'ascolto.

—Ascoltare testi applicando tecniche di supporto alla
comprensione: durante I'ascolto (appunti, parole chiave)
e dopo I'ascolto (rielaborazione degli appunti), esporre le
informazioni significative in base allo scopo e usando un
lessico adeguato all'argomento ed alla situazione.

—Riferire oralmente su un argomento di studio esplicitando
lo scopo e presentandolo in modo chiaro ed esauriente.
Riconoscere all'ascolto alcuni elementi ritmici e sonori
del testo poetico.

—Narrare esperienze, eventi, trame selezionando
informazioni significative in base allo scopo, ordinandole
in base ad un criterio logico cronologico.
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—Argomentare la propria tesi su un tema affrontato nello
studio e nel dialogo in classe.

Lettura

— Legge testi letterari di vario tipo (narrativi, poetici,
teatrali) e comincia a costruirne un’interpretazione,
collaborando con compagni e insegnanti.

Lettura

— Leggere in modalita silenziosa testi di varia natura e
provenienza applicando tecniche di supporto alla
comprensione (sottolineature, note a margine,
appunti), e mettendo in atto strategie differenziate
(lettura selettiva, orientativa, analitica).

— Utilizzare testi funzionali di vario tipo per affrontare
situazioni della vita quotidiana.

— Ricavare informazioni esplicite e implicite da varie
tipologie testuali.

— Ricavare informazioni sfruttando le varie parti di un
manuale di studio: indice, capitoli, titoli, sommari, testi,
immagini, didascalie, apparati grafici.

— Confrontare su uno stesso argomento informazioni
ricavabili da piu fonti, selezionando quelle ritenute pit
significative.

— Riformulare in modo sintetico le informazioni
selezionate e riorganizzarle in modo personale.

— Leggere semplici testi argomentativi e individuare tesi
centrale e argomento a sostegno.

— Leggeretestiletteraridivario tipo e forma, individuando
tema principale e intenzioni comunicative dell'autore,
personaggi,

— Ambientazione spaziale e temporale.

Scrittura

— Scrive correttamente testi di vario tipo (narrativo,
descrittivo, espositivo regolativo,
argomentativo) adeguati a situazione, argomento,
scopo, destinatario.

—Usa manuali delle discipline o testi divulgativi
(continui, non continui e misti) nelle attivita di studio
personali e collaborative, per ricercare, raccogliere e
rielaborare dati, informazioni e concetti; costruisce
sulla base di quanto letto testi o presentazioni con
I'utilizzo di strumenti tradizionali e informatici.

— Produce testi multimediali, utilizzando in modo
efficace I'accostamento dei linguaggi verbali con quelli
iconici e sonori.

Scrittura

—Conoscere e applicare le procedure di ideazione, stesura
e revisione del testo a partire dall'analisi del compito di
scrittura: servirsi di strumenti per I'organizzazione delle
idee (mappe e scalette).

—Scrivere testi di tipo diverso (narrativo, descrittivo,
espositivo, regolativo, argomentativo) corretti dal punto
di vista morfosintattico, lessicale, ortografico, coerenti e
coesi, adeguati allo scopo e al destinatario.

—Utilizzare nei propri testi sotto forma di citazione esplicita
e/o di parafrasi, parti di testi prodotti da altri e tratti da
fonti diverse.

—Scrivere sintesi, anche sotto forma di schemi, di testi
ascoltati o letti in vista di scopi specifici.

—Utilizzare la videoscrittura per i propri testi, anche come
supporto all'esposizione orale.

—Realizzare forme diverse di scrittura creativa, in prosa
e in versi (es. giochi linguistici, testi teatrali per
un'eventuale messinscena).
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Acquisizione ed espansione del lessico ricettivo e

produttivo

— Riconosce e usa termini specialistici in base ai campi
di discorso.

— Comprende e usa in modo appropriato le parole del
vocabolario di base
(fondamentale; di alto uso; di alta disponibilita).

— Adatta opportunamente i registri informale e formale
in base alla situazione comunicativa e agli
interlocutori, realizzando scelte lessicali adeguate.

Acquisizione ed espansione del lessico ricettivo e

produttivo

—Ampliare sulla base delle esperienze scolastiche ed
extrascolastiche, e delle letture il proprio patrimonio
lessicale.

—Comprendere e usare parole in senso figurato.

—Comprendere e usare in modo appropriato i termini
specialistici di base afferenti alle diverse discipline.

—Realizzare scelte lessicali adeguate in base alla situazione
comunicativa e al tipo di testo.

—Utilizzare la propria conoscenza delle relazioni di
significato fra le parole e dei meccanismi di formazione
delle parole per comprendere parole non note.

—Utilizzare il dizionario.

Elementi di grammatica esplicita e riflessione sugli

usi della lingua

— Padroneggia ed applica in situazioni diverse le
conoscenze fondamentali relativo al lessico, alla
morfologia, all’organizzazione logico -sintattica della
frase semplice e complessa, ai connettivi testuali;

— Utilizza le conoscenze  metalinguistiche per
comprendere con maggior precisione i significati dei
testi e per correggere i propri scritti.

— Riconosce il rapporto tra varieta linguistiche/lingue
diverse (plurilinguismo) e il loro uso nello spazio
geografico, scoiale e comunicativo.

Elementi di grammatica esplicita e riflessione sugli
usi della lingua

— Decodificare ilinguaggi verbali e non verbali.
—Riconoscere le caratteristiche essenziali di un codice.

—Stabilire relazioni tra situazioni di
interlocutori e registri linguistici.

comunicazione,

—Riconoscere le principali relazioni tra significati delle
parole (sinonimia, opposizione, inclusione) conoscere
I'organizzazione del lessico in campi semantici e famiglie
lessicali.

—Conoscere i principali meccanismi di formazione delle
parole: derivazione, composizione.

—Riconoscere la struttura e la gerarchia logico-sintattica
della frase complessa almeno ad un primo grado di
subordinazione.

—Riconoscere in un testo le parti del discorso e i loro tratti
grammaticali.

—Riconoscere i connettivi sintattici e testuali, i segni di
interpunzione e la loro funzione specifica.

—Riflettere sui propri errori tipici segnalati dall'insegnante,
allo scopo di imparare ad autocorreggerli nella
produzione scritta.
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COMPETENZA CHIAVE — EUROPEA: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI — IDENTITA STORICA

STORIA

COMPETENZE SPECIFICHE

ST1 - Uso delle fonti: L’alunno si informa in modo autonomo su fatti e problemi storici anche mediante I'uso di risorse
digitali; produce informazioni storiche da fonti di vario genere organizzandole in testi;

ST2 - Organizzazione delle informazioni: L’alunno comprende testi storici rielaborandoli con un personale metodo di
studio; usa le conoscenze e le abilita per orientarsi nella complessita del presente; comprende opinioni e culture
diverse, capisce i problemi fondamentali del mondo contemporaneo

ST3 - L’alunno comprende aspetti e processi fondamentali della storia italiana, dai poteri medievali alla nascita della
repubblica, con possibilita di confronti con il mondo antico; conosce aspetti fondamentali della storia mondiale, dalla
civilizzazione neolitica alla globalizzazione; riconosce la valenza del patrimonio culturale italiano e dell’'umanita
mettendoli in relazione ai fenomeni storici studiati

ST4 - L’alunno espone oralmente e con scritture, anche in formato digitale, le conoscenze storiche acquisite operando
collegamenti e argomentando le proprie riflessioni

CLASSE PRIMA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

— L'alunno si forma in modo autonomo su fatti e
problemi storici anche mediante l'uso di risorse
digitali

— Produce informazioni storiche con fonti di vario
genere - anche digitali - e le sa organizzare in testi.

— Comprende testi storici e li sa rielaborare con un
personale metodo di studio.

— Espone oralmente e con scritture, anche digitali, le
conoscenze storiche acquisite operando
collegamenti e argomentando le proprie riflessioni.

— Conosce aspetti e processi fondamentali della
storia europea medievale, anche con possibilita di
aperture e confronti con il mondo antico.

— Conosce aspetti e processi essenziali della storia
del suo ambiente.

— Conosce aspetti del patrimonio culturale, italiano e
dell’'umanita e li sa mettere in relazione con i
fenomeni storici studiati.

Organizzazione delle informazioni

- Selezionare ed organizzare le informazioni con mappe,
schemi, tabelle, grafici e risorse digitali.

- Costruire grafici e mappe spazio-temporali per organizzare
le conoscenze studiate.

Uso delle fonti

- Usare fonti di diverso tipo (documentarie, iconografiche,
narrative, materiali, orali, digitali, ecc.).

Strumenti concettuali

- Comprendere aspetti e strutture dei processi storici italiani
ed europei.

Produzione scritta e orale

-Produrre testi, utilizzando conoscenze selezionate da fonte
d’informazioni diverse, manualistiche e non, cartacee e
digitali, ricavando informazioni storiche da fonti visive e
scritte.

CLASSE SECONDA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

— L'alunno si forma in modo autonomo su fatti e
problemi storici anche mediante l'uso di risorse
digitali.

— Produce informazioni storiche con fonti di vario
genere - anche digitali - e le sa organizzare in testi.

— Comprende testi storici e li sa rielaborare con un
personale metodo di studio.

— Espone oralmente e con scritture, anche digitali, le
conoscenze storiche acquisite operando
collegamenti e argomentando le proprie riflessioni.

— Conosce aspetti e processi fondamentali della
storia europea medievale e moderna, anche con
possibilita di aperture e confronti con il mondo
antico.

— Conosce aspetti e processi essenziali della storia
del suo ambiente.

— Conosce aspetti del patrimonio culturale, italiano e
dell'umanita e li sa mettere in relazione con i
fenomeni storici studiati.

Organizzazione delle informazioni

- Selezionare ed organizzare le informazioni con mappe,
schemi, tabelle, grafici e risorse digitali.

- Costruire grafici e mappe spazio- temporali per organizzare
le conoscenze studiate.

- Collocare la storia locale in relazione con la storia italiana,
europea e mondiali.

Uso delle fonti

- Usare fonti di diverso tipo (documentarie, iconografiche,
narrative, materiali, orali, digitali, ecc).

Strumenti concettuali

- Comprendere aspetti e strutture dei processi storici italiani,
europei e mondiali.

- Conoscere il patrimonio culturale collegato con i temi
affrontati.

- Usare le conoscenze apprese per comprendere problemi
interculturali e di convivenza civile.

Produzione scritta e orale

- Produrre testi, utilizzando conoscenze selezionate da fonte
d’informazioni diverse, manualistiche e non, cartacee e
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digitali, ricavando informazioni storiche da fonti visive e

scritte.
CLASSE TERZA
TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
— L'alunno si forma in modo autonomo su fatti e | Organizzazione delle informazioni
problemi storici anche mediante l'uso di risorse | - Selezionare ed organizzare le informazioni con mappe,
digitali. schemi, tabelle, grafici e risorse digitali.
— Produce informazioni storiche con fonti di vario | _ costruire grafici e mappe spazio- temporali per organizzare

genere - anche digitali - e le sa organizzare in testi.
— Comprende testi storici e li sa rielaborare con un
personale metodo di studio.
— Espone oralmente e con scritture, anche digitali, le
conoscenze storiche acquisite operando
collegamenti e argomentando le proprie riflessioni.

— Conosce aspetti e processi fondamentali della Usodelleform' . . L .
storia europea medievale e moderna, anche con | - Usare fonti di diverso tipo (documentarie, iconografiche,
7

possibilitd di aperture e confronti con il mondo | narrative, materiali, orali, digitali, ecc.).

le conoscenze studiate.

- Collocare la storia locale in relazione con la storia italiana,
europea e mondiali.

- Formulare e verificare ipotesi sulla base delle informazioni
prodotte e delle conoscenze elaborate.

antico. - Conoscere alcune procedure e tecniche di lavoro nelle
— Conosce aspetti e processi essenziali della storia | biblioteche, negli archivi e nei siti archeologici.
del suo ambiente. Strumenti concettuali
— Conosce aspetti del patrimonio culturale, italiano | - Comprendere aspetti e strutture dei processi storici italiani,
e dell’'umanita e li sa mettere in relazione con i europei e mondiali.
fenomeni storici studiati. - Conoscere il patrimonio culturale collegato con i temi
affrontati.

- Usare le conoscenze apprese per comprendere problemi
interculturali e di convivenza civile.

Produzione scritta e orale

- Produrre testi, utilizzando conoscenze selezionate da fonte
d’informazioni diverse, manualistiche e non, cartacee e
digitali, ricavando informazioni storiche da fonti visive e
scritte.

- Argomentare su conoscenze e concetti appresi usando il
linguaggio specifico della disciplina.

COMPETENZA CHIAVE — EUROPEA: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI

GEOGRAFIA ED USO UMANO DEL TERRITORIO

COMPETENZE SPECIFICHE

G1 - Lo studente si orienta nello spazio e sulle carte di diversa scala in base ai punti cardinali e alle coordinate
geografiche, sa orientare una carta geografica a grande scala facendo ricorso a punti di riferimento fissi

G2 - Lo studente utilizza opportunamente carte geografiche, fotografie attuali e d’epoca, immagini da
telerilevamento, elaborazioni digitali, grafici, dati statistici, sistemi informativi geografici per comunicare
efficacemente informazioni spaziali

G3 - Lo studente riconosce nei paesaggi europei e mondiali, raffrontandoli in particolare a quelli italiani, gli elementi
fisici significativi e le emergenze storiche, artistiche e architettoniche, come patrimonio naturale e culturale da
valorizzare

G4 - Lo studente osserva, legge e analizza sistemi territoriali vicini e lontani, nello spazio e nel tempo e valuta gli effetti
dell’azione dell’'uomo sui sistemi territoriali alle diverse scale geografiche;

CLASSE PRIMA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
— Lo studente si orienta nello spazio e sulle carte di | Orientamento
diversa scala in base ai punti cardinali e alle | - Orientarsisulle carte e orientare le carte a grande scala in

coordinate geografiche; sa orientare una carta | base ai punti cardinali (anche con I'utilizzo della bussola e a
geografica a grande scala facendo ricorso a puntidi | punti di riferimento fissi.

riferimento fissi. Linguaggio della geo-graficita

- Conoscere e riconoscere vari tipi di carte geografiche (da
quella topografica al planisfero) utilizzando scale di
riduzione, coordinate geografiche e simbologia.

- Utilizzare strumenti tradizionali (carte, grafici, dati
statistici, immagini, ecc.).

— Utilizza opportunamente carte geografiche,
fotografie attuali e d’epoca, immagini da telerile-
vamento, elaborazioni digitali, grafici, dati statistici,
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sistemi informativi geografici per comunicare
efficacemente informazioni spaziali.

Riconosce nei paesaggi europei, raffrontandoli in
particolare a quelli italiani, gli elementi fisici
significativi e le emergenze storiche, artistiche e
architettoniche, come patrimonio naturale e
culturale da tutelare e valorizzare.

Paesaggio

- Interpretare e confrontare alcuni caratteri dei paesaggi
italiani ed europei, anche in relazione alla loro evoluzione
nel tempo.

- Conoscere temi e problemi di tutela del paesaggio come
patrimonio naturale e culturale.

Regione e sistema territoriale

- Consolidare il concetto di regione geografica (fisica,
climatica, storica, economica) applicandolo all’ltalia e
all’Europa..

- Analizzare in termini di spazio le interrelazioni tra fatti e
fenomeni demografici, sociali ed economici di portata
nazionale ed europea.

CLASSE

SECONDA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

Lo studente si orienta nello spazio e sulle carte di
diversa scala in base ai punti cardinali e alle
coordinate geografiche; sa orientare una carta
geografica a grande scala facendo ricorso a punti di
riferimento fissi.

Utilizza opportunamente carte geografiche,
fotografie attuali e d’epoca, immagini da telerile-
vamento, elaborazioni digitali, grafici, dati statistici,
sistemi informativi geografici per comunicare
efficacemente informazioni spaziali.

Riconosce nei paesaggi europei, raffrontandoli in
particolare a quelli italiani, gli elementi fisici
significativi e le emergenze storiche, artistiche e
architettoniche, come patrimonio naturale e
culturale da tutelare e valorizzare.

Orientamento

- Orientarsi nelle realta territoriali lontane, anche attraverso
I'utilizzo dei programmi multimediali di visualizzazione
dall’alto.

Linguaggio della geo-graficita

- Conoscere e riconoscere vari tipi di carte geografiche (da
quella topografica al planisfero) utilizzando scale di
riduzione, coordinate geografiche e simbologia.

- Utilizzare strumenti tradizionali (carte, grafici,
statistici, immagini, ecc.).

Paesaggio

- Interpretare e confrontare alcuni caratteri dei paesaggi
italiani ed europei, anche in relazione alla loro evoluzione
nel tempo.

- Conoscere temi e problemi di tutela del paesaggio come
patrimonio naturale e culturale.

Regione e sistema territoriale

- Consolidare il concetto di regione geografica (fisica,
climatica, storica, economica) applicandolo all'ltalia e
all’Europa.

- Analizzare in termini di spazio le interrelazioni tra fatti e
fenomeni demografici, sociali ed economici di portata
europea.

- Utilizzare modelli interpretativi di assetti territoriali dei
principali Paesi europei, anche in relazione alla loro
evoluzione storico— politico- economica.

dati

CLASSE TERZA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

Lo studente si orienta nello spazio e sulle carte di
diversa scala in base ai punti cardinali e alle
coordinate geografiche; sa orientare una carta
geografica a grande scala facendo ricorso a punti di
riferimento fissi.

Utilizza opportunamente carte geografiche,
fotografie attuali e d’epoca, immagini da telerile-
vamento, elaborazioni digitali, grafici, dati statistici,
sistemi informativi geografici per comunicare
efficacemente informazionispaziali.

Riconosce nei paesaggi europei, raffrontandoli in
particolare a quelli italiani, gli elementi fisici
significativi e le emergenze storiche, artistiche e
architettoniche, come patrimonio naturale e
culturale da tutelare e valorizzare.

Orientamento

- Orientarsi nelle realta territoriali lontane, anche attraverso
I'utilizzo dei programmi multimediali di visualizzazione
dall’alto.

Linguaggio della geo-graficita (comprensione e uso del
linguaggio specifico)

- Leggere e interpretare vari tipi di carte geografiche (da
quella topografica al planisfero) utilizzando scale di
riduzione, coordinate geografiche e simbologia.

- Utilizzare strumenti tradizionali (carte, grafici, dati
statistici, immagini, ecc.) e innovativi (telerilevamento e
cartografia computerizzata) per comprendere e comunicare
fatti e fenomeni territoriali.

Paesaggio

- Interpretare e confrontare alcuni caratteri dei paesaggi
mondiali, anche in relazione alla loro evoluzione nel tempo.
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COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: MULTILINGUISTICA

COMPETENZE SPECIFICHE

L1 — Comprende frasi ed espressioni di uso frequente relativi ad ambiti di immediata rilevanza (ad esempio
informazioni di base sulla persona e sulla famiglia, acquisti, geografia locale, lavoro) da interazioni comunicative o
dalla visione di contenuti multimediali, dalla lettura di testi.

L2 — Interagisce oralmente in situazioni di vita quotidiana scambiando informazioni semplici e dirette su argomenti
familiari e abituali, anche attraverso I'uso di strumenti digitali.

L3 — Interagisce per iscritto, anche in formato digitale e in rete, per esprimere informazioni e stati d’animo, semplici
aspetti del proprio vissuto e del proprio ambiente ed elementi che si riferiscono a bisogni immediati.

INGLESE CLASSE PRIMA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

— L"alunno comprende oralmente e per iscritto i punti
essenziali di testi in lingua standard su argomenti
familiari o di studio che affronta normalmente a scuola
e nel tempo libero.

— Descrive oralmente situazioni, racconta avvenimenti
ed esperienze personali, espone argomenti di studio.

— Interagisce con uno o piu interlocutori in contesti
familiari e su argomenti noti.

— Legge testi informativi e ascolta spiegazioni attinenti a
contenuti di studio di altre discipline.

— Scrive semplici resoconti e compone brevi lettere o
messaggi rivolti a coetanei e familiari.

—Individua elementi culturali veicolati dalla lingua
materna o di scolarizzazione e li confronta con quelli
veicolati dalla lingua straniera, senza atteggiamenti di
rifiuto.

— Affronta situazioni nuove attingendo al suo repertorio
linguistico; usa la lingua per apprendere argomenta
anche di ambiti disciplinari diversi e collabora
fattivamente con i compagni nella realizzazione di
attivita e progetti.

— Autovaluta le competenze acquisite ed € consapevole
del proprio modo di apprendere.

Ascolto (comprensione orale)

Essere in grado di comprendere espressioni riferite a dare e
di priorita immediata (informazioni personali, famiglia,
geografia locale), purché si parli lentamente e chiaramente.
Parlato (produzione e interazione orale)

Essere in grado di comunicare in attivita semplici e compiti
di routine, attraverso uno scambio di informazioni semplice
e diretto connesso alla scuola e al tempo libero.

Gestire scambi comunicativi molto brevi.

Essere in grado di descrivere o presentare in modo semplice
persone, condizioni di vita, compiti quotidiani, di indicare
preferenze con semplici espressioni legate insieme, cosi da
formare un elenco.

Avere una pronuncia abbastanza chiara pur con accento
straniero.

Lettura (comprensione scritta)

Essere in grado di comprendere testi molto brevi e semplici
che contengono lessico ad alta frequenza, comprensivo
anche di uso di termini di uso internazionale.

Scrittura (produzione scritta)

Essere in grado di scrivere brevi e semplici messaggi, relativi
a bisogni immediati, usando formule convenzionali e frasi
legate da semplici connettivi quali “e”, “ma”, “perché”.
Essere in grado di scrivere parole che fanno parte del suo
vocabolario orale.

Riflessione sulla lingua e sull’apprendimento.

Disporre di un lessico sufficiente per esprimere bisogni
comunicativi di base, disporre di un repertorio funzionale
ristretto per esprimere bisogni concreti della vita quotidiana.
Usare strutture grammaticali semplici.

INGLESE CLASSE SECONDA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

— L"alunno comprende oralmente e per iscritto i punti
essenziali di testi in lingua standard su argomenti
familiari o di studio che affronta normalmente a scuola
e nel tempo libero.

— Descrive oralmente situazioni, racconta avvenimenti
ed esperienze personali, espone argomenti di studio.
— Interagisce con uno o pil interlocutori in contesti

familiari e su argomenti noti.

— Legge testi informativi e ascolta spiegazioni attinenti a
contenuti di studio di altre discipline.

Ascolto (comprensione orale)

Essere in grado di comprendere espressioni riferite a dare e
di priorita immediata (informazioni personali, famiglia,
scuola, geografia locale), purché si parli lentamente e
chiaramente.

Parlato (produzione e interazione orale)

Essere in grado di interagire in situazioni strutturate e brevi
conversazioni.

Saper rispondere a domande semplici, porne di analoghe,
scambiare idee e informazioni su argomenti familiari in
situazioni quotidiane prevedibili.
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— Scrive semplici resoconti e compone brevi lettere o
messaggi rivolti a coetanei e familiari.

—Individua elementi culturali veicolati dalla lingua
materna o di scolarizzazione e li confronta con quelli
veicolati dalla lingua straniera, senza atteggiamenti di
rifiuto.

— Affronta situazioni nuove attingendo al suo repertorio
linguistico; usa la lingua per apprendere argomenta
anche di ambiti disciplinari diversi e collabora
fattivamente con i compagni nella realizzazione di
attivita e progetti.

— Autovaluta le competenze acquisite ed & consapevole
del proprio modo di apprendere.

Essere in grado di descrivere brevemente e in modo
semplice avvenimenti e attivita, attivita di routine ed
esperienze personali anche del passato.

Avere una pronuncia abbastanza chiara pur con accento
straniero.

Lettura (comprensione scritta)

Essere in grado di comprendere testi molto brevi e semplici
di contenuto familiare e di tipo concreto, formulati nel
linguaggio usato nella vita quotidiana a casa o a scuola.
Scrittura (produzione scritta)

Essere in grado di scrivere semplici testi e lettere personali
per descrivere avvenimenti, attivita svolte, esperienze
personali e aspetti di vita quotidiana.

Essere in grado di scrivere parole che fanno parte del proprio
vocabolario orale.

Riflessione sulla lingua e sull’apprendimento.

Disporre di un lessico sufficiente per sostenere brevi
conversazioni in situazioni e su argomenti familiari.
Disporre di un repertorio funzionale ristretto per esprimere
bisogni concreti della vita quotidiana.

INGLESE CLASSE TERZA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

— L"alunno comprende oralmente e per iscritto i punti
essenziali di testi in lingua standard su argomenti
familiari o di studio che affronta normalmente a scuola
e nel tempo libero.

— Descrive oralmente situazioni, racconta avvenimenti
ed esperienze personali, espone argomenti di studio.

— Interagisce con uno o piu interlocutori in contesti
familiari e su argomenti noti.

— Legge testi informativi e ascolta spiegazioni attinenti a
contenuti di studio di altre discipline.

— Scrive semplici resoconti e compone brevi lettere o
messaggi rivolti a coetanei e familiari.

—Individua elementi culturali veicolati dalla lingua
materna o di scolarizzazione e li confronta con quelli
veicolati dalla lingua straniera, senza atteggiamenti di
rifiuto.

— Affronta situazioni nuove attingendo al suo repertorio
linguistico; usa la lingua per apprendere argomenta
anche di ambiti disciplinari diversi e collabora
fattivamente con i compagni nella realizzazione di
attivita e progetti.

— Autovaluta le competenze acquisite ed € consapevole
del proprio modo di apprendere.

Ascolto (comprensione orale)

Essere In grado di comprendere i punti salienti di un discorso
chiaro in lingua standard su argomenti affrontati a scuola e
nel tempo libero compresi brevi racconti.

Parlato (produzione e interazione orale)

Essere in grado di produrre, in modo ragionevolmente
scorrevole, una descrizione o narrazione semplice su
argomenti familiari di vario tipo, strutturandole in una
sequenza lineare.

Essere in grado di intervenire in una conversazione su
questioni familiari, esprimere opinioni personali e scambiare
informazioni su argomenti di proprio interesse personale o
riferiti alla vita quotidiana.

Possedere strumenti linguistici semplici per affrontare
situazioni che possono presentarsi nel corso di un viaggio.
Avere una pronuncia chiaramente comprensibile.

Lettura (comprensione scritta)

Essere in grado di leggere testi fattuali (lettere, opuscoli e
articoli d giornale) semplici e lineari adeguati all’eta,
raggiungendo un sufficiente livello di comprensione.
Scrittura (produzione scritta)

Essere in grado di scrivere testi lineari e coesi e lettere
personali su argomenti familiari che rientrano nel proprio
campo di interesse.

Riflessione sulla lingua e sull’apprendimento

Disporre di un lessico sufficiente per esprimersi su quasi tutti
gli argomenti di vita quotidiana, mostrando una buona
padronanza del lessico elementare.

Usare in modo ragionevolmente corretto le strutture
grammaticali di uso piu frequente, relative a situazioni
prevedibili.

Nei testi scritti rispettare ortografia, punteggiatura e forma
testuale.
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FRANCESE CLASSE PRIMA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

—L’alunno comprende brevi messaggi orali e scritti
relativi ad ambiti familiari.

— Comunica oralmente richiedono solo uno scambio di

informazioni semplice e diretto su argomenti
famigliari e abituali.

— Descrive oralmente e per iscritto, in modo semplice,
aspetti del proprio vissuto e del proprio ambiente.

— Legge brevi e semplici testi con tecniche adeguate allo
scopo.

— Chiede spiegazioni, secondo le indicazioni date in
lingua straniere dall’ insegnante.

— Stabilisce relazioni tra semplici elementi linguistico-
comunicativi e culturali propri delle lingue di studio.

— Confronta i risultati conseguiti in lingue diverse e le
strategie utilizzate per imparare.

Ascolto (comprensione orale)

Comprendere espressioni riferite ad aree di priorita
immediata (informazioni personali, famiglia, scuola,
geografia locale), purché si parli lentamente e chiaramente.
Identificare il tema generale di brevi messaggi orali in cui si
parla di argomenti conosciuti.

Parlato (produzione e interazione orale)

Interagire in situazioni strutturate e brevi conversazioni.
Rispondere a domande semplici, porne di analoghe,
cambiare idee e informazioni su argomenti familiari in
situazioni quotidiane prevedibili

Descrivere brevemente e in modo semplice avvenimenti
attivita di routine ed esperienze personali.

Esprimersi con una pronuncia abbastanza chiara pur con
accento straniero.

Lettura (comprensione scritta)

Comprendere testi molto brevi e semplici che contengono
lessico ad alta frequenza, di tipo concreto e trovare
informazioni specifiche.

Scrittura (produzione scritta)

Scrivere semplici testi e lettere personali per descrivere
avvenimenti, attivita svolte, esperienze personali e aspetti di
vita quotidiana, sebbene con qualche errore che non
compromette la comprensibilita del messaggio.

Riflessione sulla lingua e sull’apprendimento

Osservare le parole nei contesti d’uso e rilevare le eventuali
variazioni di significato.
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FRANCESE CLASSE SECONDA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

— L’alunno comprende brevi messaggi orali e scritti
relativi ad ambiti familiari.

— Comunica oralmente richiedono solo uno scambio di
informazioni semplice e diretto su argomenti
famigliari e abituali.

— Descrive oralmente e per iscritto, in modo semplice,
aspetti del proprio vissuto e del proprio ambiente.

— Legge brevi e semplici testi con tecniche adeguate
allo scopo.

— Chiede spiegazioni, secondo le indicazioni date in
lingua straniere dall’ insegnante.

— Stabilisce relazioni tra semplici elementi linguistico-
comunicativi e culturali propri delle lingue di studio.

— Confronta i risultati conseguiti in lingue diverse e le
strategie utilizzate per imparare.

Ascolto (comprensione orale)

Comprendere espressioni riferite ad aree di priorita
immediata (informazioni personali, famiglia, scuola,
geografia locale).

Identificare il tema generale di brevi messaggi orali in cui si
parla di argomenti conosciuti.

Comprendere brevi testi multimediali identificandone
parole chiave e il senso generale.

Parlato (produzione e interazione orale)

Interagire in una conversazione su questioni familiari,
esprimere opinioni personali e scambiare informazioni su
argomenti di proprio interesse personale o riferiti alla vita
quotidiana.

Produrre, in modo ragionevolmente scorrevole, una
descrizione o narrazione semplice su argomenti familiari di
vario tipo, strutturandole in una sequenza lineare.
Possedere una pronuncia chiaramente comprensibile.
Lettura (comprensione scritta)

Comprendere testi molto brevi e semplici che contengono
lessico ad alta frequenza, di tipo concreto e trovare
informazioni specifiche.

Scrittura (produzione scritta)

Scrivere testi lineari e coesi e lettere personali su
argomenti familiari che rientrano nel proprio campo di
interesse.

Produrre risposte a questionari e formulare domande sui
testi.

Raccontare per iscritto esperienze esprimendo sensazioni e
opinioni anche con frasi relativamente semplice.
Riflessione sulla lingua e sull’apprendimento

Disporre di un lessico sufficiente per esprimersi su quasi
tutti gli argomenti di vita quotidiana, mostrando una buona
padronanza del lessico elementare.

Usare in modo ragionevolmente corretto le strutture
grammaticali di uso piu frequente, relative a situazioni
prevedibili.

Nei testi scritti rispettare ortografia, punteggiatura e forma
testuale.

FRANCESE CLASSE TERZA

TRAGUARDI SI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

— L’alunno comprende brevi messaggi orali e scritti
relativi ad ambiti familiari.

— Comunica oralmente richiedono solo uno scambio di
informazioni semplice e diretto su argomenti
famigliari e abituali.

— Descrive oralmente e per iscritto, in modo semplice,
aspetti del proprio vissuto e del proprio ambiente.

— Legge brevi e semplici testi con tecniche adeguate
allo scopo.

— Chiede spiegazioni, secondo le indicazioni date in
lingua straniere dall’ insegnante.

— Stabilisce relazioni tra semplici elementi linguistico-

comunicativi e culturali propri delle lingue di studio.
Confronta i risultati conseguiti in lingue diverse e le
strategie utilizzate per imparare.

Ascolto (comprensione orale)

Comprendere espressioni riferite ad aree di priorita
immediata (informazioni personali, famiglia, scuola,
geografia locale).

Identificare il tema generale di brevi messaggi orali in cui si
parla di argomenti conosciuti.

Comprendere brevi testi multimediali identificandone
parole chiave e il senso generale.

Parlato (produzione e interazione orale)

Interagire in una conversazione su questioni familiari,
esprimere opinioni personali e scambiare informazioni su
argomenti di proprio interesse personale o riferiti alla vita
quotidiana.

Produrre, in modo ragionevolmente scorrevole, una
descrizione o narrazione semplice su argomenti familiari di
vario tipo, strutturandole in una sequenza lineare.
Possedere una pronuncia chiaramente comprensibile.
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Lettura (comprensione scritta)

Comprendere testi brevi e semplici che contengono lessico
ad alta frequenza, di tipo concreto e trovare informazioni
specifiche.

Scrittura (produzione scritta)

Scrivere testi lineari e coesi e lettere personali su
argomenti familiari che rientrano nel proprio campo di
interesse.

COMPETENZA CHIAVE — EUROPEA: COMPETENZA MATEMATICA

MATEMATICA

COMPETENZE SPECIFICHE
riferimento a contesti reali

soprattutto a partire da situazioni reali.

cogliendo i nessi con il linguaggio comune.

M1 - Utilizzare con sicurezza le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico e algebrico, scritto e mentale, anche con
M2 - Rappresentare, confrontare ed analizzare figure geometriche, individuandone varianti, invarianti, relazioni,

M3 — Rilevare dati significativi, analizzarli, interpretarli, sviluppare ragionamenti sugli stessi, utilizzando
consapevolmente rappresentazioni grafiche e strumenti di calcolo.

M4 - Riconoscere e risolvere problemi di vario genere, individuando le strategie appropriate, giustificando il
procedimento seguito e utilizzando in modo consapevole i linguaggi specifici

M5 - Utilizzare ed interpretare il linguaggio matematico (simboli, formule, piano cartesiano, modelli geometrici ....... )

CLASSE PRIMA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

— L’alunno opera con i numeri naturali, i decimali, le
frazioni, le potenze, algoritmi, calcolatrici o foglio
elettronico, a seconda della situazione.

—Lalunno opera con figure geometriche piane,
calcolandone, in autonomia, il perimetro.

— L’alunno risolve semplici problemi di esperienza
utilizzando procedure e strumenti dell’aritmetica, della
geometria, argomentando le scelte operate.

— L"alunno utilizza le espressioni e il metodo grafico per
risolvere problemi.

— L’alunno organizza i dati di un problema o di
un’indagine in grafici, diagrammi, tabelle.

— L’alunno utilizza il piano cartesiano per misurare e per
rappresentare fenomeni.

Numeri

Eseguire addizioni, sottrazioni, moltiplicazioni, divisioni,
ordinamenti e confronti tra i numeri conosciuti (numeri
naturali, numeri interi, frazioni e numeri decimali) quando
possibile a mente oppure utilizzando gli usuali algoritmi
scritti, le calcolatrici e i fogli di calcolo e valutando quale
strumento puo essere pill opportuno.

Dare stime approssimate per il risultato di una operazione e
controllare la plausibilita di un calcolo.

Rappresentare i numeri conosciuti sulla retta.

Utilizzare frazioni equivalenti e numeri decimali per
denotare uno stesso numero razionale in diversi modi,
essendo consapevoli di vantaggi e svantaggi delle diverse
rappresentazioni.

Individuare multipli e divisori di un numero naturale e
multipli e divisori comuni a piu numeri.

Comprendere il significato e I'utilita del multiplo comune piu
piccolo e del divisore comune piu grande, in matematica e in
situazioni concrete.

In casi semplici scomporre numeri naturali in fattori primi e
conoscere |utilita di tale scomposizione per diversi fini.
Utilizzare la notazione usuale per le potenze con esponente
intero positivo, consapevoli del significato e le proprieta
delle potenze per semplificare calcoli e notazioni.

Utilizzare La proprieta associativa e distributiva per
raggruppare e semplificare, anche mentalmente, le
operazioni.

Descrivere con una espressione numerica la sequenza di
operazioni che fornisce la soluzione di un problema.
Eseguire semplici espressioni di calcolo con i numeri
conosciuti, essendo consapevoli del significato delle
parentesi e delle convenzioni sulla precedenza delle
operazioni.
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Esprimere misure utilizzando anche le potenze del 10 e le
cifre significative.

Spazio e figure

Il significato di misurare, il sistema internazionale di misura,
la misura di lunghezza, di capacita, di massa.

Gli enti geometrici fondamentali, gli assiomi degli enti
geometrici fondamentali, il piano cartesiano, esercizi
problemi.

La semiretta e il segmento, confronto di due segmenti,
punto medio di un segmento, operazioni con i segmenti,
segmenti nel piano cartesiano, coordinate del punto medio,
esercizi e problemi.

Gli angoli, definizione, notazione, angoli concavo e convesso,
angoli consecutivi, adiacenti e opposti al vertice, confronto
di due angoli, operazioni con gli angoli, angoli particolari,
misura di un angolo, misura angolare sessagesimale,
operazioni con le misure angolari sessagesimali, esercizi e
problemi.

Posizione reciproca di due rette nel piano, rette
perpendicolari, distanza di un punto da una retta, proiezione
di un segmento su una retta, asse di un segmento, rette
parallele, postulato delle parallele, rette parallele tagliate da
una trasversale, esercizi.

Gli elementi di un poligono, poligoni concavi e convessi, le
diagonali di un poligono, relazione tra i lati, relazione tra gli
angoli, somma degli angoli interni, somma degli angoli
esterni, esercizi, problemi.

Gli elementi di un triangolo, classificazione dei triangoli
rispetto ai lati e agli angoli, calcolo del perimetro.

Le caratteristiche dei quadrilateri, i trapezi e i
parallelogrammi, calcolo del perimetro.

Relazioni e funzioni

Interpretare, costruire e trasformare formule che
contengono lettere per esprimere in forma generale

relazioni e proprieta.

Saper rappresentare nel piano cartesiano punti, segmenti,
figure geometriche piane.

Leggere ed analizzare grafici.

Dati e previsioni

Rappresentare insiemi di dati, anche facendo uso di un foglio
elettronico. In situazioni significative, confrontare dati al fine di
prendere decisioni, utilizzando la distribuzione delle
frequenze.

Leggere una tabella e saperne rappresentare i dati
graficamente.

CLASSE

SECONDA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

— L’alunno opera con i numeri naturali, i decimali, le
frazioni, le potenze, algoritmi, calcolatrici o foglio
elettronico, a seconda della situazione.

—Lalunno opera con figure geometriche piane,
calcolandone, in autonomia, il perimetro.

— L’alunno risolve semplici problemi di esperienza
utilizzando procedure e strumenti dell’aritmetica, della
geometria, argomentando le scelte operate.

— L’alunno utilizza le espressioni e il metodo grafico per
risolvere problemi.

— L’alunno organizza i dati di un problema o di
un’indagine in grafici, diagrammi, tabelle.

Numeri

Eseguire addizioni, sottrazioni, moltiplicazioni, divisioni,
ordinamenti e confronti tra numeri conosciuti (numeri
naturali, numeri interi, frazioni e numeri decimali), quando
possibile a mente oppure utilizzando gli algoritmi scritti, le
calcolatrici e i fogli di calcolo e valutando quale strumento
puo essere pil opportuno.

Utilizzare scale graduate in contesti significativi per le
scienze e per la tecnica.

Utilizzare il concetto di rapporto fra numeri o misure ed
esprimerlo sia nella forma decimale, sia mediante frazione.

Utilizzare frazioni equivalenti e numeri decimali per denotare
uno stesso numero razionale in diversi modi, essendo
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— L’alunno utilizza il piano cartesiano per misurare e per
rappresentare fenomeni.

consapevoli di vantaggi e svantaggi delle diverse
rappresentazioni.

Comprendere il significato di percentuale e saperla calcolare
utilizzando strategie diverse.

Interpretare una variazione percentuale di una quantita data
come una moltiplicazione per un numero decimale.
Conoscere la radice quadrata come operatore inverso
dell'elevamento al quadrato.

Dare stime della radice quadrata utilizzando solo la
moltiplicazione.

Sapere che non si pud trovare una frazione o un numero
decimale che elevato al quadrato da 2, o altri numeri interi.
Scrivere il rapporto diretto e inverso fra due numeri.
Individuare e scrivere proporzioni.

Calcolare il termine incognito di una proporzione.

Applicare le proprieta delle proporzioni.

Risolvere semplici problemi con il metodo delle proporzioni.
Risolvere catene di rapporti.

Utilizzare scale graduate in contesti significativi per le
scienze e per la tecnica.

Comprendere il significato di percentuale e saperla calcolare
utilizzando strategie diverse.

Interpretare una variazione percentuale di una quantita data
come una moltiplicazione per un numero decimale.
Relazioni e funzioni

Interpretare, costruire e trasformare formule che
contengono lettere per esprimere in forma generale
relazioni e proprieta. Saper rappresentare nel piano
cartesiano, segmenti, figure geometriche piane.

Esprimere la relazione di proporzionalita con un’uguaglianza
di frazioni e viceversa.

Riconoscere ed operare con i rapporti tra grandezze
omogenee e non omogenee.

Risolvere problemi del tre semplice diretto e inverso, di
ripartizione.

Riconoscere e saper operare con grandezze direttamente e
inversamente proporzionali.

Saper individuare una funzione di proporzionalita diretta e
inversa.

Spazio e Figure

Conoscere definizioni e proprieta (angoli, assi di simmetria,
diagonali) delle principali figure piane (poligoni e cerchio).
Descrivere figure complesse e costruzioni geometriche al
fine di comunicarle agli altri.

Risolvere problemi utilizzando le proprieta geometriche
delle figure.

Determinare l'area di semplici figure scomponendole in
figure elementari, ad esempio triangoli o utilizzando le piu
comuni formule.

Risolvere problemi inerentil'area delle figure piane.
Individuare figure equivalenti.

Applicare formule dirette e inverse nella risoluzione dei
problemi.

Conoscere il teorema di Pitagora e le sue applicazioni in
matematica e in situazioni concrete.

Riconoscere e scrivere una terna pitagorica.

Applicare il teorema di Pitagora per risolvere un triangolo
rettangolo.

Individuare triangoli rettangoli in un poligono

Applicare il teorema di Pitagora ai poligoni studiati.
Risolvere problemi con I'uso del teorema di Pitagora.
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Stimare per difetto e per eccesso I'area di una figura
delimitata anche da linee curve.

Riconoscere figure piane simili in vari contesti e riprodurre
in scala una figura assegnata.

Applicare la similitudine e i teoremi di Euclide alle figure
piane e risolvere problemi.

Conoscere le caratteristiche e le proprieta
circonferenza, del cerchio e delle loro parti.

Risolvere esercizi e problemi relativi alla circonferenza,
cerchio e alle loro parti.

Dati e Previsione

Rappresentare insiemi di dati, anche facendo uso di un foglio
elettronico.

della

CLASS

E TERZA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

— L’alunno opera con i numeri naturali, i decimali, le
frazioni, le potenze, algoritmi, calcolatrici o foglio
elettronico, a seconda della situazione.

—L’alunno opera con figure geometriche piane,
calcolandone, in autonomia, il perimetro.

— L’alunno risolve semplici problemi di esperienza
utilizzando procedure e strumenti dell’aritmetica, della
geometria, argomentando le scelte operate.

— L’alunno utilizza le espressioni e il metodo grafico per
risolvere problemi.

— L’alunno organizza i dati di un problema o di
un’indagine in grafici, diagrammi, tabelle.

— L’alunno utilizza il piano cartesiano per misurare e per
rappresentare fenomeni.

Numeri

Eseguire addizioni, sottrazioni, moltiplicazioni, divisioni,
ordinamenti e confronti tra i numeri conosciuti quando
possibile a mente oppure utilizzando gli algoritmi usuali
scritti, le calcolatrici e i fogli di calcolo e valutando quale
strumento puo essere pill opportuno.
Conoscere le proprieta degliinsiemi Z, Q, I.
Operare in R attraverso  addizioni,
moltiplicazioni, divisioni, elevamento a
estrazione di radice.

Esprimere misure utilizzando anche le potenze di 10 e le cifre
significative.

Operare con le potenze ad esponente negativo.
Rappresentare i numeri conosciuti sulla retta.

Eseguire semplici espressioni di calcolo con i numeri
conosciuti, essendo consapevoli del significato delle
parentesi e delle convenzioni sulla procedura delle
operazioni.

Risolvere espressioni complete in R.

Dare stime approssimate per il risultato di un’operazione e
controllare la plausibilita di un calcolo.

SPAZIO E FIGURE

Descrivere figure complesse e costruzioni geometriche al
fine di comunicarle agli altri.

Riprodurre figure e disegni geometrici in base ad una
descrizione e codificazione fatta da altri.

Riconoscere figure piane simili in vari contesti e riprodurre
in scala una figura assegnata.

Applicare la similitudine e i teoremi di Euclide alle figure
piane e risolvere problemi.

Conoscere le caratteristiche e le proprieta
circonferenza, del cerchio e delle loro parti.

Risolvere esercizi e problemi relativi alla circonferenza,
cerchio e alle loro parti.

Conoscere il numero 1t e alcuni modi di approssimarlo.
Risolvere problemi diretti e inversi relativi al calcolo
dell’area del cerchio, la lunghezza della circonferenza e le
loro parti.

Conoscere le caratteristiche e le proprieta dei poligoni
inscritti e circoscritti.

Rappresentare oggetti e figure tridimensionali in vario modo
tramite disegni sul piano.

Visualizzare  oggetti  tridimensionali
rappresentazioni bidimensionali.

sottrazioni,
potenza ed

della

a partire da
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Calcolare I'area e il volume delle figure solide e darne stime
di oggetti della vita quotidiana.

Risolvere problemi utilizzando le proprieta geometriche
delle figure solide.

RELAZIONI E FUNZIONI

Interpretare, costruire e trasformare formule che
contengono lettere per esprimere in forma generale
relazioni e proprieta.

Conoscere il significato delle lettere in matematica.

Saper operare con le lettere per generalizzare concetti,
proprieta e relazioni.

Conoscere ed applicare le proprieta dei monomi e dei
polinomi.

Riconoscere e saper risolvere semplici prodotti notevoli.
Saper risolvere e verificare un’equazione di primo grado.
Risolvere problemi utilizzando equazioni di primo grado.
Saper individuare e rappresentare una funzione di
proporzionalita diretta e inversa.

Usare il piano cartesiano per rappresentare relazioni e
funzioni empiriche o ricavate da tabelle, e in particolare le
funzioni del tipo Y=hX ;Y=a/X , Y=aX2 ; Y=2a e collegare le
prime due al concetto di proporzionalita.

DATI E PREVISIONI

Rappresentare insiemi di dati, anche facendo uso di un foglio
elettronico. In situazioni significative, confrontare dati al fine di
prendere decisioni, utilizzando la distribuzione delle
frequenze e delle frequenze relative.

Scegliere ed utilizzare valori medi (moda, mediana, media
aritmetica).

Riconoscere coppie di eventi complementari, incompatibili,
indipendenti.

In semplici situazioni aleatorie, individuare gli eventi
elementari, calcolare la probabilita di qualche evento
scomponendo in eventi elementari disgiunti.

COMPETENZA CHIAVE — EUROPEA: COMPETENZA IN SCIENZE E INGEGNERIA

SCIENZE NATURALI

COMPETENZE SPECIFICHE

S2 — Osservare e analizzare fatti e fenomeni

S1 - Conoscere e descrivere fatti, fenomeni e problematiche utilizzando il linguaggio specifico

S3 — Affrontare situazioni problematiche formulando ipotesi e verificandole anche mediante procedure sperimentali
S4 — Riconoscere le principali interazioni tra mondo naturale e comunita umana e assumere comportamenti
responsabili in relazione al proprio stile di vita, alla promozione della salute e all’uso delle risorse

CLASSE PRIMA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

L'alunno:

- esplora e sperimenta, in laboratorio e all’aperto, lo
svolgersi dei piu comuni fenomeni, ne immagina e ne
verifica le cause;

- ricerca soluzioni ai problemi, utilizzando le conoscenze
acquisite.

- sviluppa semplici schematizzazioni e modellizzazioni di
fatti e fenomeni ricorrendo, quando ¢ il caso, a misure
appropriate e a semplici formalizzazioni.

- ha una visione della complessita del sistema dei viventi
e della loro evoluzione nel tempo; riconosce nella loro
diversita i bisogni fondamentali di animali e piante e i
modi di soddisfarli negli specifici contesti ambientali.

Fisica e Chimica

Utilizzare i concetti fisici fondamentali quali: volume, massa,
peso, peso specifico, temperatura, calore, ecc..... in varie
situazioni di esperienza.

Analizzare le caratteristiche fisico- chimiche della materia.
Conoscere ed osservare le caratteristiche degli aspetti
abiotici di un ambiente.

Realizzare semplici esperimenti quali ad esempio: soluzioni
in acqua, combustione di una candela, compressione dei
gas....

Biologia
Riconoscere/distinguere il modello cellulare.
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- @ consapevole del ruolo della comunita umana sulla
Terra, del carattere finito delle risorse, nonché
dell'ineguaglianza dell’accesso a esse e adotta modi di
vita ecologicamente responsabili.

- collega lo sviluppo delle scienze allo sviluppo della
storia dell’'uomo.

- ha curiosita e interesse verso i principali problemi legati
all’'uso della scienza nel campo dello sviluppo scientifico e
tecnologico.

Riconoscere analogie e differenze del funzionamento delle
diverse specie di viventi.

Comprendere il senso delle grandi classificazioni.

Assumere comportamenti e scelte personali ecologicamente
sostenibili.

Rispettare e preservare la biodiversita nei sistemi
ambientali.

CLASSE

SECONDA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

—L’alunno esplora e sperimenta, in laboratorio e all’aperto,
lo svolgersi dei piu comuni fenomeni, ne immagina e ne
verifica le cause;

—L’alunno ricerca soluzioni ai problemi, utilizzando le
conoscenze acquisite.

—L’alunno  sviluppa semplici schematizzazioni e
modellizzazioni di fatti e fenomeni ricorrendo, quando e
il caso, a misure appropriate e a semplici formalizza-
zioni.

—L’alunno riconosce nel proprio organismo strutture e
funzionamenti a livelli macroscopici e microscopici, &
consapevole delle sue potenzialita e dei suoi limiti.

—L’alunno ha una visione della complessita del sistema dei
viventi e della loro evoluzione nel tempo; riconosce nella
loro diversita i bisogni fondamentali di animali e piante
e i modi di soddisfarli negli specifici contesti ambientali.

—L’alunno & consapevole del ruolo della comunita umana
sulla Terra, del carattere finito delle risorse, nonché
dell’ineguaglianza dell’accesso a esse e adotta modi di
vita ecologicamente responsabili.

—L’alunno collega lo sviluppo delle scienze allo sviluppo
della storia dell’'uomo.

— L’alunno ha curiosita e interesse verso i principali problemi
legati all’'uso della scienza nel campo dello
sviluppo scientifico e tecnologico.

Biologia

Sviluppare progressivamente la capacita di spiegare il
funzionamento macroscopico dei viventi collegando per
esempio la respirazione con la respirazione cellulare,
I’alimentazione con il metabolismo cellulare, la crescita e lo
sviluppo con la duplicazione delle cellule, la crescita delle
piante con la fotosintesi.

Spiegare/realizzare semplici esperienze biologiche.
Acquisire ed approfondire informazioni sul corpo umano.
Sviluppare la cura e il controllo della propria salute
attraverso una corretta alimentazione.

Assumere comportamenti e scelte personali ecologica-
mente sostenibili.

Chimica

Utilizzare i concetti chimici fondamentali, sperimentare
reazioni chimiche non pericolo- se, osservarle edescriverle.

CLASSE TERZA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

— L’alunno esplora e sperimenta, in laboratorio e
all'aperto, lo svolgersi dei piu comuni fenomeni, ne
immagina e ne verifica le cause; ricerca soluzioni ai
problemi, utilizzando le conoscenze acquisite.

— L’alunno sviluppa semplici schematizzazioni e model-
lizzazioni di fatti e fenomeni ricorrendo, quando & il
caso, a misure appropriate e a semplici formalizza-
zioni.

— L’alunno riconosce nel proprio organismo strutture e
funzionamenti a livelli macroscopici e microscopici, &
consapevole delle sue potenzialita e dei suoi limiti.

— L’alunno ha una visione della complessita del sistema
dei viventi e della loro evoluzione nel tempo; riconosce
nella loro diversita i bisogni fondamentali di animali e
piante e i modi di soddisfarli negli specifici contesti
ambientali.

— L'alunno e consapevole del ruolo della comunita
umana sulla Terra, del carattere finito delle risorse,
nonché dell’ineguaglianza dell’accesso a esse e adotta
modi di vita ecologicamente responsabili.

Biologia

Conoscere I'anatomia, la fisiologia e le patologie del sistema
nervoso.

Conoscere le basi biologiche della trasmissione dei caratteri
ereditari acquisendo le prime elementari nozioni di genetica.
Acquisire corrette informazioni sullo sviluppo puberale e la
sessualita, evitare consapevolmente i danni prodotti dalle
dipendenze.

Assumere comportamenti e scelte personali ecologica-
mente sostenibili.

Astronomia e Scienze della Terra

Spiegare i moti di rotazione e di rivoluzione della Terra e i
fenomeni celesti.

Conoscere la struttura della Terra e i suoi movimenti interni
(tettonica a placche);

Individuare i rischi sismici, vulcanici e idro-geologici.

Fisica

Utilizzare i concetti fisici fondamentali quali: il moto, la forza
e l'equilibrio in varie situazioni di esperienza; raccogliere
dati, trovare relazioni quantitative, esprimerle con




NAIC8HHOOC - codiceAOO - REGISTRO PROTOCOLLO - 0000297 - 13/01/2026 - IV.1 - U

— L’alunno collega lo sviluppo delle scienze allo sviluppo | rappresentazioniformali didiverso tipo e realizzare semplici
della storia dell’'uomo. esperienze.

— L’alunno ha curiosita e interesse verso i principali
problemi legati all’'uso della scienza nel campo dello
sviluppo scientifico e tecnologico. L’alunno ha curiosita
e interesse verso i principali problemi legati
all’'uso della scienza nel campo dello sviluppo
scientifico e tecnologico.

COMPETENZA CHIAVE — EUROPEA: COMPETENZA IN TECNOLOGIA E INGEGNERIA

TECNOLOGIA

COMPETENZE SPECIFICHE

T1 - Osservare, analizzare e descrivere fenomeni appartenenti alla realta naturale e agli aspetti della vita quotidiana,
formulare ipotesi e verificarle, utilizzando semplici schematizzazioni e modellizzazioni.

T2 — Riconoscere le principali interazioni tra mondo naturale e comunita umana, individuando alcune problematicita
dell'intervento antropico negli ecosistemi.

T3 — Utilizzare il patrimonio di conoscenze per comprendere le problematiche scientifiche e tecnologiche di attualita
e per assumere comportamenti responsabili in relazione al proprio stile di vita, alla promozione della salute e all'uso
delle risorse.

T4 - Progettare e realizzare rappresentazioni grafiche, relative alla struttura e al funzionamento di sistemi materiali o
immateriali utilizzando gli elementi del disegno tecnico o altri linguaggi multimediali e di programmazione.

CLASSE PRIMA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

— L’alunno riconosce nell’lambiente che lo circonda i | Vedere, osservare e sperimentare
principali sistemi tecnologici e le molteplici relazioni | Leggere e interpretare semplici disegni tecnici ricavandone

che essi stabiliscono con gli esseri viventi e gli altri | informazioni qualitative e quantitative.
elementi naturali. Impiegare gli strumenti e le regole del disegno tecnico nella

— Conosce i principali processi di trasformazione di | raPpresentazione di oggetti o processi.
risorse o di produzione di beni e riconosce le diverse Effettuare prove e semplici indagini sulle proprieta fisiche,
forme di energia coinvolte. chimiche, meccaniche e tecnologiche di vari materiali.

— E in grado di ipotizzare le possibili conseguenze di una
decisione o di una scelta di tipo tecnologico,
riconoscendo in ogni innovazione opportunita e rischi.

Prevedere, immaginare e progettare

Effettuare stime di grandezze fisiche riferite a materiali e
oggetti dell’'ambiente scolastico.

Pianificare le diverse fasi per la realizzazione di un oggetto
impiegando materiali di uso quotidiano.

— Conosce e utilizza oggetti, strumenti e macchine di uso
comune ed ¢ in grado di classificarli e di descriverne la
funzione in relazione alla forma, alla struttura e ai

materiali. .
Intervenire, trasformare e produrre

Smontare e rimontare semplici oggetti e dispositivi comuni.
Costruire oggetti con materiali facilmente reperibili a partire
da esigenze e bisogni concreti.

— Utilizza adeguate risorse materiali, informative e
organizzative per la progettazione e la realizzazione di
semplici prodotti, anche di tipo digitale.

— Ricava dalla lettura e dall’analisi di testi o tabelle
informazioni sui beni o sui servizi disponibili sul
mercato, in modo da esprimere valutazioni rispetto a
criteri di tipo diverso.

— Conosce le proprieta e le caratteristiche dei diversi
mezzi di comunicazione ed & in grado di farne un uso
efficace e responsabile rispetto alle proprie necessita di
studio e socializzazione.

— Sa utilizzare comunicazioni procedurali e istruzioni
tecniche per eseguire, in maniera metodica e razionale,
compiti operativi complessi, anche collaborando e
cooperando con i compaghni.

— Progetta e realizza rappresentazioni grafiche o
infografiche, relative alla struttura e al funzionamento
di sistemi materiali o immateriali, utilizzando elementi
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del disegno tecnico o altri linguaggi multimediali e di
programmazione.

CLASSE

SECONDA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

— L’alunno riconosce nell’ambiente che lo circonda i
principali sistemi tecnologici e le molteplici relazioni
che essi stabiliscono con gli esseri viventi e gli altri
elementi naturali.

Conosce i principali processi di trasformazione di
risorse o di produzione di beni e riconosce le diverse
forme di energia coinvolte.

E in grado di ipotizzare le possibili conseguenze di una
decisione o di una scelta di tipo tecnologico,
riconoscendo in ogni innovazione opportunita e rischi.
Conosce e utilizza oggetti, strumenti e macchine di uso
comune ed ¢ in grado di classificarli e di descriverne la
funzione in relazione alla forma, alla struttura e ai
materiali.

Utilizza adeguate risorse materiali, informative e
organizzative per la progettazione e la realizzazione di
semplici prodotti, anche di tipo digitale.

Ricava dalla lettura e dall’analisi di testi o tabelle
informazioni sui beni o sui servizi disponibili sul
mercato, in modo da esprimere valutazioni rispetto a
criteri di tipo diverso.

Conosce le proprieta e le caratteristiche dei diversi
mezzi di comunicazione ed e in grado di farne un uso
efficace e responsabile rispetto alle proprie necessita di
studio e socializzazione.

Sa utilizzare comunicazioni procedurali e istruzioni
tecniche per eseguire, in maniera metodica e razionale,
compiti operativi complessi, anche collaborando e
cooperando con i compaghni.

Progetta e realizza rappresentazioni grafiche o
infografiche, relative alla struttura e al funzionamento
di sistemi materiali o immateriali, utilizzando elementi
del disegno tecnico o altri linguaggi multimediali e di
programmazione.

Vedere, osservare e sperimentare

Eseguire misurazioni e rilievi grafici o fotografici
sull’ambiente scolastico o sulla propria abitazione.

Leggere e interpretare semplici disegni tecnici ricavandone
informazioni qualitative e quantitative.

Impiegare gli strumenti e le regole del disegno tecnico nella
rappresentazione di oggetti o processi.

Effettuare prove e semplici indagini sulle proprieta fisiche,
chimiche, meccaniche e tecnologiche di vari materiali.
Accostarsi a nuove applicazioni informatiche esplorandone
le funzioni e le potenzialita.

Prevedere,immaginare e progettare

Effettuare stime di grandezze fisiche riferite a materiali e
oggetti dell’ambiente scolastico.

Immaginare modifiche di oggetti e prodotti di uso
quotidiano in relazione a nuovi bisogni o necessita.
Pianificare le diverse fasi per la realizzazione di un oggetto
impiegando materiali di uso quotidiano.

Intervenire, trasformare e produrre

Smontare e rimontare semplici oggetti e dispositivi comuni.
Utilizzare semplici procedure per eseguire prove
sperimentali nei vari settori della tecnologia (ad esempio:
preparazione e cottura degli alimenti).

Eseguire interventi di riparazione e manutenzione sugli
oggetti dell’arredo scolastico o casalingo.

Costruire oggetti con materiali facilmente reperibili a partire
da esigenze e bisogni concreti.

CLASS

E TERZA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

L’alunno riconosce nell’lambiente che lo circonda i
principali sistemi tecnologici e le molteplici relazioni
che essi stabiliscono con gli esseri viventi e gli altri
elementi naturali.

Conosce i principali processi di trasformazione di
risorse o di produzione di beni e riconosce le diverse
forme di energia coinvolte.

E in grado di ipotizzare le possibili conseguenze di una
decisione o di una scelta di tipo tecnologico,
riconoscendo in ogni innovazione opportunita e rischi.
Conosce e utilizza oggetti, strumenti e macchine di uso
comune ed € in grado di classificarli e di descriverne la
funzione in relazione alla forma, alla struttura e ai

materiali.

Vedere, osservare e sperimentare

Eseguire misurazioni e rilievi grafici o fotografici
sull’ambiente scolastico o sulla propria abitazione.

Leggere e interpretare semplici disegni tecnici ricavandone
informazioni qualitative e quantitative.

Impiegare gli strumenti e le regole del disegno tecnico nella
rappresentazione di oggetti o processi.

Effettuare prove e semplici indagini sulle proprieta fisiche,
chimiche, meccaniche e tecnologiche di vari materiali.
Accostarsi a nuove applicazioni informatiche esplorandone
le funzioni e le potenzialita.

Prevedere, immaginare e progettare
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— Utilizza adeguate risorse materiali, informative e
organizzative per la progettazione e la realizzazione di
semplici prodotti, anche di tipo digitale.

— Ricava dalla lettura e dall’analisi di testi o tabelle
informazioni sui beni o sui servizi disponibili sul
mercato, in modo da esprimere valutazioni rispetto a
criteri di tipo diverso.

— Conosce le proprieta e le caratteristiche dei diversi
mezzi di comunicazione ed & in grado di farne un uso
efficace e responsabile rispetto alla propria necessita di
studio e socializzazione.

— Sa utilizzare comunicazioni procedurali e istruzioni
tecniche per eseguire, in maniera metodica e razionale,
compiti operativi complessi, anche collaborando e
cooperando con i compagni.

— Progetta e realizza rappresentazioni grafiche o
infografiche, relative alla struttura e al funzionamento
di sistemi materiali o immateriali, utilizzando elementi
del disegno tecnico o altri linguaggi multimediali e di
programmazione.

Effettuare stime di grandezze fisiche riferite a materiali e
oggetti dell’ambiente scolastico.

Valutare le conseguenze di scelte e decisioni relative a
situazioni problematiche.

Immaginare modifiche di oggetti e prodotti di
quotidiano in relazione a nuovi bisogni o necessita.
Pianificare le diverse fasi per la realizzazione di un oggetto
impiegando materiali di uso quotidiano.

Progettare una gita d’istruzione o la visita a una mostra
usando internet per reperire e selezionare le informazioni
utili.

uso

Intervenire, trasformare e produrre

Smontare e rimontare semplici oggetti e dispositivi comuni.
Utilizzare semplici procedure per eseguire prove
sperimentali nei vari settori della tecnologia (ad esempio:
preparazione e cottura degli alimenti).

Rilevare e disegnare la propria abitazione o altri luoghi anche
avvalendosi di software specifici.

Eseguire interventi di riparazione e manutenzione sugli

oggetti dell’arredo scolastico o casalingo.

Costruire oggetti con materiali facilmente reperibili a partire
da esigenze e bisogni concreti.

Programmare ambienti informatici e elaborare semplici

istruzioni per controllare il comportamento di un robot.

COMPETENZA CHIAVE — EUROPEA: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI

EDUCAZIONE ARTISTICA

COMPETENZE SPECIFICHE

di fruizione e produzione, lettura critica)

A1l - Padroneggiare gli strumenti necessari ad un utilizzo consapevole del patrimonio artistico (strumenti e tecniche

A2 —Vedere, osservare, comprendere i codici, descrivere con un lessico appropriato

A3 - Produzione e rielaborazione diimmagini. Conoscenza ed uso delle tecniche espressive
A4 - Lettura dei beni artistici e culturali con riferimento ai diversi contesti storici

CLASSE PRIMA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

— L’alunno realizza elaborati personali e creativi sulla
base di un’ideazione e progettazione originale,
applicando le conoscenze e le regole del linguaggio
visivo, scegliendo in modo funzionale tecniche e
materiali differenti anche con l'integrazione di piu
metodi e codici espressivi.

— Padroneggia gli elementi principali del linguaggio visivo,
legge e comprende i significati di immagini statiche e in
movimento, di filmati audio visivi e di progetti
multimediali.

— Legge re opere pil significative prodotte nell’arte
antica, medioevale, moderna e contemporanea,
sapendole collocare nei rispettivi contesti storici,
culturali e ambientali.

— Riconosce il valore culturale di immagi-ni, di opere e di
oggetti artigianali prodotti in paesi diversi dal proprio.

— Riconosce gli elementi principali del patrimonio
culturale, artistico e ambientale del proprio territorio
ed & sensibile ai problemi della sua tutela e
conservazione.

Osservare e leggere le immagini

Utilizzare diverse tecniche osservative per descrivere, con
un linguaggio verbale appropriato, gli elementi formali ed
estetici di un contesto reale.

Riconoscere i codici e le regole compositive (linea, colore,
superficie, texture) presenti nelle immagini statiche e in
movimento e individuare i significati simbolici, espressivi e
comunicativi.

Esprimersi e comunicare

Utilizzare consapevolmente gli strumenti, le tecniche
figurative (grafiche, pittori-che e plastiche) e le regole della
rappresentazione visiva per una produzione creativa che
rispecchi le preferenze e lo stile espressivo personale.
Rielaborare creativamente materiali di uso comune,
immagini fotografiche, scritte, elementi iconici e visivi per
produrre nuove immagini

Comprendere e apprezzare Opere d’arte

Possedere una conoscenza e le linee fondamentali della
produzione artistica dei principali periodi storici del passato
e dell’arte moderna e contemporanea, anche appartenenti
a contesti culturali diversi dal proprio.
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— Analizza e descrive beni culturali, immagini e
multimediali, utilizzando il linguaggio appropriato.

Leggere e commentare criticamente un’opera d’arte
mettendola in relazione con gli elementi essenziali del
contesto storico e culturale a cui appartiene.

CLASSE

SECONDA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

— L’alunno realizza elaborati personali e creativi sulla
base di un’ideazione e progettazione originale,
applicando le conoscenze e le regole del linguaggio
visivo, scegliendo in modo funzionale tecniche e
materiali differenti anche con l'integrazione di piu
metodi e codici espressivi.

Padroneggia gli elementi principali del linguaggio visivo,
legge e comprende i significati di immagini statiche e in
movimento, di filmati audio visivi e di progetti
multimediali.

Legge re opere piu significative prodotte nell’arte
antica, medioevale, moderna e contemporanea,
sapendole collocare nei rispettivi contesti storici,
culturali e ambientali.

Riconosce il valore culturale di immagi-ni, di opere e di
oggetti artigianali prodotti in paesi diversi dal proprio.
Riconosce gli elementi principali del patrimonio
culturale, artistico e ambientale del proprio territorio

Osservare e leggere le immagini

Leggere e comprendere i significati di immagini statiche e in
movimento, di filmati audiovisivi e multimediali.
Riconoscere i codici e le regole compositive presenti nelle
opere d’arte e nelle immagini della comunicazione
multimediale per individuarne la funzione simbolica,
espressiva e comunicativa nei diversi ambiti di appartenenza
(arte, pubblicita, informazione, spettacolo).

Esprimersi e comunicare

Utilizzare consapevolmente gli strumenti, le tecniche
figurative (grafiche, pittoriche e plastiche) e le regole della
rappresentazione visiva per una produzione creativa che
rispecchi le preferenze e lo stile espressivo personale.
Ideare e progettare elaborati ricercando soluzioni creative
originali, ispirate anche dallo studio dell’'arte e della
comunicazione visiva.

Comprendere e apprezzare Opere d’arte

Possedere una conoscenza delle linee fondamentali della
produzione artistica dei principali periodi storici del passato

ed & se'nsibile ai problemi della sua tutela e e dell’arte moderna e contemporanea, anche appartenenti
conservazione. a contesti culturali diversi dal proprio.
—Analizza e descrive beni culturali, immagini e | conoscere le tipologie del patrimonio ambientale, storico-
multimediali, utilizzando il linguaggio appropriato. artistico e museale del territorio sapendone leggere i
significati e i valori estetici, storici e sociali.
CLASSE TERZA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

L'alunno realizza elaborati personali e creativi sulla
base di un’ideazione e progettazione originale,
applicando le conoscenze e le regole del linguaggio
visivo, scegliendo in modo funzionale tecniche e
materiali differenti anche con l'integrazione di piu
metodi e codici espressivi.

Padroneggia gli elementi principali del linguaggio visivo,
legge e comprende i significati di immagini statiche e in
movimento, di filmati audio visivi e di progetti
multimediali.

Legge re opere piu significative prodotte nell’arte
antica, medioevale, moderna e contemporanea,
sapendole collocare nei rispettivi contesti storici,
culturali e ambientali.

Riconosce il valore culturale di immagini, di opere e di
oggetti artigianali prodotti in paesi diversi dal proprio.
Riconosce gli elementi principali del patrimonio
culturale, artistico e ambientale del proprio territorio

ed & sensibile ai problemi della sua tutela e
conservazione.
— Analizza e descrive beni culturali, immagini e

multimediali, utilizzando il linguaggio appropriato.

Osservare e leggere le immagini

Riconoscere i codici e le regole compositive presenti nelle
opere d’arte e nelle immagini della comunicazione
multimediale per individuarne la funzione simbolica,
espressiva e comunicativa nei diversi ambiti di appartenenza
(arte, pubblicita, informazione, spettacolo).

Leggere e interpretare un’immagine o un’opera d’arte
utilizzando gradi progressivi di approfondimento dell’analisi
del testo per comprenderne il significato e cogliere le scelte
creative e stilistiche dell’autore.

Esprimersi e comunicare

Utilizzare consapevolmente gli strumenti, le tecniche
figurative (grafiche, pittoriche e plastiche) e le regole della
rappresentazione visiva per una produzione creativa che
rispecchi le preferenze e lo stile espressivo personale.
Scegliere le tecniche e i linguaggi piu adeguati per realizzare
prodotti visivi seguendo una precisa finalita operativa o
comunicativa, anche integrando piu codici e facendo
riferimento ad altre discipline.

Comprendere e apprezzare Opere d’arte

Possedere una conoscenza delle linee fondamentali della
produzione artistica dei principali periodi storici del passato
e dell’arte moderna e contemporanea, anche appartenenti
a contesti culturali diversi dal proprio.
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Conoscere le tipologie del patrimonio ambientale, storico-
artistico e museale del territorio sapendone leggere i
significati e i valori estetici, storici e sociali.

Ipotizzare strategie di intervento per la tutela, la
conservazione e la valorizzazione dei beni culturali.

COMPETENZA CHIAVE — EUROPEA: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI

EDUCAZIONE MUSICALE

COMPETENZE SPECIFICHE

notazione tradizionale e di un lessico appropriato.

alla loro funzione sociale

MU1 - Padroneggiare gli strumenti necessari ad un utilizzo consapevo-le del patrimonio artistico

MU2 - Eseguire in modo espressivo, individualmente e/o collettiva-mente, brani vocali e/o strumentali di diversi
generi e stili avvalendosi eventualmente anche di strumentazioni elettroniche.

MU3 - Riconoscere ed analizzare elementi formali e strutturali costitutivi del linguaggio musicale, facendo uso della

MU4 - Conoscere ed analizzare opere musicali, eventi, materiali anche in relazione al contesto storico-culturale ed

CLASSE PRIMA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

L'alunno partecipa in modo attivo alla realizzazione di
esperienze musicali attraverso 'esecuzione di semplici
brani strumentali e vocali appartenenti a generi e culture
differenti.

Usa diversi sistemi di notazione funzionali alla lettura,
all’analisi e alla produzione di brani musicali.

Comprende e valuta eventi, materiali, opere musicali
riconoscendone i significati, anche in relazione alla
propria esperienza musicale e ai diversi contesti storico-
culturali.

—Eseguire in modo espressivo, collettivamente e
individualmente, brani vocali e strumentali di diversi
generi e stili, anche avvalendosi di strumentazioni
elettroniche.

—Riconoscere e classificare anche stilisticamente i piu
importanti elementi costitutivi del linguaggio musicale.

— Decodificare e utilizzare la notazione tradizionale e altri
sistemi di scrittura.

—Orientare la costruzione della propria identita musicale,
ampliarne I'orizzonte valorizzando le proprie esperienze, il
percorso svolto e le opportunita offerte dal contesto.

—Accedere alle risorse musicali presenti in rete e utilizzare
software specifici per elaborazioni sonore e musicali.

CLASSE

SECONDA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

L'alunno partecipa in modo attivo alla realizzazione di
esperienze musicali attraverso I'esecuzione di semplici
brani strumentali e vocali appartenenti a generi e culture
differenti.

Usa diversi sistemi di notazione funzionali alla lettura,
all’analisi e alla produzione di brani musicali.

Comprende e valuta eventi, materiali, opere musicali
riconoscendone i significati, anche in relazione alla
propria esperienza musicale e ai diversi contesti storico-
culturali.

Eseguire in modo espressivo, collettivamente e
individualmente, brani vocali e strumentali di diversi
generi e stili, anche avvalendosi di strumentazioni
elettroniche.

Improvvisare, rielaborare, comporre brani musicali vocali
e strumentali, utilizzando sia strutture aperte, sia semplici
schemi ritmico — melodici.

Riconoscere e classificare anche stilisticamente i piu
importanti elementi costitutivi del linguaggio musicale.
Conoscere, descrivere e interpretare in modo critico opere
d’arte musicali e progettare/realizzare eventi sonori che
integrino altre forme artistiche, quali danza, teatro, arti
visive e multimediali.

Decodificare e utilizzare la notazione tradizionale e altri
sistemi di scrittura.

Orientare la costruzione della propria identita musicale,
ampliarne I'orizzonte valorizzando le proprie esperienze,
il percorso svolto e le opportunita offerte dal contesto.
Accedere alle risorse musicali presenti in rete e utilizzare
software specifici per elaborazioni sonore e musicali.
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CLASSE TERZA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

L'alunno partecipa in modo attivo alla realizzazione di
esperienze musicali attraverso I'esecuzione di semplici
brani strumentali e vocali appartenenti a generi e culture
differenti.

Usa diversi sistemi di notazione funzionali alla lettura,
all’analisi e alla produzione di brani musicali.

Comprende e valuta eventi, materiali, opere musicali
riconoscendone i significati, anche in relazione alla
propria esperienza musicale e ai diversi contesti storico-
culturali.

Eseguire in modo espressivo, collettivamente e
individualmente, brani vocali e strumentali di diversi
generi e stili, anche avvalendosi di strumentazioni
elettroniche.

Improvvisare, rielaborare, comporre brani musicali vocali
e strumentali, utilizzando sia strutture aperte, sia semplici
schemi ritmico — melodici.

Riconoscere e classificare anche stilisticamente i piu
importanti elementi costitutivi del linguaggio musicale.
Conoscere, descrivere e interpretare in modo critico opere
d’arte musicali e progettare/realizzare eventi sonori che
integrino altre forme artistiche, quali danza, teatro, arti
visive e multimediali.

Decodificare e utilizzare la notazione tradizionale e altri
sistemi di scrittura.

Orientare la costruzione della propria identita musicale,
ampliarne I'orizzonte valorizzando le proprie esperienze,
il percorso svolto e le opportunita offerte dal contesto.
Accedere alle risorse musicali presenti in rete e utilizzare
software specifici per elaborazioni sonore e musicali.

COMPETENZA CHIAVE — EUROPEA: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI

SCIENZE MOTORIE

COMPETENZE SPECIFICHE

collaborazione.

MO1 - Padroneggiare gli attrezzi necessari ad un utilizzo consapevole del proprio corpo e delle performance sportive
Coordinazione di schemi motori di base (anche in situazioni diverse)

MO2 - Utilizzo corretto dell’allenamento per il miglioramento del proprio potenziale atletico

MO3 - Riorganizzazione personale e approfondita del percorso disciplinare.

MO4 - Conoscenza e rispetto delle regole della pratica ludico-sportiva e sviluppo di una costruttiva capacita di

CLASSE PRIMA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

L'alunno & consapevole delle proprie competenze
motorie sia nei punti di forza sia nei limiti.

Utilizza le abilita motorie e sportive acquisite adattando il
movimento in situazione.

Utilizza gli aspetti comunicativo-relazionali del linguaggio
motorio per entrare in relazione con gli altri, praticando,
inoltre, attivamente i valori sportivi (fair play) come
modalita di relazione quotidiana e di rispetto delle regole.

Riconosce, ricerca e applica a se stesso comportamenti di
promozione dello “star bene” in ordine a un sano stile di
vita e alla prevenzione.

Rispetta criteri base di sicurezza per sé e per gli altri.

E capace di integrarsi nel gruppo, di assumersi
responsabilita e di impegnarsi per il bene comune.

Il corpo e la sua relazione con lo spazio e il tempo
Riconoscere e controllare le modificazioni
respiratorie durante il movimento.

Conoscere gli elementi che servono a mantenere I'equilibrio
e le posizioni del corpo che lo facilitano.

Riconoscere nelle azioni del corpo le componenti spazio-
temporali.

Saper utilizzare trasferire le abilita per la realizzazione dei
gesti tecnici dei vari sport.

Il linguaggio del corpo come modalita comunicativo-
espressiva

Conoscere le differenti modalita di espressione delle
emozioni e degli elementi della realta.

Riuscire a trasmettere contenuti emozionali attraverso i
gesti ed il movimento.

Saper decodificare i gesti dei compagni e avversari in
situazioni di gioco e di sport.

Saper decodificare i gesti arbitrali in
all’applicazione del regolamento di gioco.

Il gioco, lo sport, le regole e il fair play
Conoscere gli elementi tecnici essenziali di alcuni giochi e
sport.

cardio-

relazione
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Conoscere gli elementi regolamentari
indispensabili per la realizzazione del gioco.

Relazionarsi positivamente con il gruppo rispettando le
diverse capacita, le esperienze pregresse, le caratteristiche

semplificati

personali.
Saper realizzare strategie di gioco, mettere in atto
comportamenti collaborativi e partecipare in forma

propositiva alla scelta della squadra.

Salute e benessere, prevenzione e sicurezza

Conoscere e utilizzare le norme generali di prevenzione degli
infortuni facendo un uso responsabile degli spazi, delle
attrezzature sia individualmente che in gruppo.

Saper disporre, utilizzare e riporre correttamente gli attrezzi
salvaguardando la propria ed altrui sicurezza.

Rispettare le regole del fair play.

CLASSE

SECONDA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

L'alunno €& consapevole delle proprie competenze
motorie sia nei punti di forza sia nei limiti.

Utilizza le abilita motorie e sportive acquisite adattando il
movimento in situazione.

Utilizza gli aspetti comunicativo-relazionali del linguaggio
motorio per entrare in relazione con gli altri, praticando,
inoltre, attivamente i valori sportivi (fair play) come
modalita di relazione quotidiana e di rispetto delle regole.

Riconosce, ricerca e applica a se stesso comportamenti di
promozione dello “star bene” in ordine a un sano stile di
vita e alla prevenzione.

Rispetta criteri base di sicurezza per sé e per gli altri.

E capace di integrarsi nel gruppo, di assumersi
responsabilita e di impegnarsi per il bene comune.

Il corpo e la sua relazione con lo spazio e il tempo
Essere in grado di rilevare le principali modificazioni
strutturali del corpo in rapporto allo sviluppo.

Saper controllare i segmenti corporei in situazioni
complesse.

Riconoscere e controllare le
respiratorie durante il movimento.
Conoscere gli elementi che servono a mantenere I'equilibrio
e le posizioni del corpo che lo facilitano.

Riconoscere nelle azioni del corpo le componenti spazio-
temporali.

Conoscere i diversi tipi di attivita motorie e sportive in
ambiente naturale.

Saper utilizzare I'esperienza motoria acquisita per risolvere
situazioni nuove ed inusuali.

Il linguaggio del corpo come modalita comunicativo-
espressiva

Conoscere le differenti modalita di espressione delle
emozioni e degli elementi della realta

Riuscire atrasmettere contenuti emozionali attraverso i
gesti ed il movimento.

Saper decodificare i gesti dei compagni in situazione di gioco
e di sport.

Il gioco, lo sport, le regole e il fair play

Conoscere gli elementi tecnici essenziali di alcuni giochi e
sport.

Conoscere gli elementi regolamentari
indispensabili per la realizzazione del gioco.
Saper realizzare strategia di gioco, mettere in atto
comportamenti collaborativi e partecipare in forma
propositiva alle scelte della squadra.

Salute e benessere, prevenzione e sicurezza.

Conoscere e utilizzare le norme generali di prevenzione
degliinfortuni facendo un uso responsabile degli spazi, delle
attrezzature sia individualmente che in gruppo.

Saper disporre, utilizzare e riporre correttamente gli attrezzi
salvaguardando la propria ed altrui sicurezza.

Rispettare le regole del fair play.

modificazioni cardio-

semplificati

CLASS

E TERZA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

L'alunno & consapevole delle proprie competenze
motorie sia nei punti di forza sia nei limiti.

Il corpo e la sua relazione con lo spazio e il tempo
Approfondire il ruolo dell’apparato cardiorespiratorio nella
gestione del movimento.
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Utilizza le abilita motorie e sportive acquisite adattando il
movimento in situazione.

Utilizza gli aspetti comunicativo-relazionali del linguaggio
motorio per entrare in relazione con gli altri, praticando,
inoltre, attivamente i valori sportivi (fair play) come
modalita di relazione quotidiana e di rispetto delle regole.

Riconosce, ricerca e applica a se stesso comportamenti di
promozione dello “star bene” in ordine a un sano stile di
vita e alla prevenzione.

Rispetta criteri base di sicurezza per sé e per gli altri.

E capace di integrarsi nel gruppo, di assumersi
responsabilita e di impegnarsi per il bene comune.

Saper controllare i diversi segmenti corporei e il loro
movimento in situazioni complesse, adattandoli ai
cambiamenti morfologici del corpo.

Saper coordinare la respirazione alle esigenze del
movimento.

Utilizzare e correlare le variabili spazio- temporali funzionali
alla realizzazione del gesto tecnico in ogni situazione
sportiva.

Il linguaggio del corpo come modalita comunicativo-
espressiva

Riconoscere le modalita di esecuzione in relazione alle
qualita del movimento e del ritmo.

Essere in grado di muoversi in base alle qualita del
movimento (spazio, tempo, peso, energia).

Saper decodificare i gesti dei compagni e avversari in
situazione di gioco e di sport.

Saper decodificare i gesti arbitrali in
all'applicazione del regolamento di gioco.

ll gioco, lo sport, le regole e il fair play
Conoscere le tecniche e le tattiche dei giochi sportivi.
Conoscere i gesti arbitrali piu importanti delle discipline
sportive praticate ai fini dell’arbitraggio ed auto arbitraggio.
Riflettere sulle conseguenze di un tifo violento.

Arbitrare una partita degli sport praticati o auto arbitrarsi.
Saper gestire in modo consapevole le situazioni competitive,
in gara e non, con autocontrollo e rispetto per I'altro, sia in
caso di vittoria sia in caso di sconfitta.

Salute e benessere, prevenzione e sicurezza

Mettere in atto in modo autonomo comporta-menti
funzionali alla sicurezza

Saper adottare comportamenti appropriati per la sicurezza
propria e dei compagni anche rispetto a possibili situazioni
di pericolo.

Mettere in atto comportamenti equilibrati dal punto di vista
fisico, emotivo, cognitivo.

Rispettare il codice del fair play.

Conoscere ed essere consapevoli degli effetti nocivi legati
all’assunzione di integratori, di sostanze illecite o che
conducano a dipendenza (doping, droghe, alcool).

relazione

COMPETENZA CHIAVE — EUROPEA: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI

IRC

COMPETENZE SPECIFICHE

IRC4 — Comprensione ed uso dei linguaggi specifici.

IRC1 - Conoscenza dei contenuti specifici della religione.
IRC2 — Capacita di riconoscere e apprezzare i valori religiosi.
IRC3 - Capacita di riferimento corretto alle fonti bibliche e ai documenti.

CLASSE PRIMA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

— L’alunno & aperto alla ricerca sincera della verita, sa
interrogarsi sul trascendente e porsi domande di
senso.

— Riconosce i linguaggi espressivi della fede, cogliendo
I'intreccio tra dimensione religiosa e culturale.

— L’alunno individua a partire dalla Bibbia, le tappe
essenziali e i dati oggettivi della “Storia della salvezza”.

— Cogliere nelle domande dell’'uomo e in tante sue
esperienze tracce di una ricerca religiosa.

— Focalizzare le strutture e i significati dei luoghi sacri
dall’antichita ai nostri giorni.

— Comprendere alcune categorie fondamentali della fede
ebraica e cristiana (rivelazione, promessa, alleanza,
salvezza).
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— L’alunno riconosce i linguaggi espressivi della fede e ne
individua le tracce presenti in ambito italiano, europeo
e mondiale, imparando ad apprezzarli dal punto di
vista artistico, spirituale e culturale.

— L’alunno prosegue nella comprensione della “Storia
della salvezza” attraverso la vita e I'insegnamento di
Gesu di Nazareth culmine e fondamento della
Rivelazione cristiana.

— L’alunno riconosce e individua alcuni riti espressivi
della fede cristiana.

Conoscere l'identita storica, il messaggio e I'opera di
Gesu d Nazareth e correlarle alla fede cristiana che, alla
luce dell’evento pasquale riconosce in Lui il Figlio di Dio
fatto uomo e Salvatore del mondo.

Saper adoperare la Bibbia come documento storico e
culturale e apprendere che nella fede cristiana & accolta
come “Parola di Dio”.

Individuare il contenuto centrale di alcuni testi biblici,

utilizzando tutte le informazioni necessarie e
avvalendosi correttamente di adeguati metodi
interpretavi.

Individuare i testi biblici che hanno ispirato le principali
produzioni artistiche italiane ed europee.

CLASSE

SECONDA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

L'alunno individua nella fondazione della Chiesa una
tappa della “Storia della salvezza”.

Ricostruisce gli elementi fondamentali della storia della
Chiesa a partire dal Cristianesimo delle origini.

Sa accostarsi alla Bibbia e alle fonti sapendo orientarsi
nella lettura e conoscendo la corretta interpretazione dei
vari testi.

Sa riconoscere alcuni linguaggi espressivi della fede e
individuarne le tracce presenti in ambito locale, italiano,
europeo e nel mondo, imparando ad apprezzarli dal
punto di vista artistico, culturale e spirituale.

L'alunno ricostruisce gli elementi fondamentali della
storia della Chiesa e li confronta con le vicende della
storia civile elaborando criteri per una interpretazione
consapevole.

Sa distinguere differenze e valori comuni nelle diverse
confessioni del Cristianesimo.

Conoscere i momenti salienti dello sviluppo storico della
Chiesa a partire dalle origini, realta voluta da Dio e
articolata secondo carismi e ministeri, nel quale la fede
cristiana riconosce I'azione dello Spirito di Dio.
Conoscere |'evoluzione storica della Chiesa e la sua
missione evangelizzatrice ed unificatrice dell’Europa a
livello religioso e culturale.

Comprendere il significato profondo dei simboli religiosi.
Riconoscere il messaggio cristiano nell’arte e nella
cultura in Italia e in Europa nell’epoca tardo-antica.
Focalizzare le strutture e i significati dei luoghi sacri
dall’antichita ai nostri giorni.

Conoscere il cammino ecumenico della Chiesa.

CLASS

ETERZA

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

Cogliere nelle domande di senso che I'uomo si pone il
valore e il significato dell’esperienza religiosa.
Riconoscere l'originalita della speranza cristiana in
risposta al bisogno di salvezza della condizione umana
segnata dall’esperienza del limite (fragilita, finitezza,
esposizione al male, dolore,...).

Confrontarsi con la proposta cristiana di vita come
contributo originale per la realizzazione di un progetto
libero e responsabile.

Comprendere alcune caratteristiche fondamentali delle
grandi religioni diffuse nel mondo.

Riconoscere nei valori e nella morale cristiana una scelta
di cittadinanza attiva, d’'impegno contro le ingiustizie e le
illegalita.

Conoscenza di alcune criticita che interpellano la fede
cristiana e la coscienza morale, come il rapporto scienza
e fede e le cosiddette “questioni eticamente sensibili”.

Interrogarsi sul senso della vita in una prospettiva aperta
al trascendente e alla ricerca religiosa.

Sapersi dare delle risposte alla luce della fede cristiana
ai “grandi perché dell’esistenza umana” (il problema del
male, del dolore, dell’origine dell’'uomo e del mondo, ...).
Cogliere le implicazioni etiche della fede cristiana e le
rende oggetto di riflessione.

Apprezzare e riconoscere valori e modelli della fede
cristiana per la vita sociale e relazionale.

Saper operare un confronto tra le caratteristiche
principali delle grandi religioni del mondo e le categorie
fondamentali della fede ebraico-cristiana.

Saper interagire con persone di religione differente,
sviluppando un’identita capace di accoglienza e di
confronto e dialogo.

Saper confrontare la prospettiva della fede cristiana e i
risultati della scienza come letture distinte ma non
conflittuali dell’'uomo e del mondo.
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Inclusione degli alunni con BES
- " > 9 La scuola inclusiva € una scuola che realizza il diritto
,'.'J w*ﬁj @ ® all'apprendimento per tutti gli alunni e gli studenti in
\ > p ' a situazione di difficolta; pertanto & chiamata a valorizzare le
l,i . % diversita, personalizzare gli apprendimenti, nella prospettiva

' s \ dello sviluppo delle potenzialita di ciascuno e nel rispetto del
% principio di inclusione degli alunni nella classe e nel gruppo.
In tale ottica si ritiene prioritario I'impegno per gli alunni con
BES (alunni con disabilita, alunni con Disturbo Specifico dell’Apprendimento e alunni in
situazione di svantaggio economico/sociale/culturale).
Tutti gli insegnanti, dunque, sono chiamati ad organizzare i curricoli in funzione dei differenti stili
o delle diverse attitudini cognitive, a gestire in modo alternativo le attivita d’aula, favorire e
potenziare gli apprendimenti e adottare materiali e strategie didattiche in relazione ai bisogni
degli alunni. La progettualita didattica orientata all’inclusione comporta I'adozione di strategie e
metodologie inclusive, quali I'apprendimento cooperativo, il lavoro di gruppo e/o a coppie, il
tutoring, le attivita laboratoriali, I'utilizzo di mediatori didattici, degli ausili informatici, di
software e sussidi specifici. Viene modificato pertanto I'impianto stesso dell’offerta formativa
che consente una personalizzazione dei curricoli, rendendoli piu flessibili e permeabili alle
diverse intelligenze.
Il Piano Educativo Individualizzato e il Piano Didattico Personalizzato rappresentano gli strumenti
attraverso i quali si elaborano soluzioni operative per favorire il raggiungimento di determinati
obiettivi.
Si potranno indicare le discipline per le quali sono stati adottati particolari criteri didattici e la
relativa modalita di verifica e valutazione.

Alunni con disabilita

Per gli alunni con disabilita verra formulata una programmazione educativo-didattica che,
partendo dalla piena consapevolezza della situazione iniziale, stabilira I’acquisizione prioritaria
degli obbiettivi di ordine formativo che potranno favorire la reale integrazione del contesto
scolastico, nonché lo sviluppo armonico della personalita. Gli obbiettivi di ordine cognitivo
saranno scelti ed evidenziati nel piano di lavoro individuale dai docenti della classe, sia in
considerazione del possesso dei prerequisiti logico-spaziali e temporali, sia in rapporto alle
specifiche capacita di rafforzare, da acquisire o da recuperare.

Pertanto gli obbiettivi primari saranno:

v Progressivo avviamento della serenita personale ed acquisizione della coscienza del sé,
fiducia in sé, rispetto di sé, capacita di portare a termine un lavoro intrapreso, capacita di
accettazione della fatica;

v Educazione all’autocontrollo ed acquisizione delle capacita di relazionarsi con il mondo,
socialita, rispetto degli altri, capacita di collaborare in gruppo;

v’ Stimolo di tutte le attivita che coinvolgono il proprio corpo: gestuali, psicomotori, grafico
pittorico, mimiche;

v Acquisizione del rispetto della natura e dell’ambiente.

Alunni DSA e altri BES

La legge 170/2010 (8 ottobre), riconosce la dislessia, la disgrafia, la discalculia e la disortografia
come Disturbi Specifici dell’Apprendimento, indicati con I'acronimo DSA, né definisce le
caratteristiche ed indica gli accorgimenti da adottare al fine di promuovere il successo scolastico
degli alunni. Questi disturbi, si manifestano in presenza di capacita cognitive adeguate, in
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assenza di patologie neurologiche e di deficit sensoriali, ma possono costituire una limitazione
importante per alcune attivita della vita quotidiana. La legge ricorda che tali difficolta possono
sussistere separatamente o contemporaneamente.

Le finalita della legge sono:

a) Garantire il diritto allo studio;

b) Favorire il successo scolastico;

c¢) Ridurre i disagi;

d) Adottare forme di verifica e valutazioni adeguate;

e) Preparare gli insegnanti in merito alle problematiche relative ai DSA;

f) Favorire la diagnosi precoce;

g) Incrementare la comunicazione e la collaborazione tra famiglia, scuola e servizi sanitari;

La legge definisce il PDP (Piano Didattico Personalizzato) come strumento indispensabile per
monitorare il percorso scolastico dello studente con DSA. Siccome ogni situazione e diversa,
bisogna pianificare il PDP rispondente ai reali bisogni dell’alunno. Esso viene redatto dai docenti
della classe, con la collaborazione dei genitori e dell’equipe di esperti che offrono i loro diversi
contributi per sostenere nello studio gli alunni e le loro famiglie, nella ferma convinzione che
ogni studente possa raggiungere le competenze che la scuola richiede. In tal senso, una volta
acquisita una diagnosi specialistica, il consiglio di classe elabora il PDP, che prevede
I'individuazione di metodologie, tempi e strumenti atti alla conquista della conoscenza attraverso
i normali canali. Per ciascuna materia, quindi, devono essere individuati gli strumenti dispensativi
e le misure compensative, mentre gli obiettivi che restano gli stessi del gruppo classe, per
consentire allo studente il raggiungimento degli obiettivi alla pari dei compagni.

Il PDP, nello specifico, contiene:

* Dati generali dell’alunno e tipologia di disturbo;

¢ Analisi della situazione dell’alunno sulla base di osservazioni sistematiche;

* Per ogni disciplina, le misure dispensative e gli strumenti compensativi previsti;
¢ Le modalita di verifica;

e La valutazione initinere e finale con le indicazioni sul come viene effettuata.

Strategie didattiche e modalita di verifica

La progettualita didattica orientata all'inclusione comporta |'adozione di strategie e
metodologie didattiche, quali I'apprendimento cooperativo, il lavoro di gruppo e/o a coppie, il
tutoring, I'apprendimento per scoperta, la suddivisione del tempo in tempi, l'utilizzo di
mediatori didattici, di ausili informatici, di software e sussidi particolari. Nello specifico i
laboratori presenti dei vari plessi della scuola, sono dotati di attrezzature hardware e software
specifici che facilitano la partecipazione di tutti gli alunni. Durante le attivita didattiche vengono
utilizzati, in modo graduale e progressivo, piu codici di comunicazione che facilitano la didattica
e la rendono flessibile alle esigenze individuali, per accrescere I'efficacia del processo di
insegnamento-apprendimento. Vengono condivise linee comuni pedagogiche e di condotta tra
insegnanti di sostegno e curricolari per una buona gestione della classe.

La verifica delle abilita nonché delle competenze progressivamente acquisite, avviene
guotidianamente e si basa principalmente sull’ osservazione diretta degli alunni. La valutazione
sara sempre considerata come valutazione dei processi posti in essere piuttosto che dei
contenuti didattici.

La nostra Istituzione scolastica, al fine di realizzare un’efficace e produttiva progettazione,
guanto piu rispondente alle caratteristiche dell’operativita, € attenta nel valutare i bisogni
formativi di tutti gli alunni BES. Essa indaga non solo sulle competenze prettamente didattiche
e relazionali, ma soprattutto sugli aspetti che riguardano I’alunno nel suo vissuto familiare,
extrascolastico e riabilitativo per stilare un progetto idoneo ad ogni singolo alunno.
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