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REGISTRO
_Attivitàaggiuntive in collaborazione con Assistente Amministrativa

Fondi Strutturali Europei - Programma Operativo Nazionale "Per la scuola, competenze e ambienti per l'apprendimento" 2014-2020. Asse II - Infrastrutture per l'istruzione - Fondo
Europeo di Sviluppo Regionale (FESR) - REACT EU. Asse V-Priorità d'investimento: 13i - (FESR) "Promuovere il superamento degli effetti della crisi nel contesto della pandemia di
COVID-19 e delle sue conseguenze sociali epreparare una ripresa verde, digitale e resiliente dell'economia" - Obiettivo specifico 13.1: Facilitare una ripresa verde, digitale e resiliente
dell'economia - Azione 13.1.3 "Edugreen: laboratori di sostenibilità per ilprimo ciclo" - Awiso pubblico prot. n. 50636 del 27 dicembre 2021.

CODICE PROGETTO: 13.1.3A-FESRPON-EM-2022-103
CUP: B79J2200052000

Direttore dei servizi generali amministrativi
Elisabetta Bertamoni

Conferimento incarico prot. 4065 del 06.06.2022

data orario n. ore Attività svolta Firma
dalle ore alle ore

26/05/2022 15,00 17,00 2 -Stesura formale assunzione in bilancio progetto 13.1.3A- FESRPON-
EM-2022-103 prot. 3865/IV.2

~~-Disseminazione progetto~rot. 3866·
06/06/2022 15,00 17,00 2 -Stesura incarichi gestione acquisti e spese generali

- Stesura bando di selezione esperto progettista e collaudatore prot. E~~~'4067/IV.2
13/06/2022 15:00 16:00 1 - Insediamento commissione per valutazione titoli candidati bando

collaudatore e progettista

~~
-Verbale commissione analisi titoli esperto progettista

~-Stesura_8!_aduatoriaprovvisoria e~erto ~ogettista ,
20/06/2022 15:00 16:00 1 Stesura_8!_aduatoriadefinitiva esperto e progettista '2. l:)~ 6V<A--
21/06/2022 15:00 16:00 l Controllo di tutta la documentazione di spesa, riordino documenti e

~. ~Ou--_'inserimento degli stessi in GPU


