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dell’offerta dei servizi di istruzione: dagli asili nido alle Universita Investimento 2.1: Didattica digitale
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dell'istruzione e del merito 11 novembre 2025, n. 219
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LABORATORIO FORMATIVO SUL CAMPO

‘BUONE PRATICHE PER UN USO ETICO E CONSAPEVOLE

(attivita’ laboratoriale per la scuola SECONDARIA di PRIMO grado)”
FORMATORE PROF. MASSIMILIANO D’ANGELO

Il laboratorio propone un approfondimento sulle modalita attraverso cui l'intelligenza artificiale pud
essere inserita nella didattica della scuola secondaria di primo grado senza attenuare 'autonomia
di giudizio, il pensiero critico e la responsabilita degli studenti. Nei tre incontri di quattro ore saranno
esaminati, con linguaggio accessibile ma rigoroso, i principali temi connessi al funzionamento dei
sistemi generativi: errori e allucinazioni, distorsioni e bias, gestione dei dati personali, correttezza
nelluso dei contenuti, trasparenza e necessita di un controllo umano consapevole. La
sperimentazione didattica sara sviluppata attraverso metodologie attive, tra cui cooperative
learning, debate, problem based learning, project based learning, flipped learning e gamification. |
docenti saranno accompagnati nella progettazione di compiti autentici, giochi didattici, attivita di
ricerca, dibattiti regolati e piccole simulazioni, in cui I'l|A possa diventare un oggetto di analisi e una
risorsa da sottoporre a verifica. In via opzionale, potra essere realizzata una sperimentazione con
gli studenti, preferibilmente nelle ultime due ore di un incontro, mediante un debate o una sfida di
gruppo costruita su output generativi da analizzare, correggere, integrare e argomentare con il
supporto di fonti affidabili.

Il corso si terra in presenza c/o I’l.C. di Rivergaro in via Roma n. 19- 29029 RIVERGARO (PC)

DATA DALLE ORE - ALLE ORE
e 7NOVEMBRE 2026 e (8:00/12:00
e 13:00/17:00
e 14 NOVEMBRE 2026 e 08:00/12:00

Le iscrizioni sono aperte dal 27/08/2026 fino al 06/11/2026 (max 20 1scrITTI) accedendo alla piattaforma

scuola futura utilizzando il seguente link https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it
-selezionare il pulsante ACCEDI e inserire in seguito le proprie credenziali o autenticarsi con SPID,
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