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AVVISO - 112894, 11/05/2026, FSE+, Piano Estate 2026-2027
CANDIDATURA N. 36561
ANAGRAFICA SCUOLA

COESIONE
ITALIA N-27

Denominazione

Codice meccanografico

DATI ANAGRAFICI

"A. CASAROLI"

PCIC81700C

Tipo istituto ISTITUTO COMPRENSIVO

Indirizzo VIA VERDI,6

Provincia PIACENZA

Comune CASTEL SAN GIOVANNI

CAP 29015

Telefono 0523842788

Email PCIC81700C@istruzione.it

Sito web https://www.comprensivo-csg.edu.it/

Numero Alunni 1311

Plessi PCIC81700C
PCAA817019
PCAA81702A
PCEES81701E
PCEE81702G
PCEE81703L
PCMM81701D
PCMM81702E

29/05/2026 16:04

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura’ e a seguire i progetti con i relativi moduli.
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Piano Estate 2026-2027
Istituto PCIC81700C - "A. CASAROLI"
Codice candidatura 36561

Importo totale richiesto € 79.944,00

Num. Prot. Delibera Collegio 8

docenti

Data Delibera Collegio docenti 15/05/2026

Num. Prot. Delibera Consiglio 9

d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 19/05/2026

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo

ESO4.6.A4.A - Oltre la scuola: imparare, condividere, crescere. Talenti € 79.944,00
in movimento

TOTALE PROGETTI €79.944,00

29/05/2026 16:04
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Sottoazione

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Tipologia modulo

ESO4.6.A4.A Attivita ricreative e ludiche
ESO4.6.A4.A Attivita ricreative e ludiche
ESO4.6.A4.A Attivita ricreative e ludiche
ESO4.6.A4.A Attivita ricreative e ludiche
ESO4.6.A4.A Educazione motoria; sport,
gioco didattico
ESO4.6.A4.A Educazione motoria; sport,
gioco didattico
ESO4.6.A4.A Lingua madre
ESO4.6.A4.A Lingua madre
ESO4.6.A4.A Lingua madre
ESO4.6.A4.A Lingua madre
ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e
creativita e cittadinanza
digitali
ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e

creativita e cittadinanza
digitali

TOTALE MODULI

PROGETTI E MODULI

29/05/2026 16:04

Titolo

Laboratorio dei talenti: arte,
musica e creativita

Laboratorio dei talenti: arte,
musica e creativita

“Laboratorio dei talenti: arte,
musica e creativita”

Laboratorio dei talenti: arte,
musica e creativita

“Insieme in gioco: sport,
regole e collaborazione”

“Insieme in gioco: sport,
regole e collaborazione”

“Parole in viaggio: leggere,
scrivere, raccontare il mondo

“Parole in viaggio: leggere,
scrivere, raccontare il mondo”

“Parole in viaggio: leggere,
scrivere, raccontare il mondo”

“Parole in viaggio: leggere,

scrivere, raccontare il mondo

“Cervelli in codice: il pensiero
che programma”

“Cervelli in codice: il pensiero
che programma”

Importo

€ 6.060,00

€12.120,00

€6.060,00

€6.060,00

€ 5.907,00

€ 5.907,00

€5.295,00

€ 10.590,00

€ 5.295,00

€6.060,00

€5.295,00

€ 5.295,00

€ 79.944,00
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Titolo ESO4.6.A4.A - Oltre la scuola: imparare, condividere, crescere.
Talenti in movimento

29/05/2026 16:04 4
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Descrizione

Codice CUP
Data inizio prevista
Data fine prevista

Numero moduli

29/05/2026 16:04

Il progetto “Oltre la scuola: imparare, condividere, crescere —
Talenti in movimento” si inserisce nell'ambito delle iniziative
finalizzate al potenziamento delle competenze, all'inclusione e alla
socialita degli alunni nel periodo di sospensione estiva delle
attivita didattiche.

L’intervento nasce dall’'esigenza di offrire agli studenti dell’Istituto
Comprensivo Cardinale A. Casaroli di Castel San Giovanni (PC)
opportunita educative significative anche oltre il tempo scuola,
contrastando il rischio di dispersione degli apprendimenti e
favorendo il consolidamento delle competenze di base, trasversali
e relazionali.

Il progetto si articola in percorsi laboratoriali innovativi,
caratterizzati da metodologie attive e inclusive, finalizzati a
promuovere la partecipazione degli alunni, con particolare
attenzione a quelli che presentano bisogni educativi speciali. Le
attivita saranno orientate allo sviluppo delle competenze
linguistiche, logico-matematiche, digitali, espressive, artistiche e
motorie, attraverso esperienze concrete, cooperative e motivate.
Un elemento centrale del progetto € la valorizzazione della
socialita e del lavoro di gruppo, intesi come strumenti
fondamentali per rafforzare il senso di appartenenza alla comunita
scolastica, migliorare le competenze comunicative e relazionali e
favorire I'inclusione di tutti gli alunni.

Le attivita previste si svolgeranno in ambienti scolastici e/o esterni
alla scuola, attraverso laboratori tematici, attivita sportive, creative
e digitali, uscite didattiche e momenti di peer education.
L’approccio metodologico sara flessibile, laboratoriale e centrato
sullo studente.

Il progetto si pone inoltre I'obiettivo di valorizzare i talenti
individuali, favorendo I'espressione delle potenzialita di ciascun
alunno e contribuendo allo sviluppo di una scuola aperta, inclusiva
e orientata al benessere educativo.

In conclusione, il progetto intende rafforzare il ruolo della scuola
come presidio educativo anche nel periodo estivo, promuovendo
apprendimenti significativi, inclusione sociale e crescita personale.

J24D26001970007
10/06/2026
31/08/2027

12
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Importo richiesto € 79.944,00

29/05/2026 16:04
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MODULO
Tipo modulo Attivita ricreative e ludiche
Titolo modulo 257852 - Laboratorio dei talenti: arte, musica e creativita
Descrizione Il modulo e rivolto agli alunni della scuola primaria dell’Istituto

Comprensivo e ha lo scopo di promuovere la creativita,
I'espressione personale e la socializzazione attraverso attivita
artistiche e musicali.

Le attivita saranno di tipo laboratoriale e coinvolgente, con
I'utilizzo di linguaggi espressivi diversi come il disegno, la pittura, il
collage, il ritmo, la musica e il movimento. Gli alunni saranno
guidati a sperimentare, creare e comunicare emozioni e idee
attraverso strumenti non verbali, valorizzando le proprie capacita
e i propri talenti.

Il modulo favorisce un ambiente inclusivo e collaborativo, in cui
ciascun bambino pud partecipare attivamente secondo le proprie
potenzialita. Particolare attenzione sara dedicata agli alunni con
bisogni educativi speciali, attraverso attivita flessibili e accessibili
a tutti.

Le metodologie utilizzate saranno di tipo laboratoriale e
cooperativo, con momenti di lavoro individuale e di gruppo. Le
attivita saranno finalizzate alla realizzazione di elaborati creativi e
semplici performance espressive.

Il percorso contribuira allo sviluppo delle competenze espressive,
relazionali e sociali, promuovendo la motivazione, il benessere e il
senso di appartenenza alla comunita scolastica.

Data inizio prevista 03/08/2026

Data fine prevista 31/08/2027

Sede dove € previsto il modulo PCEE81703L

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

29/05/2026 16:04 7



Oflendlere doll Hhiruzione
e del © J'r‘!{"‘)’r‘r(-

s Cofinanziato
SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Laboratorio dei talenti: arte, musica e creativita

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

29/05/2026 16:04
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista
Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

29/05/2026 16:04

MODULO

Attivita ricreative e ludiche
257853 - Laboratorio dei talenti: arte, musica e creativita

Il modulo é rivolto agli alunni della scuola secondaria di primo
grado dell'lstituto Comprensivo e ha I'obiettivo di promuovere lo
sviluppo delle competenze espressive, creative e relazionali
attraverso attivita laboratoriali basate sui linguaggi dell’arte e della
musica.

Le attivita saranno finalizzate a favorire I'espressione personale e
la comunicazione delle emozioni attraverso strumenti artistici,
musicali e multimediali. Gli alunni saranno coinvolti in percorsi
operativi e cooperativi che valorizzano la creativita individuale e il
lavoro di gruppo, stimolando partecipazione attiva e spirito di
iniziativa.

Il modulo privilegia metodologie didattiche attive, come il
cooperative learning, il learning by doing e la didattica
laboratoriale, con momenti di progettazione, produzione e
condivisione degli elaborati. Saranno proposte attivita di
produzione artistica, sperimentazione musicale, rielaborazione
creativa e semplici performance espressive.

Particolare attenzione sara dedicata all'inclusione degli alunni con
bisogni educativi speciali, attraverso attivita flessibili, accessibili e
orientate alla valorizzazione delle diverse potenzialita.

Il percorso si concludera con una restituzione finale dei prodotti
realizzati, anche in forma di evento o presentazione pubblica, al
fine di rafforzare il senso di appartenenza alla comunita scolastica
e valorizzare il lavoro svolto.

Il modulo contribuisce allo sviluppo delle competenze espressive,
sociali e civiche, promuovendo motivazione, collaborazione e
benessere scolastico.

03/08/2026
31/05/2027

PCEES81701E
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Numero destinatari
Numero ore

Destinatari

Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

29/05/2026 16:04

20
60

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Laboratorio dei talenti: arte, musica e creativita

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 1.800,00
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 4.200,00
Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora €6.120,00

€ 12.120,00

10
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista
Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

29/05/2026 16:04

MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali
257869 - “Cervelli in codice: il pensiero che programma”

Il modulo é rivolto agli alunni della scuola secondaria di primo
grado dell'lstituto Comprensivo e ha l'obiettivo di sviluppare il

pensiero computazionale attraverso attivita di coding, problem
solving e logica applicata.

Il percorso propone un approccio laboratoriale e operativo che
guida gli studenti alla comprensione dei concetti fondamentali

dell'informatica, quali algoritmi, sequenze, procedure e istruzioni.

Le attivita saranno strutturate in modo graduale, partendo da
esperienze unplugged fino all’utilizzo di strumenti digitali e
ambienti di programmazione visuale.

Gli alunni saranno coinvolti in attivita individuali e di gruppo
finalizzate alla risoluzione di problemi, alla progettazione di

semplici programmi e alla realizzazione di progetti digitali creativi.

Il lavoro cooperativo favorira lo scambio di idee, la capacita di
pianificazione e lo sviluppo del pensiero critico.

Particolare attenzione sara dedicata all'inclusione degli alunni con

bisogni educativi speciali, attraverso attivita semplificate,
strumenti visivi e strategie didattiche flessibili che permettano la
piena partecipazione di tutti.

Il modulo contribuisce al potenziamento delle competenze
logiche, matematiche e digitali, promuovendo la capacita di
analizzare situazioni complesse, individuare soluzioni efficaci e
sviluppare un atteggiamento attivo e consapevole nell'uso delle
tecnologie.

In questo modo, il percorso favorisce lo sviluppo di competenze
fondamentali per la cittadinanza digitale e per I'apprendimento
permanente.

01/09/2026
31/08/2027

PCMM81702E

11
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Numero destinatari 15
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
“Cervelli in codice: il pensiero che programma”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.295,00
TOTALE € 5.295,00

MODULO
Tipo modulo Educazione motoria; sport, gioco didattico

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

29/05/2026 16:04

257844 - “Insieme in gioco: sport, regole e collaborazione”

Attivita motorie e sportive finalizzate allo sviluppo del fair play,
della collaborazione e del benessere psicofisico. Giochi di
squadra e attivita inclusive.

03/08/2026
31/08/2027
PCMM81701D
19

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

12
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

“Insieme in gioco: sport, regole e collaborazione”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.907,00
TOTALE € 5.907,00

MODULO
Tipo modulo Lingua madre

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

29/05/2026 16:04

257839 - “Parole in viaggio: leggere, scrivere, raccontare il
mondo”

Percorso di potenziamento delle competenze linguistiche
attraverso lettura espressiva, scrittura creativa e produzione di
testi narrativi e autobiografici. Attivita laboratoriali e cooperative
per rafforzare comprensione, comunicazione e consapevolezza
linguistica.

01/09/2026
31/08/2027
PCEE81703L
15

30

Alunne/i scuola Primaria

13
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

“Parole in viaggio: leggere, scrivere, raccontare il mondo”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

MODULO
Tipo modulo Lingua madre

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

29/05/2026 16:04

257841 - “Parole in viaggio: leggere, scrivere, raccontare il
mondo”

Percorso di potenziamento delle competenze linguistiche
attraverso lettura espressiva, scrittura creativa e produzione di
testi narrativi e autobiografici. Attivita laboratoriali e cooperative
per rafforzare comprensione, comunicazione e consapevolezza
linguistica.

01/09/2026
31/08/2027
PCMM81701D
15

60

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

14
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

“Parole in viaggio: leggere, scrivere, raccontare il mondo”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 1.800,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 4.200,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 4.590,00
TOTALE € 10.590,00

MODULO
Tipo modulo Educazione motoria; sport, gioco didattico

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

29/05/2026 16:04

257846 - “Insieme in gioco: sport, regole e collaborazione”

Attivita motorie e sportive finalizzate allo sviluppo del fair play,
della collaborazione e del benessere psicofisico. Giochi di
squadra e attivita inclusive.

03/08/2026
31/08/2027
PCMM81702E
19

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

15



Oflendlere doll Hhiruzione
e del © J'r‘!{"‘)’r‘r(-

s Cofinanziato
SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

“Insieme in gioco: sport, regole e collaborazione”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.907,00
TOTALE € 5.907,00

29/05/2026 16:04
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MODULO
Tipo modulo Attivita ricreative e ludiche
Titolo modulo 257850 - “Laboratorio dei talenti: arte, musica e creativita”
Descrizione Il modulo e rivolto agli alunni della scuola primaria dell’Istituto

Comprensivo e ha lo scopo di promuovere la creativita,
I'espressione personale e la socializzazione attraverso attivita
artistiche e musicali.

Le attivita saranno di tipo laboratoriale e coinvolgente, con
I'utilizzo di linguaggi espressivi diversi come il disegno, la pittura, il
collage, il ritmo, la musica e il movimento. Gli alunni saranno
guidati a sperimentare, creare e comunicare emozioni e idee
attraverso strumenti non verbali, valorizzando le proprie capacita
e i propri talenti.

Il modulo favorisce un ambiente inclusivo e collaborativo, in cui
ciascun bambino pud partecipare attivamente secondo le proprie
potenzialita. Particolare attenzione sara dedicata agli alunni con
bisogni educativi speciali, attraverso attivita flessibili e accessibili
a tutti.

Le metodologie utilizzate saranno di tipo laboratoriale e
cooperativo, con momenti di lavoro individuale e di gruppo. Le
attivita saranno finalizzate alla realizzazione di elaborati creativi e
semplici performance espressive.

Il percorso contribuira allo sviluppo delle competenze espressive,
relazionali e sociali, promuovendo la motivazione, il benessere e il
senso di appartenenza alla comunita scolastica.

Data inizio prevista 03/08/2026

Data fine prevista 31/08/2027

Sede dove € previsto il modulo PCEE81701E

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

29/05/2026 16:04 17
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

“Laboratorio dei talenti: arte, musica e creativita”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

29/05/2026 16:04
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista
Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

29/05/2026 16:04

MODULO

Attivita ricreative e ludiche
257856 - Laboratorio dei talenti: arte, musica e creativita

Il modulo é rivolto agli alunni della scuola secondaria di primo
grado dell'lstituto Comprensivo e ha I'obiettivo di promuovere lo
sviluppo delle competenze espressive, creative e relazionali
attraverso attivita laboratoriali basate sui linguaggi dell’arte e della
musica.

Le attivita saranno finalizzate a favorire I'espressione personale e
la comunicazione delle emozioni attraverso strumenti artistici,
musicali e multimediali. Gli alunni saranno coinvolti in percorsi
operativi e cooperativi che valorizzano la creativita individuale e il
lavoro di gruppo, stimolando partecipazione attiva e spirito di
iniziativa.

Il modulo privilegia metodologie didattiche attive, come il
cooperative learning, il learning by doing e la didattica
laboratoriale, con momenti di progettazione, produzione e
condivisione degli elaborati. Saranno proposte attivita di
produzione artistica, sperimentazione musicale, rielaborazione
creativa e semplici performance espressive.

Particolare attenzione sara dedicata all'inclusione degli alunni con
bisogni educativi speciali, attraverso attivita flessibili, accessibili e
orientate alla valorizzazione delle diverse potenzialita.

Il percorso si concludera con una restituzione finale dei prodotti
realizzati, anche in forma di evento o presentazione pubblica, al
fine di rafforzare il senso di appartenenza alla comunita scolastica
e valorizzare il lavoro svolto.

Il modulo contribuisce allo sviluppo delle competenze espressive,
sociali e civiche, promuovendo motivazione, collaborazione e
benessere scolastico.

03/08/2026
31/08/2027

PCMM81702E
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Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Laboratorio dei talenti: arte, musica e creativita
Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00
MODULO
Tipo modulo Lingua madre

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

29/05/2026 16:04

257842 - “Parole in viaggio: leggere, scrivere, raccontare il
mondo”

Percorso di potenziamento delle competenze linguistiche
attraverso lettura espressiva, scrittura creativa e produzione di
testi narrativi e autobiografici. Attivita laboratoriali e cooperative
per rafforzare comprensione, comunicazione e consapevolezza
linguistica.

01/09/2026
31/08/2027
PCMM81702E
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

“Parole in viaggio: leggere, scrivere, raccontare il mondo”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

29/05/2026 16:04
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

29/05/2026 16:04

MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali
257858 - “Cervelli in codice: il pensiero che programma”

Il modulo é rivolto agli alunni della scuola secondaria di primo
grado dell'lstituto Comprensivo e ha l'obiettivo di sviluppare il
pensiero computazionale attraverso attivita di coding, problem
solving e logica applicata.

Il percorso propone un approccio laboratoriale e operativo che
guida gli studenti alla comprensione dei concetti fondamentali
dell'informatica, quali algoritmi, sequenze, procedure e istruzioni.
Le attivita saranno strutturate in modo graduale, partendo da
esperienze unplugged fino all’utilizzo di strumenti digitali e
ambienti di programmazione visuale.

Gli alunni saranno coinvolti in attivita individuali e di gruppo
finalizzate alla risoluzione di problemi, alla progettazione di
semplici programmi e alla realizzazione di progetti digitali creativi.
Il lavoro cooperativo favorira lo scambio di idee, la capacita di
pianificazione e lo sviluppo del pensiero critico.

Particolare attenzione sara dedicata all'inclusione degli alunni con
bisogni educativi speciali, attraverso attivita semplificate,
strumenti visivi e strategie didattiche flessibili che permettano la
piena partecipazione di tutti.

Il modulo contribuisce al potenziamento delle competenze
logiche, matematiche e digitali, promuovendo la capacita di
analizzare situazioni complesse, individuare soluzioni efficaci e
sviluppare un atteggiamento attivo e consapevole nell'uso delle
tecnologie.

In questo modo, il percorso favorisce lo sviluppo di competenze
fondamentali per la cittadinanza digitale e per I'apprendimento
permanente.

01/09/2026
31/08/2027
PCEE81701E
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

“Cervelli in codice: il pensiero che programma”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

MODULO
Tipo modulo Lingua madre

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

29/05/2026 16:04

257836 - “Parole in viaggio: leggere, scrivere, raccontare il
mondo”

Percorso di potenziamento delle competenze linguistiche
attraverso lettura espressiva, scrittura creativa e produzione di
testi narrativi e autobiografici. Attivita laboratoriali e cooperative
per rafforzare comprensione, comunicazione e consapevolezza
linguistica.

01/09/2026
31/08/2027
PCEE81701E
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

DICHIARAZIONI

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

“Parole in viaggio: leggere, scrivere, raccontare il mondo”

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Tutor Costo ora formazione 30€/ ora
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora

Importo

€ 900,00

€2.100,00

€ 3.060,00

€ 6.060,00

M si dichiara di essere in possesso dell’'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"
Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione

Scolastica?
Risposta:
- Sl

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita"
Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?

Risposta:
- S

29/05/2026 16:04
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