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ESPERIENZA
PROFESSIONALE

Novembre 2017 – Novembre
2018

Servizio Civile Nazionale
Associazione Maranathà (Cittadella, PD)
▪ Progetto “E intanto il mondo rotola” in un centro di accoglienza residenziale per minori: svol-

gimento di servizi di tipo assistenziale e mansioni pratiche, supporto e affiancamento nello 
studio e nella formazione dei minori (dopo scuola, aiuto compiti ecc.) e accompagnamento di
questi presso servizi territoriali.

Attività o settore Assistenza

ISTRUZIONE E FORMAZIONE

2017 -in corso Corso in Game Design
Event Horizon School, Padova

▪ Corso privato triennale nell’ambito ludico e videoludico, mirato a formare gli studenti alla figu-

ra del game designer, fautore dell’ideazione creativa delle meccaniche di un gioco e della de-
finizione di tutte le componenti strutturali che lo compongono, ma anche coordinatore del 
team di sviluppo.

2013 -2016 L4 - Laurea in Design della Moda e Arti Multimediali – Curriculum 
Arti Multimediali
Università IUAV di Venezia

▪ Il piano di studi in arti multimediali offre una articolata preparazione di base per coloro che 

vogliono operare nel settore delle arti visive. Finalità del programma didattico è far acquisire 
in modo integrato competenze teoriche e tecniche dei linguaggi espressivi delle arti visive, 
multimediali e del cinema, tali da mettere in grado di intraprendere un’attività professionale di
collaboratore nella produzione o nella organizzazione di attività artistiche e culturali.

2008 - 2013 Diploma di maturità Scientifica
Liceo T. Lucrezio Caro (Cittadella, PD)

COMPETENZE PERSONALI

Lingua madre Italiano

Altre lingue COMPRENSIONE PARLATO PRODUZIONE SCRITTA 

Ascolto Lettura Interazione Produzione orale 

Inglese Utente Avanzato Utente Avanzato Utente Intermedio Utente Intermedio Utente Avanzato

Livello  B2
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Competenze comunicative ▪ Abilità di coordinazione in team e lavoro di gruppo
▪ Buone doti relazionali con il pubblico, acquisite nell’organizzazione di eventi
▪ Capacità di insegnamento e formazione, acquisite in attività di volontariato

Competenze organizzative e
gestionali

▪ Capacità di coordinamento di un team
▪ Capacità di coordinamento, organizzazione e pubblicizzazione di eventi
▪ Capacità di gestione di gruppi di ragazzi, acquisite in attività di volontariato

Competenze professionali ▪ Ampia conoscenza nel campo delle arti visive (arte contemporanea, cinema, fotografia, videogame)
▪ Capacità di analisi critica di testi visivi

Competenze digitali AUTOVALUTAZIONE

Elaborazione
delle

informazioni
Comunicazione

Creazione di
Contenuti

Sicurezza
Risoluzione di

problemi

Utente Avanzato Utente Avanzato Utente Avanzato Utente Intermedio Utente Intermedio

▪ Ottima conoscenza del computer, del pacchetto Office e di software di utility

▪ buona conoscenza di software di grafica (Photoshop, Premiere, Indesign), animazione 3D(Cinema 
4D, game development (Unity)

▪ Competenze base nell’utilizzo di apparecchiatura fotografica, video e proiettori

▪ Competenze base nell’uso di elettronica open-source (Arduino, RaspberryPi, Stampa 3D)

Altre competenze ▪ Boardgames design

Patente di guida B

ULTERIORI INFORMAZIONI

Pubblicazioni
Progetti

Seminari
Appartenenza a gruppi /

associazioni

▪ 2016 – in corso: Cofondatore progetto “Linux Club Cittadella” presso Patronato Pio X di Citta-

della (PD), per la creazione di un team di makers appassionati di elettronica, per la promo-
zione di Linux o altri software Open Source e per la condivisione di conoscenze in ambito in-
formatico.

▪ 2015 – 2016: Responsabile progetto “Patromovies” presso Patronato Pio X di Cittadella 

(PD), per la creazione di un cineforum parrocchiale dedicato a varie fasce d'età, talvolta te-
matico e accompagnato da analisi filmiche.

▪ Agosto-Settembre 2016: “Museo Vendesi”, progetto di laurea svoltosi presso Porto Tolle 

(RO) in veste curatoriale per una mostra di oggetti storici del luogo, accompagnata da un 
progetto artistico personale svolto sul territorio del Delta del Po.

▪ 2014 – 2015: Membro del progetto “Grest Up” presso Patronato Pio X di Cittadella (PD), per 

l'educazione di giovani animatori dai 14 ai 17 anni attraverso laboratori e incontri di formazio-
ne.

Dati personali Autorizzo il trattamento dei miei dati personali ai sensi del Decreto Legislativo 30 giugno 2003, n. 196 
"Codice in materia di protezione dei dati personali”.
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