
ALLEGATO B) GRIGLIA DI VALUTAZIONE DEI TITOLI PER 

ESPERTO PROGETTISTA E                                                                                              

COLLAUDATORE INTERNO-ESTERNO 

 
TITOLI VALUTABILI 

n. 

riferime 

nto del 

curricul 

um 

da 

compilare a 

cura del 

candidato 

 

da compilare a 

cura della 

commissione 

 

L' ISTRUZIONE, LA FORMAZIONE 

NELLO SPECIFICO SETTORE IN CUI SI CONCORRE 

   

A1. LAUREA MAGISTRALE 

ATTINENTE ALLA SELEZIONE 

(laurea in Scienze Agrarie, Scienze 

Naturali/Biologiche,  architettura) 

 
PUNTI    

110 e lode 
20 

100 - 110 
18 

< 100 
15 

A2. LAUREA TRIENNALE 

ATTINENTE ALLA SELEZIONE 

(laurea in Scienze Agrarie, Scienze 

Naturali/Biologiche,  architettura) 

 PUNTI    

110 e lode 20    

100 - 110 18    

< 100 15    

A3. LAUREA MAGISTRALE O 

TRIENNALE NON ATTINENTE 

ALLA SELEZIONE  

 PUNTI    

110 e lode 12    

100 - 110 10    

< 100 8    

A4. DIPLOMA ATTINENTE 

ALLA SELEZIONE (in alternativa 

ai punti A1 e A2) 

  

5 

   

 

LE CERTIFICAZIONI OTTENUTE 

NELLO SPECIFICO SETTORE IN CUI SI CONCORRE 

   

B1. COMPETENZE SPECIFICHE 

CERTIFICATE 
 

Max 2 
certificazioni 

 
5 punti cad. 

   

B2. PARTECIPAZIONE A CORSI 

DI FORMAZIONE attinenti alla 

figura richiesta, in qualità di 

discente   

 

 
Max 2 

certificazioni 

 
5 punti cad. 

   

B3. CERTIFICAZIONE 

INFORMATICHE 

RICONOSCIUTE DAL MINISTERO 

 
Max 2 

certificazioni 

 
5 punti cad. 

   

 

LE ESPERIENZE 

NELLO SPECIFICO SETTORE IN CUI SI CONCORRE 

   

C1. ESPERIENZE 

DOCUMENTABILI IN AMBITO 

TECNICO-DIDATTICO COME 

ANIMATORE DIGITALE durata 
almeno 1 a.s. 

 
 

Max 5 

 
 

4 punti cad. 

   

C2. PRECEDENTI INCARICHI DI 

PROGETTISTA/COLLAUDATORE 

IN PROGETTI FINANZIATI DAL 

FONDO SOCIALE EUROPEO 
(FESR) 

Max 5 4 punti cad.    

TOTALE   massimo: 95 PUNTI 
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