
V I V I  I L  ME D I O E VO

VIS ITE  G UIDATE  E  ATTIVITA'  D IDATTICHE



V I S I T A  A N I M A T A  
I N  C O S T U M E

Operatori in costume d’epoca guideranno
il pubblico alla scoperta del castello, 
attraverso un percorso che toccherà i
luoghi e gli spazi più importanti sia
storicamente che architettonicamente, 
utilizzando la drammatizzazione come 
forma per il racconto della vita segreta e 
degli aspetti salienti della storia della
rocca.

Durata: 1 ora circa

Costo: 4€ a partecipante



I  N O S T RI  L A B O RA T O RI

• I l  cava l iere e l a  da ma
• I l  giul l a re
• Cur iose invenz ioni medieva l i
• L’ imponente rocca  a  di fes a  del l a  città



I L  C A V A L I E R E  E  L A  D A M A
Armi, scudi, elmi e l’investitura
Dopo un'approfondita introduzione, sulla base di documenti
storici e iconografie, si potranno rivivere i momenti salienti
della vita del cavaliere, conoscendo anche le figure che lo 
affiancavano, attraverso l'utilizzo di abiti ed armi dell'epoca
ricostruiti filologicamente e perfettamente funzionanti.

Temi attività e dimostrazioni:
- Didattica sull'utilizzo degli armamentari medievali, 
attraverso uno studio simbolico e attività ludiche per ragazzi: 
presentazione della figura del cavaliere medievale, con 
particolare attenzione all'intero armamentario e alle armi
utilizzate durante i combattimenti.
- Didattica sull’educazione del cavaliere e sul suo
abbigliamento, con cerimonia di investitura dei partecipanti
al termine del laboratorio.

Durante il laboratorio i bambini saranno impegnati a 
costruire il loro scudo personale e la loro coroncina
personale, inserendo degli elementi simbolici che li 
rappresentano.

Durata: 1.30 ore circa
Costo: 6,50€ a partecipante
Età di riferimento: scuola primaria e secondaria di primo 
grado



I L  G I U L L A R E

Attività ludiche e giochi storici medievali
Questo percorso permetterà di scoprire il mondo dei
giochi medievali, dall’infanzia all’età matura. Dopo una
breve introduzione teorica, il laboratorio si prevede una
serie di attività ludiche all’aperto e di giochi inerenti al 
periodo medievale.

Durata: 1.30 ore circa
Costo: 6,50€
Età di riferimento: 
scuola primaria e scuola secondaria di primo grado



C U R I O S E I N V E N Z I O N I M E D I E V A L I

Verranno presentate ai ragazzi, tramite modellini ricostruiti
dettagliatamente, le più grandi invenzioni che hanno
cambiato la vita sociale ed economica del medioevo; dalla
staffa al trabucco, dalla rotazione dei campi ai mulini a 
vento, e tanto altro.... Un affascinate viaggio tra scoperte
scientifiche e curiosità medievali, dove i ragazzi saranno
coinvolti attivamente.

Come calcolavano il tempo nel medioevo?
Dopo aver tracciato un quadro completo del tempo 
medievale calcolato con strumenti rudimentali ma molto 
precisi e dello spazio illimitato oltre i confini del villaggio, 
sotto la guida attenta di uno specialista, i ragazzi sono
invitati a realizzare uno strumento per calcolo del tempo. 
Inoltre i ragazzi assisteranno alla realizzazione di una
candela medievale con gli strumenti dell'epoca.

Durata: 1.30 ore circa
Costo: 7€
Età di riferimento: 
scuola primaria e scuola secondaria di primo grado



L ’ I M P O N E N T E R O C C A A  
D I F E S A D E L L A C I T T À

OBIETTIVO DIDATTICO
Avvicinare i ragazzi alle antiche strutture difensive del 
territorio, sviluppando in loro un senso critico che
permetta il confronto tra le diverse costruzioni e realtà
storiche. Sviluppare capacità di osservazione e 
strategia in modo ludico e divertente.

DESCRIZIONE
Dopo un’attenta osservazione della Rocca di 
Urbisaglia, si andrà ad approfondire l’evoluzione delle
strutture di difesa, dalla semplice torre di 
avvistamento, alle costruzioni difensive più elaborate. 
Al termine della presentazione i ragazzi saranno divisi 
in due fazioni (assedianti e difensori) e costruiranno
tutti gli strumenti necessari per la difesa e/o l’attacco. 
Le due parti, poi, si schiereranno per gioco, a 
“combattere una battaglia “, posizionando le 
riproduzioni delle armi di assedio nei luoghi strategici
della rocca.

Durata: 1.30 ore circa
Costo: 7€
Età di riferimento:
scuola primaria e scuola secondaria di primo grado



Ulteriori servizi disponibili
Strutture al chiuso per la fruizione 
dei laboratori in caso di maltempo. 
Parcheggio pullman gratuito, servizi igienici.

INFO E PRENOTAZIONI
Ufficio Turistico di Urbisaglia 
Tel: 0733/506566​
mail: turismo@comune.urbisaglia.mc.it
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