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Sviluppo del pensiero logico e computazionale e della creatività digitale
e delle competenze di “cittadinanza digitale”

PENELOPE TESSE ANCORA . . .

JunioRobot

₋ Approccio “hands-on

₋ Cooperative project-
based learning

₋ Peer education

₋ Costruzione di robot

Corsi di formazione per scuola 
primaria:

Time for code

₋ Coding by gaming online

₋ Programmazione visuale 
a blocchi (scratch)

₋ Giochi unplugged

₋ Coder dojo

Moduli di 30 ore 
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