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MUSEO & SCUOLA

| SERVIZI EDUCATIVI DELLA GALLERIA NAZIONALE DELLE MARCHE

CHI SIAMO

I Servizi Educativi sono una realrd dinamica del Palazzo Du-
cale di Urbino, e sono presenti nel museo da piu di frent’an-
ni, duranre i quali si & sviluppafo un rappPorfo confinuo e
collaborafivo con le scuole, per un‘offerra didarfico-museale
competenre e sempre in grado di sfimolare l'inferesse dei
giovani visirarori.

COSA FACCIAMO

Ci occupiamo di rutto cio che riguarda la divulgazione e I'ap-
profondimento della conoscenza nell'ambienre del Museo.
In parricolare il nostro impegno fa st che il primo approccio
dei bambini con I'arfe sia il piu possibile spontaneo e diver
renre; allo sresso modo offriamo approfondimenti specifici
sui vari aspetti che caratfrerizzano la nosrra Galleria, presen-
rando ben quarfordici percorsi a fema suddivisi in fre fasi
- lezione infrodutfiva; percorso in galleria; laborarorio - che,
olfre a proporre un‘ampia scelra, si diversificano dalla fradi-
zionale visita guidara.

IL NOSTRO GRUPPO

Siamo un ream collaudaro di assistenti museali che collabo-
ra da numerosi anni, con differenre formazione e specifiche
competenze, per offrire un servizio valido e diversificaro.

CON CHI COLLABORIAMO

Diverse sono le collaborazioni con realtd esterne: ARS Urbino
(Associazione Rievocazioni Storiche), Accademia Raffaello,
Swarovslky Optfik, Universita di Urbino, Floriano Biagi resrau-
rarore e arfigiano.

A CHI CI RIVOLGIAMO
L'arrivira & dedicara alle scuole di ogni ordine e grado.

Galleria Nazionale delle Marche 3



| PERCORSI

14 PERCORS| EDUCATIVI ALLA GALLERIA NAZIONALE DELLE MARCHE

I 4 'erofu I 9 ILPALAZZO DUCALE:
DEI DUCHI CULLA DEL RINASCIMENTO
I 3 CARTOLINE AL SERVIZIO
DAL RINASCIMENTO DEL DUCA
I LA CITTA IN FORMA I UNA GIORNATA
5 biranzo O NELLANTICA ROMA
I 7 GLI INTARSI I 8 URBINO
RACCONTANO CITTA IDEALE
I o) ALLA SCOPERTA I 10 NEL SEGNO
DI UN TESORO SOSPESO DEL DUCA
11 LA BELLA FIGURA ... 12 IL LINGUAGGIO SEGRETO
NEL TEMPO DEL PALAZZO DUCALE
I 43 RAFFAELLO E GLI ARTISTI DEL GLI IDEALI
RINASCIMENTO A PALAZZO DEL RINASCIMENTO
DUCALE

FASI DEI PERCORSI

LEZIONE INTRODUTTIVA

Arrraverso la lezione infrodurriva si favorisce |'approccio dei ragazzi alla scoper-
ra della sforia e dell’archirettura del Palazzo, delle opere in esso contenure e
della vira che vi si svolgeva. La presenrazione si awale di strumenti audiovisivi
e mulrimediali.

PERCORSO IN GALLERIA
| ragazzi compiono il percorso condortti dagli educarori con I'aiuro di questio-
nari e pianfine.

ATTIVITA LUDICHE E DI LABORATORIO

A conclusione, o durante la visita, 'affivita prarica da la possibilira di consoli-
dare e approfondire le conoscenze acquisite medianfe la manipolazione, il
disegno, I'animazione rearrale, I'osservazione e la prafica di esperimenti.

4 Galleria Nazionale delle Marche



INFORMAZIONI

COSTI DEI PERCORSI
1>3: gratuiti

4>12: 1,00 € apersona
13>14: 3,50 € apersona

La prenotazione & obbligatoria per futti i percorsi al costo di 1,00 €.
Le classi che usufruiscono dei percorsi dell’alternanza scuola-lavoro hanno I'in-
gresso fotalmente gratuito.

ORARI DI APERTURA
Per i percorsi dall'1 al 12 e alternanza scuola-lavoro: dal martedi al venerdi dalle
Q.00 alle 13.00

Per i percorsi 13 e 14: lunedi dalle 9.00 alle 13.00; dal martedi al venerdi
dalle 14.00 alle 18.00; sabafto e domenica dalle 9.00 alle 18.00




Museo & Scuola

| PROFILI DEI DUCHI

FEDERICO E IL FIGLIO GUIDUBALDO: IL CULTO DELLA PERSONA-
LITA, IL PRINCIPE MECENATE, LA DIMORA RINASCIMENTALE

Alla scoperta della figura del Principe mecenare rinascimentale artraverso la
ricerca delle immagini dei due piu imporranti duchi di Monrefeltro.

A ogni rappa si scopre qualcosa di piu sul periodo storico e sui personaggi.

In particolare si analizza il rirrarro ufficiale del Duca, realizzaro dal pitfore spa-
gnolo Pedro Berruguete, che ci racconra la sua vira e le sue imprese.

La personalird di Federico e la sua volonra di essere ricordaro come uomo
d'azione e di culturq, si rifleffrono nel Palazzo: dipinti, rilievi, infarsi e iscrizioni
c¢i parlano di lui, del suo ruolo polifico anche infernazionale e del figlio, suo
successore.

LA LEZIONE INTRODUTTIVA

Proietrando immagini di Federico, della sua famiglia e del Palazzo da lui farto
costruire, se ne descrive la figura e il conresfo storico.

L'analisi del doppio rifrarfo & I'occasione per rifleffere sull'importanza delle
immagini e sulle informazioni che se ne Possono ricavare.

IN GALLERIA

La visira si svolge al Piano Nobile del Palazzo. Gli alunni ricercano le figure di
Federico e Guidubaldo utilizzando un questionario e una pianfina.

Le opere osservare sono realizzare affraverso varie tecniche arfistiche che i
ragazzi analizzano e imparano a riconoscere.

Per gli alunni delle scuole primarie questa & I'occasione per scoprire che cos'e
un museo, dove frovare le indicazioni urili, quali regole di comporramento
bisogna adorrare per effeffuare una visita piacevole per furfi.

¢} Galleria Nazionale delle Marche



DETTAGLI

IL LABORATORIO

> Leftura in forma reafrale di un fumerfo sui due proragonisfi
del nosfro percorso

> Puzzle

> Arrivira di disegno

AMBITI DI CONOSCENZA
Storia, educazione all'immagine.

DESTINATARI
Scuola primaria e secondaria di | grado.

Galleria Nazionale delle Marche 7



Museo & Scuola

IL PALAZZO DUCALE:
CULLA DEL RINASCIMENTO

IL PRINCIPE, LA SUA DIMORA E | GRANDI ARTISTI DELLA SUA
CORTE

Un tuffo nella Urbino del Rinascimento affraverso un percorso che racconta
la vira awenturosa del Duca Federico, i suoi successi e interessi culrurali. La
sroria di un'idea che, rispecchiandosi negli elementi classici, ha preso forma
e concrerezza in quelli rinascimentali, porrando alla costruzione del Palazzo
Ducale e allo sviluppo della cirra.

INTRODUZIONE NEL CORTILE D'ONORE

Nel 1444 Federico diventa il Signore di Urbino: da questo momenro nella cittd
si awia una fase di grande sviluppo economico, politico e culturale. In quesra
parre del percorso si illusfrano gli asperti sforici e fecnici che hanno porfaro
all'edificazione del Palazzo.

IN GALLERIA

La visione prospeffica, messa in risalfo dal rigore delle linee, dallo spazio e dal-
la luce sono i proragonisti di questo percorso che dal Cortile d'Onore affraversa
le sale del Piano Nobile e si sofferma sulle opere piu significarive: I'alcova, i
capolavori di Piero della Francesca, la Citta ideale, il ritfrafto dinasrico di Fede-
rico, lo Srudiolo e le opere di Paolo Uccello e Raffaello.

8 Galleria Nazionale delle Marche



DETTAGLI

AMBITI DI CONOSCENZA
Sroria, arre, archirettura.

DESTINATARI
Scuola secondaria di | e Il grado.

Galleria Nazionale delle Marche



Museo & Scuola

CARTOLINE DAL RINASCIMENTO

| PAESAGGI NELLE OPERE DELLA GALLERIA NAZIONALE DELLE
MARCHE

L'evoluzione delle recniche pittoriche, le scoperre scienfifiche e la rivoluzione
culrurale del Rinascimento hanno porrafo I'artisfa a un NUOVO rapPPOITo Col SOg-
gerro delle sue opere, spingendolo a raffigurare cid che vede, ossia persone,
colori, narura e paesaggi, narurali e anfropomorfi.

Questi paesaggi dipinti sono divenrati ora importanti restimonianze dal punto
di visra urbanistico e sociale affraverso lo studio deqgli spazi e delle figure uma-
ne che vi sono inserire.

LA LEZIONE INTRODUTTIVA

Con l'utilizzo di immagini proiettare si analizzano i vari tipi di paesaggio che
POSSONO essere rappresentari: realistico, stilizzaro, simbolico; i piani di profon-
dirq, la luce nei paesaggi diurni e norrurmi, il rapporfo fra le figure e lo sfondo
e i vari significafi che possono assumere.

IN GALLERIA

La decorazione simbolica dell'alcova; la Cifra Ideale e Iimpatto dello studio
prospettico sulla piffura; i paesaggi notturni seicenteschi di Guercino e Barocci;
la prospettiva armosferica nell'opera dell'urbinare Viti; lo Studiolo del Duca
con il paesaggio simbolo della politica di un Principe del Rinascimenro; il pa-
esaggio lacustre in uno degli arazzi fratti da disegni prepararori di Raffaello, il
Palazzo offre punti di vista sulla cirtd, sul paesaggio e sulla stessa archirerfura
dell'edificio, splendidamente incorniciafi dalle ampie finestre rinascimentali:
lungo il percorso sono previste diverse sosfre in cui porersi affacciare all'esrerno.

10 Galleria Nazionale delle Marche



DETTAGLI

IL LABORATORIO

Il percorso viene condoffo come gioco/questionario che
permette ai partecipanfi di soffermarsi anche su alcuni
parricolari delle opere esaminare e di ricosfruire infine uno dei
paesaggi esterni osservati precedentemente.

AMBITI DI CONOSCENZA
Sroria dell'arre, letrerafrura.

DESTINATARI
Scuola primaria e secondaria di | e Il grado.

Galleria Nazionale delle Marche 1"



AL SERVIZIO DEL DUCA
VOCI DAI SOTTERRANE

Nessuna oscura prigione, né orride sale di forfura. Negli ambienti apposira-
mente progetftari dall‘archirefto senese Francesco di Giorgio Martini, la fempe-
rarura & cosranre, 15/16 gradi futto I'anno: I'ideale per lavorare!

I Sofrerranei comprendono infafti futti gli ambienti che ospiravano i locali di
servizio e le atfivifd connesse al perfetto funzionamenro della grande Corre
rinascimentale. | bisogni quortidiani del passafo erano gli sressi di oggi (cuci-
nare, lavare la biancheria, lavarsi, avere dei mezzi per sposfarsi ecc.), ma di-
verso era il modo di soddisfarli. Gli artuali strumenti recnologici, infarti, hanno
permesso di sosfifuire i numerosi servifori che allora erano organizzafi secondo
una gerarchia molro precisa ed efficiente.

LA LEZIONE INTRODUTTIVA

Si offre un quadro generale del periodo sforico in cui il Palazzo venne edifi-
caro, si esaminano le soluzioni fecniche e archirefroniche adortare nella sua
costruzione e si osserva il sisema idraulico e I'organizzazione inferna del per-
sonale alle dipendenze del Duca, facendo riferimento al codice manoscrirfo
"Ordini et Offirij".

NEI SOTTERRANEI

Il percorso inizia dal Corfile d’Onore e si snoda fra i vari ambienti: la lavande-
ria, le sralle, il bagno e le cucine, che offrono I'occasione per soffermarsi su
alcune curiosira legare all'alimenrazione dell'epoca. Artraverso I'osservazione
di cisterne, vasche e condutture presenti nei vari locali, si analizza rurfo il ciclo
dell'acqua che va dalla raccolra, alla depurazione, all'utilizzo, passando arfra-
verso il riuso fino ad arrivare allo smaltimenro definitivo.
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DETTAGLI

IL LABORATORIO
Piccolo esperimento scienfifico per la depurazione dell'acqua
piovana.

AMBITI DI CONOSCENZA
Storia, anfropologia, scienza, fecnologia ed ecologia.

DESTINATARI
Scuola primaria e Scuola secondaria.

Galleria Nazionale delle Marche




Museo & Scuola

LA CITTA IN FORMA DI PALAZZO
ARCHITETTURA E GEOMETRIA NEL PALAZZO DI FEDERICO

La visita al Palazzo Ducale di Urbino, uno dei piu importanti monumenti ar-
chiretronici del ‘400 iraliano, & la migliore occasione per accosrarsi alle fema-
riche dell'archireffura e per leggere, affraverso questq, la vira dell'uvomo nel
Rinascimento.

LA LEZIONE INTRODUTTIVA

Da una presenrazione della figura del Duca e dei caratteri tipici dell'archirer-
fura rinascimentale, si analizzano le fasi costrurrive del Palazzo Ducale per
comprenderne le finalird di ordine pratico e ideologico.

ALLESTERNO

Percorrendo il perimetro del Palazzo si comprende come la complessa cosfru-
zione abbia dovuro rener confo di numerosi faffori, quali la conformazione
del rerreno e la presenza di fabbricafi preesistenti, al fine di raggiungere quel
rapporto armonico con il paesaggio che lo confraddisfingue.

NEL PALAZZO

Col supporto di questionari
e schede, si osservano e
mortivano le scelre srilisti-
che dell'archirettura, pre-
srando affenzione sia agli
elementi porranti che a
quelli decorarfivi.

Opere pifforiche e inrarsi
dello Studiolo confribuisco-
no a chiarire |'imporfanza
dell'invenzione della pro-
spetfiva.

14 Galleria Nazionale delle Marche



DETTAGLI

IL LABORATORIO

> Osservazione della camera disrorta

> Laborarorio di disegno e collage sul rapporto fra la figura umana
e lo sfondo prospeffico

> Puzzle

> Disegni da complerare in prospettiva cenfrale e prospefriva
angolare

> Esperimento visivo di osservazione della prospeffiva
(esperimento di Brunelleschi nella piazza Duca Federico)

AMBITI DI CONOSCENZA
Archirerrura, disegno e sforia.

DESTINATARI
Scuola secondaria di | e Il grado.

Galleria Nazionale delle Marche 15



Museo & Scuola

UNA GIORNATA NELLANTICA ROMA

USI, MESTIERI E SVAGHI DEI ROMANI NARRATI ATTRAVERSO
L'OSSERVAZIONE DEI DOCUMENTI SCRITTI SULLA PIETRA

Chi era Scorpus? Cosa faceva esarramente il marmorarius? Dove si allenavano
i gladiarori? La risposta a queste domande la froverete nel seffore piu antico
del Palazzo Ducale: il Museo Archeologico di Urbino, ora acquisito come sef-
tore della Galleria Nazionale delle Marche, nasce nel 700 da una raccolra di
monumenti e lapidi iscritfe. Quesre festimonianze del passaro, all'apparenza
cosl aride, possono in realra fornirci numerose informazioni sulla vira dell'epo-
ca. Sono ranfi infarfi i riferimenti alla sociefd, ai lavori, alle arfivird quoridiane
e ai luoghi in cui queste si svolgevano.

NEL SETTORE ARCHEOLOGICO

Qui awiene sia la proiezione di immagini, arfraverso le quali gli alunni porran-
no rendersi conto di come era organizzaro e svilupparo il mondo romano, che
I'osservazione dal vivo dei reperti di cui si analizzeranno i contenuti. E anche
I'occasione per fradurre alcune semplici iscrizioni in lafino e scoprire cosi la
lingua dei romani, come e dove erano Cosfruifi | ponti, come era organizzaro
I'asse viario nel mondo romano.

16 Galleria Nazionale delle Marche



DETTAGLI

IL LABORATORIO

Nell'aula didarfica sono allesfire alcune borreghe dell’epoca
in cui vengono esposti alimentfi e alcuni oggetti ripici del
mondo romano, compresi i vari fipi di monere urilizzare.
Arrraverso un gioco di drammatizzazione fearrale i ragazzi
sono invirafi a impersonare i fruirori del mercaro con I'aiuro
deqli assistenti. E I'occasione per approfondire alrri asperti
della vira dell'epoca come la monerazione, la cucina e i suoi
ingredienti, la cosmesi, I'arrigianaro e la lefferarura.

AMBITI DI CONOSCENZA
Archeologia, sforia, anfropologia e letterarura.

DESTINATARI
Scuola primaria e Scuola secondaria di | grado.
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Museo & Scuola

GLI INTARSI RACCONTANO
TASSELLI DI VITA E DI ARTE NEL PALAZZO DUCALE

Il Palazzo Ducale ha un incommensurabile resoro rappresentaro dallo Studiolo
del Duca e dalle porre riccamente infarsiare, che ancora 0ggi sono conservare
nel loro luogo di origine. Le rarsie ¢i racconfano una sforia e uno sfile di virq,
quello del Duca Federico, un uomo che ancora vive nelle stanze del suo Pa-
lazzo affraverso le opere che ha lasciaro.

LA LEZIONE INTRODUTTIVA
Parrendo dalla sforia dell'intar-
sio ligneo se ne prendono in
esame le varie recniche esecu-
five e lo sviluppo crearivo che
ha avuro nel Rinascimento.

Gli arfisti, accostando con gran-
de maestria pezzi dilegno con
ronalitd e sfumarure differenti,
riuscirono a riprodurre la realra
fridimensionale su un piano,
rendendo l'illusione del pieno
e del vuoro e della prospettiva
arfraverso un sapienfe e magi-
strale uso del legno.

IN GALLERIA

Gli inrarsi, presenti principal-
menre nell'apparramento del
Duca, ci racconrano la storia
e lo stile di vita di Federico, i
suoi valori e gli ideali rinasci-
menrali.

18 Galleria Nazionale delle Marche



DETTAGLI

IL LABORATORIO

| ragazzi, divisi in piccoli gruppi, parfendo da modelli delle
rarsie originali possono cimentrarsi nella realizzazione di piccoli
pannelli utilizzando impiallacciarure di diverso colore, matire,
raglierini e colla.

AMBITI DI CONOSCENZA
Arte, sforia, tecniche artistiche.

DESTINATARI
Scuola secondaria di | e Il grado.
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Museo & Scuola

URBINO CITTA IDEALE

IL FASCINO DELLA CORTE RACCONTATO DA BALDASSARRE
CASTIGLIONE

Lirinerario analizza la vifa, le attivira e i personaggi della corre di Guidobaldo
da Monrefeltro ed Elisabetta Gonzaga immortalafi nelle pagine del Corregia-
no di Baldassarre Castiglione.

Parrendo dall'opera letteraria si definisce il concetto di Corte come la piu alfa
espressione del porere intellettuale e polifico di un principe. Castiglione cerca
di definire la nuova figura di intellerruale che si andava formando in quel pe-
riodo e di delinearne il rapporto con chi defeneva il porere polifico.

LA LEZIONE INTRODUTTIVA

Si infroduce la figura di Baldassarre Castiglione, uomo d’armi, ambasciarore
e scriffore la cui fama é indissolubilmenre legara alla sua opera principale.
Si analizza la strurrura del Cortegiano, un dialogo, distribuiro in quartro sera-
re, ambienftaro nel Palazzo Ducale di Urbino durante il mese di marzo del
1507. | ragazzi conoscono cosi la Corfe di Urbino, descrirfa e presa a esempio
nell'opera: il Duca Guidubaldo, la moglie Elisabetta Gonzaga, letterati come
Bernardo da Bibbiena o Piefro Bembo e personaggi politici come Cesare
Gonzaga e Giuliano de” Medici. Si descrivono le cararreristiche e le norme di
comporfamentfo che dovevano essere proprie degli uomini e delle donne che
vivevano nella Corre.

IN GALLERIA

Osservazione degli aspetti che rendono il Palazzo Ducale esempio perfetto e
ideale della residenza, insieme pubblica e privara, del sovrano, simbolo del
modo di essere del Principe e della Corte che lo abirano. Il percorso si sviluppa
fra ambienti del piano rerra e del Piano Nobile.
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DETTAGLI

| GIOCHI
Nella Sala delle Veqglie i ragazzi si cimenreranno in alcuni
giochi proposti nel Corregiano dai vari proragonisti del libro.

AMBITI DI CONOSCENZA
Sroria e letrerafrura.

DESTINATARI
Scuola secondaria di Il grado.

T O
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Museo & Scuola

ALLA SCOPERTA DI UN TESORO SOSPESO
VISITA DEL GIARDINO PENSILE

Che cos'@ un giardino “pensile”? Cosa ha di diverso dal parco dove si va a
giocare o dal cortile della scuola?

Il Giardino del Palazzo Ducale é staro cosfruifo come uno spazio privaro, ac-
cessibile solo alla Corre, da cui si poreva guardare all'esterno senza essere visti.
Soffo di esso uno spazio vuoto, i Sotterranei del Palazzo: ecco perché possia-
mo frovare dei lucernai e pianfe che non raggiungono grandi dimension.

La maggior parte di queste porevano essere utilizzare anche per la produzio-
ne di profumi, per curare alcuni malanni o anche per gusrose ricefre.

LA LEZIONE INTRODUTTIVA

Si spiega la parricolarira di questi giardini; per offinita e differenze si merte
a confronfo il giardino pensile con alfri luoghi all'aperfo, narurali e realizzari
dall'uomo.

| bambini sono invirati a rifleffere sui sensi che sono coinvolfi nella visira di
un'area verde: vistq, olfafro, raffo, udifo, gusfo.

NEL GIARDINO

Gli alunni sono accompagnati in Giardino, dove possono osservarne la sfruttu-
ra archireffonica e individuare piante e fiori, riconoscendo le varie essenze e
apponendo dei cartellini nelle aiuole.

IN GALLERIA

E I'occasione per mostrare come la natura viene rappresentata nelle opere
d'arte (decorazioni, paesaggi/arte plastica e pifforica; immagini realistiche/
immagini srilizzare) e per disegnare dal vivo alcune delle decorazioni floreali
presenti nel Palazzo.
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DETTAGLI

IL LABORATORIO

In aula didartica, gli alunni rispondendo a semplici domande
su cio che hanno appena appreso, possono guadagnarsi

"La medaglia del perfefro boranico” che pofra essere
personalizzara dai bambini.

AMBITI DI CONOSCENZA
Botanica, archireftura, arre e sforia.

DESTINATARI
Scuola dell'infanzia e Scuola primaria.
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Museo & Scuola

NEL SEGNO DEL DUCA

IMPRESE, MOTTI E ONORIFICENZE DEGLI [LLUSTRISSIMI
DUCHI DI URBINO

Cosa ci faranno mai rutre quesre aquile sui soffitti? E quell’animalefto con la
coda lunga? Chi ha cosfruito quesro Palazzo ha renuro a farsi ricordare, quin-
di, come un moderno stilista, ne ha “griffaro” ogni angolo con le sue sigle, i
simboli e perfino la sua immagine. Il Duca Federico, in quanto Principe Rina-
scimenrale, si aurocelebra osrenfando le proprie virtu che fa raffigurare soffo
ogni forma di espressione artisrica. Il Palazzo divenra cosi la trestimonianza
visiva della gloria raggiunta in vira e desfinara a rimanere immortale.

LEZIONE INTRODUTTIVA

Dal simbolo come rappresenrazione di sé allo scudo araldico. Ci si sofferma
sull'osservazione delle imprese, con relarivi morti, delle famiglie piu imporran-
fi del Rinascimento.

IN GALLERIA
Il percorso, all'interno del Piano Nobile del Palazzo, condurra alla ricerca dei
vari simboli dei Monrefeltro e dei loro successori, i Della Rovere, analizzan-
done i significafi e le recniche arfistiche per conoscere la storia delle due piv
imporranti famiglie di Urtqfi@o 4 4 ﬁ
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DETTAGLI

IL LABORATORIO

Avendo ormai chiare le regole dell’araldica, ogni bambino
e in grado di costruire il suo scudo scegliendo forma, colori
e simbolo, con la recnica del collage.

AMBITI DI CONOSCENZA
Sroria, araldica, arre.

DESTINATARI
Scuola primaria e secondaria di | grado (adarrabile anche
per gli Istituti Superiori).

Galleria Nazionale delle Marche
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Museo & Scuola

LA BELLA FIGURA ... NEL TEMPO

LA RAFFIGURAZIONE DEL CORPO UMANO NELLE
OPERE DELLA GALLERIA NAZIONALE DELLE MARCHE

All'interno del museo sono conservare opere di soggetti vari che vanno dal
XIV al XVIII secolo. In quesro percorso ci si propone di analizzare I'evoluzione
dellimmagine del corpo umano nell’arte dal fardogotico al manierismo ar-
fraverso le opere degli esponenti di queste correnti che hanno lavoraro nella
nostra regione.

LA LEZIONE INTRODUTTIVA

Sivillustra con un excursus cronologico lo sviluppo della figura umana, analiz-
zandone forma e proporzione, la relazione con lo spazio e le figure circosran-
ti, considerando i cambiamenti sociali, I'evoluzione delle tecniche artfistiche,
deqli stili e le mode. Si analizza quindi il passaggio dall’icona medievale al
rifrarfo psicologico fino alla ritrarfisfica seicenfesca.

IN GALLERIA

| polirrici e i crocifissi della scuola riminese; le anticipazioni rinascimentali del
gorico fiorifo; la pirfura a misura d'uomo del Rinascimenro; I'immagine em-
blemarica del successo nel doppio rifrarfo di Federico e Guidubaldo; i ritraffi
degli uomini illustri; La Mura di Raffaello, il S.5ebastiano e i rifrafti di epoca
roveresca: sono le opere che, dal vivo, gli studenti possono osservare.
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DETTAGLI

IL LABORATORIO
Elaborazione grafica “lmmagini
di me": in un'epoca in cui la
recnologia inflaziona I'uso delle
immMagini i ragazzi sono invirari a
Cosfruirsi un aurorirrarto secondo le
regole della proporzione Classica.
Drammatizzazione: Nell'immagine
dipinra la figura racchiude in un
istanfe rurra l'espressivira di uno
staro d'animo, di una condizione
o di una siruazione. | ragazzi sono
invirari a riflefrere su questo aspefro
utilizzando la loro espressivita
corporale, singolarmente e in
relazione con gli alfri.

AMBITI DI
CONOSCENZA
Storia dell'arte, storiq,
recniche artistiche.

DESTINATARI
Scuola secondaria
dil e Il grado.
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Museo & Scuola

IL LINGUAGGIO SEGRETO
DEL PALAZZO DUCALE

CRITTOGRAFIA E SIMBOLI MISTERIOSI DA DECIFRARE PER
UNA CACCIA AL TESORO NEI MEANDRI DEL PALAZZO DUCALE

Fin dall" anfichira la scriffura ha avuro una componente “esoterica” nel senso
di essere riservara ai pochi che dovevano avere determinare informazioni.
Porevano essere notizie milirari, ma anche prariche di magia, patti fra con-
giurari, ma anche segrefi di boffega sulla preparazione di smalfi e dorarure.
Inforno al 1467 Leon Barrista Alberti, umanista e consigliere di Federico di
Monrefelrro escogira un disco cifrante che permetteva di criprare e decriprare
messaggi arfraverso una chiave di leftura difficilmente violabile. Il largo uso di
sistemi crirrografici frova conferma nella lefrera da cui risulta la partecipazione
di Federico alla congiura dei Pazzi, un episodio importante nel quadro polifico
iraliano del 400, rimasto segreto fino alla recenre scoperra del decritrarore e
della lefrera cifrara.

LA LEZIONE INTRODUTTIVA E IL LABORATORIO

In aula viene documentara I'evoluzione storica della critfografia. Si mosfrano
le immagini dei documenti originali che restimoniano I'uso dei codici cifrafi
nella Corte di Urbino e non solo. | ragazzi costruiscono il disco cifrante dell’Al-
berri e alfri simili congegni, verificandone in concreto il funzionamento.

IN GALLERIA

Il Palazzo Ducale pud essere considerafo come un giganfesco confenifore
di remi: archireffonico, polifico, meccanico, pifforico, maremarico, remi che
risulreranno piv infriganti se per conoscerli si useranno Messagqi cifrari, rebus
e alfri enigmi.

| ragazzi scoprono le rappe del percorso da sequire parfendo da alcuni indizi,
seqguendo leffere cifrare e indovinelli rinascimentali, in una caccia al resoro
awincente che metrera alla prova sia le loro capacita logiche che le loro
qualira infuirive.
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DETTAGLI

IL LABORATORIO
Realizzazione del disco cifrante o di altri cifrari.

AMBITI DI CONOSCENZA
Storia, arfe, marematrica, logica, scienza e recnologia.

DESTINATARI
Scuola primaria (IV e V classe) e Scuola secondaria.

Galleria Nazionale delle Marche
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Museo & Scuola

RAFFAELLO E GLI ARTISTI DEL
RINASCIMENTO A PALAZZO DUCALE

VITA, OPERE E STILE DI RAFFAELLO NEL CONTESTO
STORICO-ARTISTICO DI URBINO NEL RINASCIMENTO

Se il Palazzo Ducale rappresenta I'edificio simbolo della cifra di Urbino, e il
Duca Federico uno dei principali artefici del Rinascimento, I'arfista che emer-
ge con maggiore preporenza e valore a livello mondiale € senza dubbio
Raffaello Sanzio. Il percorso didarfico rappresenta percid I'occasione per ap-
profondire la figura di Raffaello e il clima arfistico urbinare; artraverso |'osser-
vazione e I'analisi di opere uniche, e di recniche di rappresentazione che
nascondono segrefi, conoscenze e competenze specifiche, | ragazzi possono
conoscere la "mareria” di cui sono farte le opere d'arre e gli aspetti peculiari
della pirrura rinascimenrale.

LA LEZIONE INTRODUTTIVA
Con l'aiuto di immagini i ragazzi cominciano a conoscere la figura di Raffa-
ello Sanzio, le sue radici nel conresro urbinare con il quale manrenne sem-
pre forti legami, e l'influenza
che ebbe su di lui e sulla sua
carriera la Corte di Urbino fre-
quenrara da arfisti e strudiosi di
alro livello.

IN GALLERIA

Dopo aver osservaro i lavori
degli arfisti che piu influenza-
rono il giovane Raffaello, i ra-
gazzi nell'apparramento della
Duchessa analizzano le opere
del grande arrista urbinare: dal
progefro, alla realizzazione, al
confesto per cui erano sfare
commissionare. Il percorso e
supportaro da stfrumentazioni
mulrimediali arfraverso le quali
approfondire il rema ed esplo-
rare nel defraglio le opere.
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DETTAGLI

IL LABORATORIO
Nell'aula didarfica
i ragazzi si "mefrono
all'opera” sperimentando
le varie fasi della creazione
di un‘opera su ravola
(recalizzazione dello strafo
prepararorio sulla ravola,
sresura del disegno arfraverso
la recnica dello spolvero).

AMBITI
DI CONOSCENZA
Sroria dell'arre, storia,
recnica pirrorica.

Ay g

DESTINATARI
Scuola Primaria
e Scuola Secondaria lllustrazione realizzara da Emma Cecchini
. del Liceo Arfistico di Urbino
difel grOdO- per il progefro di alrernanza scuola-lavoro
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GLI IDEALI DEL RINASCIMENTO

ARMONIA, PERFEZIONE MATEMATICA ED EQUILIBRIO
NELLA CITTA RINASCIMENTALE

Con lo sviluppo, nel 1400, del concetto di arre quale sinonimo di armonia
ed equilibrio cambia anche l'idea e la visione della cirra: da cirra-forrezza
medievale, non organizzara secondo regole razionali e precise, a oggeffo di
sfudi e piani urbanistici nel Rinascimento. La "nuova” cifta segue ora i principi
di equilibrio, armonia e perfezione maremarica e di conseguenza si assisre
alla realizzazione di disegni, opere d'arfe e progetti di ciffa perfefte,” ideali”
appunto.

LA LEZIONE INTRODUTTIVA

Con l'ausilio di immagini si analizza il concefto di prospettiva geometrica
quale caratteristica propria del Rinascimento e la sua applicazione alle arti
figurarive; se ne vedranno inoltre gli efferti nelle raffigurazioni di vedure di
cirtd. Si prenderanno altresi in esame veri e propri progetti urbanistici per la
realizzazione della perfetta cifra ideale del Rinascimento.

IN GALLERIA
Il percorso si svolge lungo il Piano Nobile del Palazzo Ducale con una visita
didartica infreraffiva, supporrara da riproduzioni mulfimediali ad alra definizio-
ne, volfa a spiegare il con-
cefro di prospettiva e ciffa
ideale svilupparosi nel luo-
go che «non un palazzo,
ma una ciffd in forma di
palazzo esser pareva. »

Dopo aver ammiraro il
dipinfo "La Citta Ideale”,
conservaro nella Galleria
Nazionale delle Marche,
grazie all’applicazione
mulfimediale, i ragazzi
esplorano l'opera in 3D.
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DETTAGLI

IL LABORATORIO

| ragazzi “progeftrano” e realizzano un modellino pop-up
della “cirrd ideale” costruita con precise recniche
prospeffiche.

AMBITI DI CONOSCENZA
Sroria dell'arre, archirertura, sroria.

DESTINATARI
Scuola Primaria e Secondaria di Il grado.
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ALTERNANZA SCUOLA-LAVORO

In sequito all'enfrara in vigore della legge “La buona scuola”, (Legge
107/2015) il Ministero dell'lstruzione, Universitd e Ricerca ha srabilito accordi
specifici con il Ministero dei Beni Culrurali, affidando ai Servizi Educativi dei
Musei la formazione degli studenti nell'ambiro del progefto Scuola-Lavoro.
Quesra collaborazione nel nostro Museo e iniziata a maggio 2016; gli allievi
vengono accolti presso i nosri Servizi Educarivi per un periodo di due/fre set-
fimane con lo scopo di acquisire una formazione nell'ambiro della didartica
museale, a partire dal lavoro di segreferia fino alla fase di elaborazione e
gesfione dei percorsi didattici. In questi periodi (febbraio, marzo, maggio, giu-
gno e seffembre) verranno programmare visite graruire di accompagnamen-
fo, rivolte alle scuole della Regione.

ALTRE
ATTIVITA

FESTE DI LAUREA
E COMPLEANNI

Ci sono delle occasioni spe-
ciali che richiedono un fe-
sfeggiamento speciale.

Da quest'‘anno sard possi-
bile organizzare la propria
fesra nello splendido sce-
nario del Palazzo Ducale.
Per rutre le erd.

INFO E PRENOTAZIONI
T. 0722/32941
barducale@gebart.ir

o

FESTEGGIA LA TUA LAUREA
AL PALAZZO DUCALE!
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CONTATTI

ORARI
Dal martedi al venerdi
9.00-13.00

INFORMAZIONI
Centralino
0722.2760

Ufficio Didattica
0722.327686
335.5325126
333.2251659

gan-mar.didartica@beniculrurali.ir
www.gallerianazionalemarche.it

PRENOTAZIONI
0722.322625
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