Antonella Ardito

@ Novellora =& ardito@icnovellara.eduit ) 3479537554

Profilo

Docente motivata e dotata di approccio riflessivo e analitico.
Animata da spirito di ricerca e sperimentazione, interessata allo
sviluppo delle capacita di apprendimento degli allievi attraverso
nuove metodologie didattiche.

Formazione

Diploma Magistrale

Istituto Magistrale "Guido Dorso”, Ariang Irping (AV)

Esperienze lavorative

Docente su posto comune set 2021 - oggi

Istituto Comprensivo di Noveliara

-Insegnante di italiano, storia, musica e arte e immagine.

Docente su posto comune set 2019 - giu 2021

Istituto Comprensivo di Movsllora
-Insegnante di matematica, scienze, geografia, tecnologia e
educazione motoria.

Dati personali

Nome
Antonella Ardito

E-rnai]
ardito@icnovellara.edu.it

Telefono
3479537554
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Competenze

Competenze digitalie
nuove prassi educative

Competenze pedagogiche

Didattica interattiva

Lingue

Francese
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Inglese
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Hobby e interessi

B Lettura, viaggi, cinema,
teatro e giardinaggio.
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Docente su posto comune set 2016 - giu 2019

Istituito Comprensivo di Regglolo

-Insegnante di matematica, scienze e tecnologia.

Docente di sostegno set 2013 - giu 2017
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Corsi

Dislessia amica-livello avanzato
Percorso organizzato dall'Associazione Italiana Dislessia.
50 ore

Robocoop
Attivita di formazione sul digitale nella didattica.
3 ore

Convegno internazionale Erickson

‘Didattiche 2020"

Partecipazione a diversi workshop(STEAM, Coding, Cfist Google).
14 ore

Coding I: programmazione per creare e
apprendere

Didattica e metodologie, innovazione didattica e didattica digitale,
sviluppo della cultura digitale ed educazione ai media.

5 ore

La classe virtuale di Classroom

Didattica e metodologie, innovazione didattica e didattica digitale,
sviluppo della cultura digitale ed educazione ai media.

5 ore

A scuola con la G-Suite for Edu
Percorso di formazione sui principali strumenti della G-Suite.
10 ore

Competenze digitali e piattaforme
educative nelle buone pratiche di
insegnamento-apprendimento.

3 ore

Educare alla cittadinanza attiva e
globale

3 ore

Codici del linguaggio-matematico: ,f ; /
didattica per problemi e EAS / LQ A\

3 ore



