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AVVISO - 112894, 11/05/2026, FSE+, Piano Estate 2026-2027
CANDIDATURA N. 33064
ANAGRAFICA SCUOLA

Denominazione
Codice meccanografico
Tipo istituto
Indirizzo
Provincia
Comune

CAP

Telefono

Email

Sito web
Numero Alunni

Plessi

DATI ANAGRAFICI

CASTELLARANO
REIC83700L

ISTITUTO COMPRENSIVO
VIA FUORI PONTE, 23
REGGIO EMILIA
CASTELLARANO

42014

0536075530
REIC83700L@istruzione.it
https://iccastellarano.edu.it/
953

REIC83700L
REAA83701D
REAA83702E
REAA83703G
REEE83701P
REEE83702Q
REEE83703R
REMM83701N

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura’ e a seguire i progetti con i relativi moduli.
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Piano Estate 2026-2027

Istituto REIC83700L - CASTELLARANO
Codice candidatura 33064

Importo totale richiesto € 78.780,00

Num. Prot. Delibera Collegio 7223/21

docenti

Data Delibera Collegio docenti 04/06/2026

Num. Prot. Delibera Consiglio 6490/24

d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 14/05/2026

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
ESO4.6.A4.A - Insieme si pud € 78.780,00
TOTALE PROGETTI €78.780,00

13/06/2026 12:02
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Sottoazione

ESO4.6.A4.A Attivita ricreative e ludiche

ESO4.6.A4.A Attivita ricreative e ludiche

ESO4.6.A4.A Educazione motoria; sport,
gioco didattico

ESO4.6.A4.A Educazione motoria; sport,
gioco didattico

ESO4.6.A4.A Lingua madre

ESO4.6.A4.A Lingua madre

ESO4.6.A4.A Lingua madre

ESO4.6.A4.A Lingua madre

ESO4.6.A4.A Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

ESO4.6.A4.A Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

ESO4.6.A4.A Matematica, scienze e
tecnologie

ESO4.6.A4.A Matematica, scienze e
tecnologie

ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Tipologia modulo

creativita e cittadinanza
digitali

TOTALE MODULI

PROGETTI E MODULI

13/06/2026 12:02

Titolo

Un filo per crescere
(secondaria)

un filo per creare alla primaria

Lo sport -disciplina di vita alla
secondaria

Ed. motoria-flair play alla
primaria

Alfabetizzazione alla primaria

Alfabetizzazione alla
secondaria

forse "Essere 0 non essere"
scuola primaria

forse Essere 0 non essere

english summer camp

english summer camp 2

Matematica-mente/ scuola
secondaria

Robotica-mente (primaria)

webradio e podcast
(secondaria)

Importo

€ 6.060,00

€6.060,00

€ 6.060,00

€ 6.060,00

€ 6.060,00

€6.060,00

€ 6.060,00

€ 6.060,00

€6.060,00

€6.060,00

€6.060,00

€6.060,00

€6.060,00

€ 78.780,00
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Progetto: Insieme si puo

ESO4.6.A4

ESO4.6.A4.A

Titolo ESO4.6.A4.A - Insieme si pud

Descrizione L'obiettivo & creare percorsi didattici e formativi per migliorare le
competenze, l'inclusione e stare insieme durante i periodi
sospensione degli anni scolastici 26/27.
Il progetto coinvolgera gli studenti delle scuole primarie e
secondarie dell'lstituto.

Codice CUP J74D26002580007

Data inizio prevista 15/06/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Numero moduli 13

Importo richiesto € 78.780,00

13/06/2026 12:02
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MODULO
Tipo modulo Lingua madre
Titolo modulo 261950 - Alfabetizzazione alla primaria
Descrizione Il Progetto prevede di attivare tutte quelle strategie operative utili

al fine di migliorare la competenza della lingua italiana come
seconda lingua, per bambini e ragazzi che frequentano il nostro
istituto.

Il modulo seguira step ben definiti come: l'individuazione dei
“bisogni” linguistici e programmazione di interventi specifici di
alfabetizzazione di 1° Livello per alunni inseriti nel contesto
scolastico, 2° livello alunni che, in via emergenziale, necessitano
dello sviluppo di capacita espressive di tipo primario;
I'organizzazione di attivita di Laboratorio di Italiano attraverso la
predisposizione di materiali didattici, percorsi personalizzati e testi
di studio.

L'obiettivo € fornire loro gli strumenti necessari per comprendere,
parlare, leggere e scrivere in italiano, consentendo una
partecipazione attiva alla vita scolastica e sociale.

Data inizio prevista 15/06/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Sede dove e previsto il modulo REIC83700L

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

13/06/2026 12:02 5
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Alfabetizzazione alla primaria

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

MODULO
Tipo modulo Matematica, scienze e tecnologie
Titolo modulo 261875 - Matematica-mente/ scuola secondaria
Descrizione L’obiettivo generale del modulo € il recupero, in maniera ludica,

delle conoscenze e delle abilita di base nell’area logico-
matematica, necessarie per affrontare lo studio.

Le finalita invece sono: migliorare le capacita logiche alla base
dell'apprendimento nell'area logico-matematica; utilizzare la
matematica come strumento di gioco individuale e collettivo;
creare situazioni alternative per il recupero ed il potenziamento di
capacita logiche.

Data inizio prevista 15/06/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Sede dove € previsto il modulo REIC83700L

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

13/06/2026 12:02
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Matematica-mente/ scuola secondaria

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

13/06/2026 12:02
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MODULO
Tipo modulo Lingua madre
Titolo modulo 261958 - Alfabetizzazione alla secondaria
Descrizione Il Progetto prevede di attivare tutte quelle strategie operative utili

al fine di migliorare la competenza della lingua italiana come
seconda lingua, per bambini e ragazzi che frequentano il nostro
istituto.

Il modulo seguira step ben definiti come: l'individuazione dei
“bisogni” linguistici e programmazione di interventi specifici di
alfabetizzazione di 1° Livello per alunni inseriti nel contesto
scolastico, 2° livello alunni che, in via emergenziale, necessitano
dello sviluppo di capacita espressive di tipo primario;
I'organizzazione di attivita di Laboratorio di Italiano attraverso la
predisposizione di materiali didattici, percorsi personalizzati e testi
di studio.

Il Progetto prevede di attivare tutte quelle strategie operative utili
al fine di migliorare la competenza della lingua italiana come
seconda lingua, per bambini e ragazzi che frequentano il nostro

istituto.
Data inizio prevista 15/06/2026
Data fine prevista 31/12/2027
Sede dove € previsto il modulo REIC83700L
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

13/06/2026 12:02 8
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Alfabetizzazione alla secondaria

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

13/06/2026 12:02
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

13/06/2026 12:02

MODULO

Lingua madre
261905 - forse "Essere 0 hon essere"” scuola primaria

Le attivita del laboratorio teatrale mirano a stimolare la creativita
come percorso personale di ciascuno, come scambio di idee, di
apprendimento e di integrazione sociale. | partecipanti saranno
coinvolti nella scoperta del teatro come unione di arte, musica e
danza attraverso la preparazione e realizzazione di uno
spettacolo. Un esperto di teatro arricchira le basi culturali dei
partecipanti attraverso attivita di recitazione, uniti a momenti di
scrittura creativa, per scrivere un copione anche ricorrendo a
nuovi linguaggi e nuove forme di espressione. Il metodo di
insegnamento vede al centro il ragazzo, che in una cornice di
rispetto e ascolto viene accompagnato nel percorso formativo, a
partire dalla propria spontaneita, e stimolato a partecipare
attivamente al processo educativo e creativo all'interno del
gruppo. Il testo viene cosi fatto proprio, analizzato e vissuto per
averne massima consapevolezza nella messa in scena.

15/06/2026
31/12/2027
REIC83700L
20

30

Alunne/i scuola Primaria

10
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

forse "Essere o0 non essere" scuola primaria

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

MODULO
Tipo modulo Educazione motoria; sport, gioco didattico

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

13/06/2026 12:02

261935 - Lo sport -disciplina di vita alla secondaria

Il modulo si propone di avvicinare gli alunni alla pratica motoria,
nell’ottica della ricerca del benessere psicofisico della persona. A
tal fine, si intende innanzitutto creare un clima di condivisione
delle attivita, che metta in secondo piano I'agonismo, a vantaggio
della realizzazione di esperienze motorie proficue per ogni
componente, nessuno escluso. Infatti, in eta scolare, praticare
sport, e soprattutto sport di squadra, fa bene per migliorare lo
stato emotivo dei bambini e degli adolescenti. Si cresce anche
attraverso la capacita di gioire insieme, per una vittoria e di
soffrire insieme e di supportarsi ed aiutarsi, dopo una sconfitta.

15/06/2026
31/12/2027
REIC83700L
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

11
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Lo sport -disciplina di vita alla secondaria

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

MODULO
Tipo modulo Matematica, scienze e tecnologie
Titolo modulo 261837 - Robotica-mente (primaria)
Descrizione Il progetto intende si pone come obiettivo quello di facilitare

I'approccio alla matematica in modo interattivo e facilitato
attraverso l'uso di materiali diversi

Da tempo I'IC si si concentra su coding e in generale sulle attivita
steam

Il modulo "Un robot per amico” intende avvicinare gli alunni delle
classi della scuola primaria ai concetti di base del coding,
dell’elettronica e della robotica per stimolare I'apprendimento delle
discipline STEM e digitali.

Le esperienze laboratoriali faranno uso di vari strumenti digitali e
kit di robotica educativa che, essendo rivolti ai principianti,
renderanno I'apprendimento della programmazione robotica
semplice e divertente.

Data inizio prevista 15/06/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Sede dove € previsto il modulo REIC83700L

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

13/06/2026 12:02 12
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Robotica-mente (primaria)

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ ora
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
TOTALE

MODULO
Tipo modulo Educazione motoria; sport, gioco didattico

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

13/06/2026 12:02

261968 - Ed. motoria-flair play alla primaria

Importo
€ 900,00
€ 2.100,00
€ 3.060,00

€ 6.060,00

Il modulo si propone di avvicinare gli alunni alla pratica motoria,
nell’ottica della ricerca del benessere psicofisico della persona. A

tal fine, si intende innanzitutto creare un clima di condivisione

delle attivita, che metta in secondo piano I'agonismo, a vantaggio

della realizzazione di esperienze motorie proficue per ogni
componente, nessuno escluso. Infatti, in eta scolare, praticare

sport, e soprattutto sport di squadra, fa bene per migliorare lo

stato emotivo dei bambini e degli adolescenti. Si cresce anche

attraverso la capacita di gioire insieme, per una vittoria e di
soffrire insieme e di supportarsi ed aiutarsi, dopo una sconfitta.

15/06/2026

31/12/2027

REIC83700L

20

30

Alunne/i scuola Primaria

13
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Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

13/06/2026 12:02

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Ed. motoria-flair play alla primaria

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Tutor Costo ora formazione 30€/ ora
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora

Importo

€ 900,00

€2.100,00

€ 3.060,00

€ 6.060,00

14
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

13/06/2026 12:02

MODULO

Lingua madre
261900 - forse Essere 0 non essere

Le attivita del laboratorio teatrale mirano a stimolare la creativita
come percorso personale di ciascuno, come scambio di idee, di
apprendimento e di integrazione sociale. | partecipanti saranno
coinvolti nella scoperta del teatro come unione di arte, musica e
danza attraverso la preparazione e realizzazione di uno
spettacolo. Un esperto di teatro arricchira le basi culturali dei
partecipanti attraverso attivita di recitazione, uniti a momenti di
scrittura creativa, per scrivere un copione anche ricorrendo a
nuovi linguaggi e nuove forme di espressione. Il metodo di
insegnamento vede al centro il ragazzo, che in una cornice di
rispetto e ascolto viene accompagnato nel percorso formativo, a
partire dalla propria spontaneita, e stimolato a partecipare
attivamente al processo educativo e creativo all'interno del
gruppo. Il testo viene cosi fatto proprio, analizzato e vissuto per
averne massima consapevolezza nella messa in scena.

15/06/2026
31/12/2027
REIC83700L
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

15
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Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

13/06/2026 12:02

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

forse Essere 0 non essere

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Tutor Costo ora formazione 30€/ ora
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora

Importo

€ 900,00

€2.100,00

€ 3.060,00

€ 6.060,00

16
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MODULO
Tipo modulo Attivita ricreative e ludiche
Titolo modulo 268928 - Un filo per crescere (secondaria)
Descrizione Le attivita manuali ripetitive — come lavorare ai ferri, cucire o fare

I'uncinetto attivano meccanismi simili alla meditazione.

Il movimento ritmico e costante favorisce uno stato di calma
attentiva. Inoltre, questi gesti richiedono presenza, coordinazione
e concentrazione: il bambino impara a rallentare, ad ascoltare |l
proprio ritmo e a sperimentare il piacere del fare con le mani.
L'uncinetto & un linguaggio visivo e creativo: da una semplice
catenella possono nascere forme, piccoli oggetti, motivi colorati.
Da qui l'idea di svolgere attivita di uncinetto a scuola per
sviluppare:

pensiero divergente, perché il bambino esplora soluzioni possibili
per ottenere la forma desiderata;

immaginazione, grazie alla trasformazione della materia;
capacita di progettare, poiché ogni creazione richiede una
sequenza di passaggi.

L'uncinetto rafforza la capacita di pensare in modo creativo.

Data inizio prevista 15/06/2026

Data fine prevista 31/05/2027

Sede dove € previsto il modulo REIC83700L

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

13/06/2026 12:02 17
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Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

13/06/2026 12:02

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Un filo per crescere (secondaria)

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Tutor Costo ora formazione 30€/ ora
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora

Importo

€ 900,00

€2.100,00

€ 3.060,00

€ 6.060,00

18
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MODULO
Tipo modulo Attivita ricreative e ludiche
Titolo modulo 269318 - un filo per creare alla primaria
Descrizione Le attivita manuali ripetitive — come lavorare ai ferri, cucire o fare

I'uncinetto attivano meccanismi simili alla meditazione.

Il movimento ritmico e costante favorisce uno stato di calma
attentiva. Inoltre, questi gesti richiedono presenza, coordinazione
e concentrazione: il bambino impara a rallentare, ad ascoltare |l
proprio ritmo e a sperimentare il piacere del fare con le mani.
L'uncinetto & un linguaggio visivo e creativo: da una semplice
catenella possono nascere forme, piccoli oggetti, motivi colorati.
Da qui l'idea di svolgere attivita di uncinetto a scuola per
sviluppare: pensiero divergente, perché il bambino esplora
soluzioni possibili per ottenere la forma desiderata;
immaginazione, grazie alla trasformazione della materia;
capacita di progettare, poiché ogni creazione richiede una
sequenza di passaggi.

L'uncinetto rafforza la capacita di pensare in modo creativo.

Data inizio prevista 15/06/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Sede dove e previsto il modulo REIC83700L

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

13/06/2026 12:02 19
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

un filo per creare alla primaria

Tipo Costo Voce di costo
Base Tutor
Base Esperto
Gestione Gestione
TOTALE
Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

13/06/2026 12:02

Modalita calcolo Valore unitario Importo
Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00

€ 6.060,00
MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali
287499 - webradio e podcast (secondaria)

Il percorso trasforma lI'uso della tecnologia in un’avventura
coinvolgente finalizzato alla realizzazione di prodotti multimediali
in tema di educazione civica. Attraverso un approccio
laboratoriale e dinamico, gli studenti esplorano temi fondamentali
come la cittadinanza responsabile, utilizzando le tecnologie come
strumenti utili e di cui conoscerene le caratteristiche
fondamentale

15/06/2026
31/05/2027
REIC83700L
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

webradio e podcast (secondaria)

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

MODULO
Tipo modulo Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)
Titolo modulo 287461 - english summer camp
Descrizione Il percorso trasforma I'apprendimento della lingua inglese in

un’avventura coinvolgente dedicata alla conoscenza di sé e degl
altri. Attraverso un approccio laboratoriale e dinamico, gli studenti
esplorano temi fondamentali come l'identita, le emozioni e le
relazioni, utilizzando I'inglese come strumento vivo di
espressione.

Data inizio prevista 15/06/2026

Data fine prevista 31/05/2027

Sede dove e previsto il modulo REIC83700L

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

13/06/2026 12:02 21
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

english summer camp

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

MODULO
Tipo modulo Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

13/06/2026 12:02

287466 - english summer camp 2

Il percorso trasforma I'apprendimento della lingua inglese in

un’avventura coinvolgente dedicata alla conoscenza di sé e degli

altri. Attraverso un approccio laboratoriale e dinamico, gli studenti

esplorano temi fondamentali come l'identita, le emozioni e le
relazioni, utilizzando I'inglese come strumento vivo di
espressione.

15/06/2026
31/12/2027
REIC83700L
20

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

english summer camp 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ ora
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
TOTALE

DICHIARAZIONI

Importo

€ 900,00

€2.100,00

€ 3.060,00

€ 6.060,00

M si dichiara di essere in possesso dell’'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari

richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione

Scolastica?
Risposta:
- Sl

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita"

Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?
Risposta:
- Sl

13/06/2026 12:02
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