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LAZZARO
SPALLANZANI

PIANO

E GO LA
ESTALE

SCUOLA PRIMARIA



ALLENA-MENTE

NESSUNO ESCLUSO

UN VIAGGIO ALLA SCOPERTA DELLE
SCIENZE

IN VIAGGIO CON LE VALIGIE DIGITALI

ENGLISH CAMP ALLA SPALLANZANI

Per le iscrizioni deve essere utilizzato una gmail o I'account istituzionale
dei ragazzi (@icspallanzani.edu.it)

Potranno iscriversi solo i ragazzi che sono certi di garantire la frequenza
per almeno il 70% degli incontri.

| posti disponibili sono limitati. Nel caso in cui il numero delle iscrizioni
superi i posti disponibili, verra seguito I'ordine di iscrizione.



classe classe classe

20 30 40

Allena-
mente @ @

sede: Montalcini

Nessuno @ @
escluso

sede: Spallanzani

PER
ISCRIVERSI

Un viaggio
alla scoperta @’
delle scienze

sede: Montalcini

In viaggio
con le valigie

digitali @ I & [J )
sede: Spallanzani
English camp I

alla
Spallanzani
Si fa riferimento alle classi che i ragazzi frequenteranno nell'anno scolastico 2024-25

sede: Spallanzani



https://forms.gle/iZaeG8Hh42WCt9Ay8
https://forms.gle/VGeoAnKiMTmMcoPS6
https://forms.gle/GahzsESKkszn4Soi6
https://forms.gle/yMwijyrf2feY65Bd8
https://forms.gle/pW7tyPBxixBsaCMj9

ALLENA-MENTE

GIOCARE PER CRESCERE!

Il gioco non e mai solo un gioco: verrad
utilizzato come stimolo per crescere, per
ragionare, per risolvere problemi e per
imparare a perdere, utilizzando |I'errore come
base per migliorare e migliorarsi.

|1 progetto e finalizzato a potenziare le
competenze generali e Jlogico-matematiche
dei bambini ed allungare i tempi di
concentrazione e | a collaborazione
attraverso attivita divertenti, stimolanti
come il gioco e attivita laboratoriali e
pratico-manipolative. Si partira da giochi di
esplorazione, di confronto e di relazione, si
proseguira con proposte di giochi simbolici,
di logica e di abilita. Alcune attivitda ludiche
verranno svolte all'aperto, in palestra e in
atelier.

SEDE DI SVOLGIMENTO: MONTALCINI



NESSUNO

ITALIANO INSIEME!

|1 corso si propone di rafforzare | e
competenze |legate alla |lingua italiana,
i n particolare nell ' area della
comprensione e della produzione

linguistica. Il progetto ha |'obiettivo di

incrementare l'interesse per la lettura
attraverso narrazioni e attivita
didattiche proposte con modalita
ludiche e lavori a piccolo gruppo. Gli
alunni potranno accrescere il grado di
autonomia nella esecuzione di
produzioni scritte e orali in un contesto
motivante e non valutante.

SEDE DI SVOLGIMENTO: SPALLANZANI



UN VIAGGIO

"ESPLORA, SPERIMENTA, SCOPRI!"

| progetto propone percorsi

laboratoriali che mirino alla scoperta
delle fasi del metodo scientifico
sperimentale:
e Porsi una domanda: osservare un
fenomeno e formulare una domanda;
eFormulare un'ipotesi: avanzare una
spiegazione provvisori;a
eVerificarla con esperimenti:
eseguire prove sperimentali;
eTrarre le conclusioni.

SEDE DI SVOLGIMENTO: MONTALCINI



IN VIAGGIO CON LE
VALIGIE DIGITALI

COSTRUISCI IL FUTURO CON LE VALIGIE DIGITALI

Affronteremo un viaggio alla scoperta di
attivitad tecnologiche innovative wutilizzando
| e valigie digitali presenti nell'lstituto:
costruzioni con [ Lego education Spike,
percorsi e labirinti con i Robot, giochi con Ile
carte di Cody Roby, <creazioni 3D <con |le
penne digitali, la stampante e le Strawbees.
Le attivitd giocose progettate si svolgeranno
sia all’'interno della scuola sia in giardino e
avranno |o scopo di wutilizzare il pensiero
computazionale per sviluppare <competenze

logiche e capacita di risolvere problemi in

modo creativo ed efficace. La metodologia
innovativa prevede di guidare il bambino ad
esplorare il materiale a disposizione e a
progettare |la sua creazione, a riflettere su
eventuali errori e a pensare a soluzioni
alternative. |1 metodo laoboratoriale sara
interattivo caratterizzato dalla cooperazione
con i compagni e Il'insegnante.

SEDE DI SVOLGIMENTO: SPALLANZANI



ENGLISH CAMP
ALLA SPALLANZANI

READY TO START?

Durante |"English Camp i bambini
avranno |a possibilita di sviluppare e
potenziare le loro capacita linguistico-
comunicative in lingua inglese. Si tratta
di attivita mirate che puntano a
stimolare il dialogo e |I|'interazione in
lingua, wutilizzando un metodo ludico-
didattico che unirad divertimento ed
apprendimento. L e attivita spaziano
dallo sport all’arte , dalle attivita di

gruppo a quelle individuali e dai

laoboratori creativi ai giochi di ruolo, il
tutto i N un ambiente immersivo e
stimolante.

SEDE DI SVOLGIMENTO: SPALLANZANI



