
AVVISO - 112894, 11/05/2026, FSE+, Piano Estate 2026-2027

CANDIDATURA N. 33826

ANAGRAFICA SCUOLA
 

 

Il file è organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.

 

DATI ANAGRAFICI

Denominazione I.C. ARRONE "G.FANCIULLI"

Codice meccanografico TRIC803002

Tipo istituto ISTITUTO COMPRENSIVO

Indirizzo VIA MATTEOTTI 3/A

Provincia TERNI

Comune ARRONE

CAP 05031

Telefono 0744387711

Email TRIC803002@istruzione.it

Sito web https://icfanciulli.edu.it/

Numero Alunni 346

Plessi TRIC803002

TRAA80301V

TRAA80302X

TRAA803031

TREE803014

TREE803025

TREE803036

TRMM803013

TRMM803024
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Avviso Piano Estate 2026-2027

Istituto TRIC803002 - I.C. ARRONE "G.FANCIULLI"

Codice candidatura 33826

Importo totale richiesto € 51.927,00

Num. Prot. Delibera Collegio

docenti

3946

Data Delibera Collegio docenti 14/05/2026

Num. Prot. Delibera Consiglio

d'istituto

4064

Data Delibera Consiglio d'istituto 15/05/2026

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo

ESO4.6.A4.A - Oltre l'Orario: Spazi Aperti per Crescere € 51.927,00

TOTALE PROGETTI € 51.927,00
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PROGETTI E MODULI
 

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Sottoazione Tipologia modulo Titolo Importo

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed

espressione culturale

Cinema in classe: dieci film

per crescere insieme

€ 5.448,00

ESO4.6.A4.A Educazione motoria; sport,

gioco didattico

Sportivamente Noi... € 6.660,00

ESO4.6.A4.A Lingua madre Italiano in gioco € 5.448,00

ESO4.6.A4.A Lingua straniera (inglese per

gli allievi della scuola

primaria)

Direzione...mondo € 6.060,00

ESO4.6.A4.A Lingua straniera (inglese per

gli allievi della scuola

primaria)

Play & Speak English € 6.060,00

ESO4.6.A4.A Matematica, scienze e

tecnologie

Smart Makers: Robotica con

Lego, Arduino e Stampa 3D

€ 5.295,00

ESO4.6.A4.A Matematica, scienze e

tecnologie

La geometria con la carta

piegata

€ 5.754,00

ESO4.6.A4.A Matematica, scienze e

tecnologie

Maker Lab: Progettazione 3D

e Automazione con Arduino

€ 5.601,00

ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e

creatività e cittadinanza

digitali

STORI.A.RTE: Digital

Storytelling Creativo

€ 5.601,00

TOTALE MODULI € 51.927,00
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Progetto: Oltre l'Orario: Spazi Aperti per Crescere

ESO4.6.A4

ESO4.6.A4.A

Titolo ESO4.6.A4.A - Oltre l'Orario: Spazi Aperti per Crescere

Descrizione Progetto per potenziare le competenze di base degli alunni

attraverso metodologie didattiche laboratoriali e inclusive che

mettano al centro la figura dell'allievo, incluse le attività sportive

Codice CUP C44D26003310007

Data inizio prevista 15/06/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Numero moduli 9

Importo richiesto € 51.927,00

MODULO

Tipo modulo Educazione motoria; sport, gioco didattico

Titolo modulo 242543 - Sportivamente Noi...

Descrizione Il modulo, destinato ad alunne e alunni della scuola primaria

prevede prevede attività sportive e ludiche da svolgersi,

prevalentemente all'aperto, nel periodo estivo.

Data inizio prevista 15/06/2026

Data fine prevista 31/08/2027

Sede dove è previsto il modulo TREE803036

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Sportivamente Noi...

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€ /

partecipante

€ 600,00

TOTALE € 6.660,00
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MODULO

Tipo modulo Matematica, scienze e tecnologie

Titolo modulo 266994 - Smart Makers: Robotica con Lego, Arduino e Stampa

3D

Descrizione Il percorso sviluppa competenze trasversali nel campo delle

discipline STEM e del Design Thinking:

- Meccanica e Prototipazione Rapida (Lego): Comprendere i

principi della cinematica basica, delle leve, dei sistemi di

trasmissione e degli ingranaggi attraverso l'uso di componenti

Lego (Technic/Education).

- Manifattura Additiva su Misura (Stampa 3D): Progettare in CAD

e stampare elementi personalizzati non esistenti nel kit Lego (es.

un supporto specifico per un sensore Arduino).

- Automazione e Logica (Arduino & Coding): Programmare

l'intelligenza del prototipo, traducendo i dati raccolti dai sensori in

azioni concrete eseguite da attuatori e motori integrati nella

struttura.

Data inizio prevista 01/11/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Sede dove è previsto il modulo TRMM803024

Numero destinatari 15

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Smart Makers: Robotica con Lego, Arduino e Stampa 3D

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.295,00

TOTALE € 5.295,00
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MODULO

Tipo modulo Lingua madre

Titolo modulo 267033 - Italiano in gioco

Descrizione Il laboratorio intende potenziare le competenze in lingua italiana

delle alunne e degli alunni attraverso molteplici attività quali la

drammatizzazione, la lettura ad alta voce condivisa, le interviste e

la redazione di testi sia in formato digitale che cartaceo

Data inizio prevista 01/09/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Sede dove è previsto il modulo TREE803025

Numero destinatari 16

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Italiano in gioco

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.448,00

TOTALE € 5.448,00
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MODULO

Tipo modulo Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)

Titolo modulo 267067 - Direzione...mondo

Descrizione Il corso è rivolto agli alunni e alunne delle classi terminali della

Scuola Secondaria ed è volto al potenziamento delle competenze

di base sia della lingua inglese che francese. Verranno infatti

organizzate attività per il rinforzo delle abilità di comprensione

orale e scritta e di produzione orale e scritta. La didattica sarà di

tipo laboratoriale e si avvarrà del software di laboratorio

disponibile in istituto e di altre risorse digitali e non predisposte

dall'insegnante. Per quanto riguarda la lingua inglese, il percorso

di potenziamento guiderà gli studenti anche verso la preparazione

all'eventuale Certificazione linguistica di livello A2 (Cambridge

KEY for Schools).

Data inizio prevista 01/09/2026

Data fine prevista 31/05/2027

Sede dove è previsto il modulo TRMM803024

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Direzione...mondo

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00

29/05/2026 14:40 8

T
R

IC
80

30
02

 -
 A

E
03

0F
3 

- 
R

E
G

IS
T

R
O

 P
R

O
T

O
C

O
LL

O
 -

 0
00

44
49

 -
 2

9/
05

/2
02

6 
- 

IV
.5

 -
 I



 

MODULO

Tipo modulo Matematica, scienze e tecnologie

Titolo modulo 267004 - La geometria con la carta piegata

Descrizione Il laboratorio si articola secondo una metodologia attiva e

laboratoriale, ampiamente coerente con le recenti indicazioni

metodologiche e con i traguardi di competenza previsti per il ciclo

della scuola primaria. E' un percorso pratico e operativo basato

sulla piegatura della carta per evolvere e potenziare la cognizione

geometrica nei bambini della scuola primaria, stimolando la

curiosità e creatività. La comprensione profonda degli enti

geometrici in modo pratico e creativo è il traguardo che si vuole

raggiungere con le attività del laboratorio. L’obiettivo principale del

percorso è scardinare la percezione della geometria come

disciplina puramente astratta o mnemonica, trasformandola in

un’esperienza corporea, visiva e profondamente inclusiva.

Attraverso l'azione motoria del piegare, gli alunni avranno

l'opportunità di "farsi alleati" degli enti geometrici fondamentali,

scoprendo le proprietà delle figure piane e dei solidi attraverso la

scoperta guidata e l'autocorrezione.

Data inizio prevista 01/09/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Sede dove è previsto il modulo TREE803014

Numero destinatari 18

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

La geometria con la carta piegata

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.754,00

TOTALE € 5.754,00

MODULO

Tipo modulo Pensiero computazionale e creatività e cittadinanza digitali

Titolo modulo 267014 - STORI.A.RTE: Digital Storytelling Creativo

Descrizione Il laboratorio ha l’obiettivo di sviluppare negli alunni della scuola

primaria competenze digitali, creative e comunicative attraverso la

realizzazione di racconti multimediali. Gli studenti saranno guidati

nella creazione di storie originali partendo da disegni, immagini,

testi e semplici sceneggiature, utilizzando strumenti innovativi di

intelligenza artificiale e applicazioni digitali per: generare prompt

creativi, trasformare disegni in immagini digitali; creare brevi video

storytelling, inserire voci narranti tramite sintesi vocale,

aggiungere musiche ed effetti sonori, realizzare piccoli filmati

educativi e narrativi.

Data inizio prevista 01/09/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Sede dove è previsto il modulo TREE803025

Numero destinatari 17

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

STORI.A.RTE: Digital Storytelling Creativo

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.601,00

TOTALE € 5.601,00

MODULO

Tipo modulo Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)

Titolo modulo 267116 - Play & Speak English

Descrizione Il corso, destinato alle alunne e gli alunni delle classi prime della

scuola secondaria di primo grado, vuole potenziare le

competenze degli alunni in lingua inglese con un approccio

laboratoriale e multidisciplinare. Questo laboratorio si inserisce

nell'insieme di attività che la scuola porterà avanti nell'ambito della

rete di 'Scuole Cambridge' di cui è venuta a far parte proprio

dall'anno scolastico 2026/2027.

Data inizio prevista 01/10/2026

Data fine prevista 30/06/2027

Sede dove è previsto il modulo TRMM803013

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Play & Speak English

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00

MODULO

Tipo modulo Matematica, scienze e tecnologie

Titolo modulo 266985 - Maker Lab: Progettazione 3D e Automazione con

Arduino

Descrizione l modulo persegue obiettivi multidisciplinari che uniscono la

manualità tecnica alle competenze digitali:

- Modellazione e Stampa 3D: Apprendere la logica della

progettazione tridimensionale nello spazio, l'uso di software CAD

(es. Tinkercad ) e la gestione di una stampante 3D (scelta dei

materiali, parametri di slicing e calibrazione).

- Elettronica e Automazione: Comprendere i principi base dei

circuiti elettrici, l'uso di sensori (luce, temperatura, ultrasuoni) e

attuatori (led, motori servo, buzzer) collegati alla scheda Arduino.

- Coding e Algoritmi: Sviluppare il pensiero computazionale

attraverso la programmazione di Arduino (a blocchi per i più

piccoli, o in C++ per i più grandi) per dare "vita" e logica

all'hardware.

Data inizio prevista 01/11/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Sede dove è previsto il modulo TRMM803013

Numero destinatari 17

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Maker Lab: Progettazione 3D e Automazione con Arduino

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.601,00

TOTALE € 5.601,00
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MODULO

Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo 266823 - Cinema in classe: dieci film per crescere insieme

Descrizione Il percorso si snoda attorno a tre macro-obiettivi interconnessi:

- Alfabetizzazione al linguaggio cinematografico: Fornire le

competenze base per comprendere come si costruisce un film (i

piani, i campi, il montaggio, l'uso della luce e della colonna

sonora).

-  Consapevolezza storica e critica: Riconoscere l'evoluzione del

cinema attraverso pietre miliari della cinematografia italiana (es. il

Neorealismo, la commedia all'italiana) e internazionale (le origini,

Hollywood, il cinema d'autore europeo e mondiale).

- Riflessione tematica e civica: Utilizzare il cinema come specchio

della società per stimolare il dibattito su temi cruciali quali

l'inclusione, i diritti umani, la memoria storica, il bullismo e il

rapporto con l'altro.

Data inizio prevista 01/09/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Sede dove è previsto il modulo TRMM803013

Numero destinatari 16

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado

Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Cinema in classe: dieci film per crescere insieme

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.448,00

TOTALE € 5.448,00
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DICHIARAZIONI
 
þ Si dichiara di essere in possesso dell’approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacità gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

 

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO
 

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto è coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'Istituzione

Scolastica?

Risposta: 

- SI

 

Domanda criterio - "Parità di accesso e pari opportunità"

Il progetto garantisce parità di accesso e pari opportunità?

Risposta: 

- SI
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