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Ri-passiamo assieme!
=

Il modulo "Ripassiamo Insieme!” &
uniniziativa estiva pensata per
consolidare le competenze di base in
italiano, matematica e inglese, attraverso
attivitd pratiche, giochi e laboratori.
Lobiettivo € unire apprendimento,
bbenessere e socialitd in un ambiente
sereno e motivante, con una particolare
attenzione agli aspetti affettivo-relazionali,
valorizzando i diversi stili di

apprendimento e le potenzialitd di ogni
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1-8 SETTENMBRE 2025 alunni di 2°-3°-4°-5°
JRARIO: 8:00 - 13:00 PRIMARIA

alunno.
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¢/o scuola primaria PRAVATO

Il Teatro dei Burattini
Fantasia in Movimento

Il laboratorio di burattini offre
unesperienza educativa ludica e creativa
che unisce espressivitd, comunicazione e

collaborazione. Attraverso la creazione e

animazione dei burattini, i bambini

sviluppano fiducia in sé, abilitd linguistiche,

manudali e relazionali. Il percorso stimola
iMmmMaginazione, narrazione e gioco
teatrale, promnuovendo inclusione, lavoro

di gruppo e gestione delle emozioni.

I TEATRO DE| BURATTINI:
FANTASIA IN MOVIMENTO
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English Summer Fun:
Learn & Play!

Il modulo “English Sumnmer Fun: Learn &

Play!” & un percorso estivo per alunni della

scuola primaria che unisce

[apprendimento dellinglese a giochi, canti,

storytelling e attivitd creative. Attraverso il
‘learning by doing’, i bambini sviluppano
competenze linguistiche e sociali in modo
naturale e divertente. Il percorso si
conclude con un piccolo spettacolo in

inglese, coinvolgendo anche le famiglie.
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~JFun: Learn & Play!

Tapy

‘CORSO GRATUITO
1-8 Settembre 2025
orario: 800-1300
alunni di 3°-4°-5°
PRIMARIA




once Upon a Time,
English Theatre & Fairy
Tales

Il modulo “Once Upon a Time: English
Theatre & Fairy Tales™ € un percorso estivo
che unisce lapprendimento dellinglese
alla pratica teatrale attraverso fiabe e
favole. Gli alunni partecipano a letture
animate, giochi teatrali e laboratori
creativi, sviluppando competenze
linguistiche, espressive e collaborative. Il
progetto si conclude con la messa in
scena di brevi spettacoli in lingua inglese,

in un ambiente accogliente e stimolante.

ONCE UPON A TIME:

alunni di 3°-4°-5°
PRIMARIA

STORIE VERE IN SCENA:
IL TEATRO DELLE
EMOZIONI

¢/o scuola primaria POSTIOMA

_Storie vere in scena:
il teatro delle emozion

I modulo “Storie vere in scena: il teatro
delle emozioni” & un percorso teatrale per i
tbambini delle prime classi della primaria
che, attraverso la narrazione di storie reali,
li guida a riconoscere ed esprimere
emozioni. Le attivitd stimolano ascolto,
comunicazione, creativitd e prime
competenze teatrali in modo ludico,
favorendo empatia e sviluppo socio-

emotivo.
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Giocando si cresce sport e
movimento per tutt

Il modulo “Giocando si cresce: sport e
movimento per tutti” € un percorso educativo per
alunni di 29, 3% e 4° primaria, che promuove il
benessere fisico e lo sviluppo motorio attraverso
giochi e attivitd sportive. In un contesto ludico e
inclusivo, i bambini migliorano coordinazione,
forza e resistenza, apprendendo valori come
rispetto, collaborazione e fair play, mentre
scoprono in modo divertente e sicuro il proprio

corpo e le sue potenzialitd.
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Colori elpixel-
scopriamo la Pop Art
con varie forme

Il modulo “Colori e pixel: scopriamo la Pop
Art” € un percorso creativo per le classi
quarte e quinte della primaria che unisce
arte tradizionale e digitale. | bambini
esplorano la Pop Art attraverso disegno,
collage, pittura e strumenti digitali,
sviluppando creativitd, espressione e
conoscenze artistiche, imparando anche
a usare la tecnologia in modo

consapevole e creativo.

Glllllﬂl E PIXEL: SCOPRIAMO
LA POP ART CON VARIE FORME

1-8 SETTEMBRE 2025

ORARIO: 8:00 - 13:00 alunni di 3°-4°-5°
PRIMARIA

¢/o scuola primaria PADERNELLO

Fumetti IN Azione

I modulo “‘Fumetti in Azione: Disegna la
tua Storia!” € un laboratorio creativo per
alunni dalla seconda alla quinta primaria,
che li introduce al mondo del fumetto.
Attraverso il disegno e la scrittura, i
bambini imparano a creare storie a
fumetti, sviluppando fantasia, capacita

narrativa e competenze artistiche e

linguistiche in modo ludico e coinvolgente.

Beat & Play:

|a musica che ci muove

Il modulo “Beat & Play: la musica che ci
muove” & un percorso musicale per la
scuola primaria che unisce ritmo,
movimento e gioco. Attraverso attivita
coinvolgenti con canto, strumenti a
percussione e improvvisazione, i bambini
sviluppano senso ritmico, coordinazione
ed espressione creativa, favorendo

sociadlizzazione e collaborazione.

B€AT & PLAY
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Costruisco, invento,
~ imparo:
il mio laboratorio

Tinkering

Il modulo “Costruisco, invento, imparo” e
un laboratorio basato sul Tinkering, che
unisce creativitd, scienza e tecnologia. |
bambini progettano e costruiscono
liberamente usando materiali semplici e
strumenti come la stampante 3D e la
Cricut, sviluppando curiositd, problem

solving e pensiero progettuale.

Lapprendimento avviene in modo pratico,

inclusivo e creativo, dove lerrore & parte

del percorso.
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i 15 sport e Benessere:
Crescere in Movimento

ia POSTIOMA

Il modulo "Sport e Benessere: Crescere in

Movimento" ha lobiettivo di promuovere uno stile

di vita attivo e consapevole attraverso la pratica

Ritmo in movimento:
musica e sport in
armonia

sportivq e la riflessione sui benefici psico—fisici
attivitd motorie individuali e di gruppo, giochi
sportivi, lavoro di squadra. I modulo intende
sviluppare abilitd motorie, ma anche
competenze trasversali legate alla cittadinanza

I modulo “Ritmo in movimento: musica e attiva, alla collaborazione e al rispetto delle

sport in armonia’” € un percorso che regole.

unisce musica e attivitd motoria per

.CUOLA SECONDARIA
espressione corporea. Attraverso giochi, Shlbl s

sviluppare ritmo, coordinazione ed

coreografie e attivitd ritmiche, i bambini
imparano a usare il corpo come
strumento di comunicazione e relazione, in
un contesto inclusivo e stimolante adatto

a tutti.
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FAIR PLAY:
GIOGANDO SI IMPARA

Il modulo mira a promuovere il benessere
psicofisico dei ragazzi attraverso attivitd
ludico-sportive, con particolare attenzione
al calcio. Tra partite, giochi, tornei e
momenti di riflessione, i ragazzi
svilupperanno abilitd motorie, tecniche e
relazionali, imparando valori fondamentali
come il rispetto, il fair play e la
collaborazione, in un contesto inclusivo e

formativo.
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English for Fun:

Learn, Play and Speak!

Il modulo “Engllish for Fun” propone un
apprendimento attivo e divertente della
lingua inglese, focalizzato su giochi,
canzoni, role-play e attivita creative. Gli
studenti potenziano le competenze orali in
contesti motivanti, sviluppando
vocabolario e strutture linguistiche in
mModo spontaneo, con attenzione

allinclusione e alla partecipazione di tutti.

I'.é.a.i'n, Play: M
al‘ld Speak! J—
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DIX GRADOPAESE ' Y/
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_Music Lab: suonare
insieme per crescere

I modulo "Musica Insieme” & un percorso
pratico e divertente che avvicina gli
studenti alla musica tramite canto corale,
body percussion e strumenti semplici.
Favorisce lo sviluppo di capacita
espressive, creative e collaborative,
promuovendo socializzazione, rispetto e

inclusione, senza richiedere preparazione

musicale.
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