CALENDARIO CORSI PN

| Tipologia Modulo

Titolo e descrizione del Modulo

n° ore

Educazione motoria

SCUOLA SECONDARIA
CL. alunnecl. 3»

A.S. 2024/2025

KravMaga

Il corso ha lo scopo conoscere il proprio corpo, sfruttandone la

coordinazione, armonizzare i movimenti, per imparare a socializzare.

Il corso puntera non solo alla conoscenza delle problematiche
comportamentali e relazionali attuali, ma anche alla pratica attiva di
alcune tecniche di autodifesa e antiaggressione. Gli obiettivi sono
indirizzati sia al miglioramento delle capacita coordinative e
condizionali generali che, soprattutto, al consolidamento e al
rafforzamento dell'autostima.

Si tratta quindi di un progetto che unisce gli aspetti ludici, legati alle
attivita motorie, allo scopo di avvicinare le persone al puro e sano
divertimento sportivo.

30

1l modulo si svolgera presso la scuola secondaria “G. Galilei” in viale caduti di via Fani, 8 a F0sso

CALENDARIO INCONTRI (giorno settimanale: mercoledi)

Primo incontro 13/11/24 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Secondo incontro 27/11/24 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Terzo incontro 04/12/24 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Quarto incontro 18/12/24 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Quinto incontro 22/01/25 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Sesto incontro 29/01/25 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Settimo incontro 05/02/25 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Ottavo incontro 12/02/25 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Nono incontro 19/02/25 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Decimo incontro 26/02/25 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Undicesimo incontro 12/03/25 dalle 14.00 —alle 16.00 pranzo al sacco
Dodicesimo incontro 19/03/25 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Tredicesimo incontro 26/03/25 dalle 14.00 —alle 16.00 pranzo al sacco
Quattordicesimo incontro 02/04/25 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Quindicesimo incontro 09/04/25 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco

11 calendario, in corso d’opera, potrebbe subire variazioni di giornata/orario per problemi organizzativi.




Tipologia Modulo Titolo e descrizione del Modulo

n° ore

Inventori di giochi

Durante il corso vivrete un'esperienza da game designer: potrete mettere alla
prova la vostra creativita, le capacita manuali e di problem solving diventando
dei veri e propri inventori di giochi.

Attraverso attivita laboratoriali in piccoli gruppi, sarete guidati nella creazione
del vostro gioco originale, curando ogni aspetto: dal tema alle regole, dalla
meccanica di gioco alla realizzazione di tutti materiali e illustrazioni. Siete pronti
a progettare del vostro gioco?

Competenza imprenditoriale

SCUOLA SECONDARIA
CL. 1M 2Me 3N

A.S. 2024/2025

Progetto
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30

1l modulo si svolgera presso la scuola secondaria “A. De Gasperi” in Via E. Scarpis, 32 Vigonovo

CALENDARIO INCONTRI

Primo incontro 8/01/2025 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Secondo incontro 15/01/2025 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Terzo incontro 5/02/2025 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Quarto incontro 12/02/2025 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Quinto incontro 17/02/2025 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Sesto incontro 19/02/2025 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Settimo incontro 26/02/2025 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Ottavo incontro 17/03/2025 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Nono incontro 19/03/2025 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Decimo incontro 26/03/2025 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Undicesimo incontro 2/04/2025 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Dodicesimo incontro 14/04/2025 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Tredicesimo incontro 16/04/2025 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Quattordicesimo incontro 23/04/2025 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Quindicesimo incontro 30/04/2025 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco

Il calendario, in corso d’opera, potrebbe subire variazioni di giornata/orario per problemi organizzativi.




| Tipologia Modulo H Titolo e descrizione del Modulo H n° ore

Ilustriamo il mondo 30

Scopri il mondo dell'illustrazione e libera la tua creativita! Questo corso
ti guidera passo dopo passo attraverso le tecniche meno comuni,
esplorando stili diversi e sviluppando il tuo stile personale. Con attivita
Competenza personale, ||pratiche e divertenti, imparerai a trasformare le tue idee in immagini, a
sociale e capacita di raccontare storie con l'arte e a migliorare la tua abilita artistica.
imparare -t B

a imparare e

SCUOLA SECONDARIA |==

LABORATORIO

CL 1/\’ 2/\ € 3/\ PRATICO CREATIVO
MONDD

Il modulo si svolgera presso la scuola secondaria “G. Galilei” in viale caduti di via Fani, 8§ a Fosso

CALENDARIO INCONTRI

Primo incontro 8/11/2024 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Secondo incontro 15/11/2024 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Terzo incontro 29/11/2024 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Quarto incontro 06/12/2024 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Quinto incontro 10/01/2025 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Sesto incontro 17/01/2025 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Settimo incontro 24/01/2025 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Ottavo incontro 31/01/2025 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Nono incontro 7/02/2025 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Decimo incontro 14/02/2025 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Undicesimo incontro 21/02/2025 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Dodicesimo incontro 28/02/2025 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Tredicesimo incontro 6/03/2025 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Quattordicesimo incontro 12/03/2025 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco
Quindicesimo incontro 21/03/2025 dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco

Il calendario, in corso d’opera, potrebbe subire variazioni di giornata/orario per problemi organizzativi.



Tipologia Modulo

Titolo e descrizione del Modulo

n° ore

Competenza personale,
sociale e capacita di
imparare ad imparare

SCUOLA SECONDARIA
CL.1ne2n

A.S. 2024/2025

Libri, game & podcast ivs ¢

Sei pronto per un’avventura che unisce libri, giochi e podcast?

Ti invitiamo a partecipare al nostro corso "Libri, Game & Podcast"!
Unisciti a noi per scoprire il mondo dei libri piu avvincenti, giocare
con le storie, risolvere enigmi e creare podcast entusiasmanti! Potrai
condividere le tue idee, incontrare nuovi amici e divertirti tantissimo.
In questo corso, esploreremo un tipo di libro davvero speciale! Avrai
I’opportunita di creare indovinelli originali e di realizzare il tuo escape
book a computer.

Sara un'avventura piena di creativita, giochi e divertimento!

Unisciti a noi per:

+7 Scoprire storie avvincenti

=& Creare enigmi che sfidano la mente

K Lavorare su un progetto digitale unico

"1 Incontrare nuovi amici e condividere idee

Non serve essere esperti, basta portare tanta voglia di divertirsi e di
imparare!

30

1l modulo si svolgera presso la scuola secondaria “G. Galilei” in viale caduti di via Fani, 8 a FOSSO

CALENDARIO INCONTRI

Primo incontro

giovedi 3 aprile

dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco

Secondo incontro

giovedi 10 aprile

dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco

Terzo incontro

giovedi 24 aprile

dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco

Quiarto incontro

giovedi 8 maggio

dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco

Quinto incontro

giovedi 22 maggio

dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco

Sesto incontro

giovedi 29 maggio

dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco

Settimo incontro

giovedi 5 giugno

dalle 14.00 — alle 16.00 pranzo al sacco

Ottavo incontro

lunedi 9 giugno

dalle 09.00 — alle 13.00 merende per coprire due pause

Nono incontro

giovedi 12 giugno

dalle 09.00 — alle 13.00 merende per coprire due pause

Decimo incontro

lunedi 16 giugno

dalle 09.00 — alle 13.00 merende per coprire due pause

Undicesimo incontro

giovedi 19 giugno

dalle 09.00 — alle 13.00 merende per coprire due pause




IL DIRIGENTE SCOLASTICO

Ale Zdra Mura



