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L’ Associazione Geopiano 
propone l’organizzazione 

del 
 
 

 

0. Premessa 

La proposta che segue è stata sperimentata con successo da diverse scuole afferenti 
alle gare proposte dall’ Associazione Geopiano.  

Chi ha partecipato conosce già le modalità organizzative, e quindi potrà indire 
autonomamente il torneo all’ interno del proprio Istituto, col nostro supporto a distanza. 
Se invece richiede l’ intervento in presenza di un nostro incaricato (2 ore), sarà tenuto 
a riconoscere un contributo di 30 euro ad intervento, a parziale copertura delle spese 
sostenute dall’ Associazione Geopiano. 

L’ importo può essere versato tramite bonifico bancario a favore di Associazione 

Geopiano, Via Ceoldo 19, 35128 Padova, presso Banca Intesa Sanpaolo S.p.A.,  IBAN 

 IT66B0306909606100000412639, (NUOVO) 

indicando come causale “Torneo Zoomath 2026”. 

Gli istituti che finora non hanno usufruito dell’ intervento in presenza potranno 
richiederne uno gratuito per l’ edizione 2026, purché iscritti al Torneo Giocamat.  

Gli Istituti iscritti con almeno 60 concorrenti al Torneo Giocamat o che ne 
ospitano una Semifinale potranno richiedere un intervento in presenza gratuito 
per l’edizione 2026. 

 
 

 

 

 

PER Alunni di Quinta (Quarta – Terza) 

 SCUOLA PRIMARIA 
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1. Chi può organizzare 

1.1 Il Torneo può essere organizzato dagli Istituti che ne fanno richiesta all’ 
Associazione Geopiano e che hanno almeno un/una docente iscritto/a al portale 
www.phiquadro.it, portale gestito dalla Mathesis di Udine, riservato a docenti che 
intendono organizzare o partecipare a gare a squadre di matematica utilizzando il 
software dedicato. 

1.2 Per iscriversi al portale di cui al punto precedente, basta accedervi e registrarsi. La 
conferma della registrazione avverrà entro pochi giorni (non dipende da 
Geopiano). Dopo la conferma si acquisisce l’ opportunità di: (a) chiedere di 
partecipare ad allenamenti proposti dal sito a tutte le scuole primarie; (b) 
partecipare su invito a gare create da altri docenti; (c) creare gare, eventualmente 
invitando alla partecipazione altre scuole 

2. Chi può partecipare 
2.1 Possono partecipare tutti gli alunni della/e classi quinte (quarte – terze) di un 

plesso; tenuto conto che il livello presunto dei quesiti è rivolto a predette classi, è 
consentita la partecipazione di alunni di classi inferiori 

2.2 Le squadre sono composte da non più di 5 alunni di classe quinta primaria (o 
inferiore), di cui uno con funzione di capitano. 

2.3 La formazione delle squadre avviene a cura dei docenti di classe; si suggerisce 
una composizione di gruppi il più possibile omogenei 

2.4 Il nome di ciascuna squadra sarà di animali 
2.5 Gli alunni di una squadra devono frequentare tutti lo stesso plesso. A scelta dei 

docenti, possono essere composte anche squadre di alunni frequentanti classi 
differenti 

2.6 In modalità online è possibile organizzare la gara per più plessi dello stesso 
Istituto; a tale scopo, in ciascun plesso deve essere presente un docente iscritto al 
portale www.phiquadro.it  

3. Quando si svolge 
3.1 Il Torneo Zoomath, se organizzato autonomamente, dovrà svolgersi in una data 

compresa tra il 16 febbraio e il 15 aprile. In alcune date (in genere la prima 
settimana di marzo) il portale viene inibito all’ uso per l’organizzazione di una gara 
nazionale a squadre per scuole superiori: consultare il sito “phiquadro” per essere 
aggiornati. 

3.2 La data va sottoposta alla approvazione di Geopiano. 
3.3 Se organizzata con la richiesta di un intervento in presenza, la gara dovrà 

svolgersi tra il 16 gennaio e il 15 aprile. Date in periodi diversi possono comunque 
essere concordate con l’ Associazione Geopiano. 

3.4 Geopiano fornirà gratuitamente il testo dei problemi, qualche giorno prima dello 
svolgimento della gara. Da quel momento, e fino al 15 aprile, i docenti sono tenuti 
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a rispettare un vincolo di riservatezza, perché gli stessi testi verranno utilizzati 
da tutti i Tornei Zoomath d’ Istituto programmati. 

3.5 Se un istituto non rispetta tale vincolo, non potrà partecipare al Torneo per il 
triennio successivo. 

4. Sussidi necessari per partecipare:  
4.1 Un locale idoneo ad ospitare la gara. Può essere un atrio, un salone, una palestra, 

oppure una o più aule. 
4.2 Un computer con connessione stabile ad Internet, per la giuria; se le squadre 

partecipanti sono più di 10, è opportuno averne due. Se la gara si svolge in più 
plessi contemporaneamente, ne occorre uno per ciascun plesso. Tale pc servirà 
per l’ immissione delle risposte fornite dalle squadre, a cura di un/una docente 

4.3 Una LIM con connessione stabile ad Internet (in alternativa, pc con videoproiettore 
e schermo o parete) in ciascuno dei locali che ospitano la gara; 

4.4 La disponibilità a fotocopiare il materiale di gara, in numero di copie pari al numero 
dei partecipanti. 

5. Come si partecipa  
5.1 Compilare la scheda di iscrizione alla Coppa Geopiano e/o al Torneo Zoomath, 

includendo la richiesta di organizzazione del Torneo Zoomath 
5.2 Attendere conferma della data proposta (la data può essere proposta anche dopo 

aver formalizzato l’ iscrizione, ma almeno due settimane prima del giorno scelto) 
5.3 Se si chiede l’ intervento in presenza, contattare gli organizzatori per concordare 

data e ore dell’ intervento (durata 2 ore). 
5.4 L’ organizzazione del Torneo Zoomath non comporta l’ iscrizione alla Coppa 

Geopiano 

6. Prima del Torneo 
6.1 Creare la gara sul portale www.phiquadro.it (se necessario, ci sarà la nostra 

consulenza a distanza). 
6.2 Eventualmente, invitare i colleghi di altri plessi per consentire loro di partecipare 

alla gara 
6.3 Registrare sul portale le squadre partecipanti (chi registra la squadra potrà inserire 

le risposte. Quindi se la gara si svolge in più plessi, in ciascuna sede un/una 
docente dovrà registrare le relative squadre) 

6.4 Ricevere via mail il materiale di gara (tra cui il regolamento) e prepararne le copie 
necessarie per il giorno stabilito, per tutti i partecipanti 

6.5 Far conoscere agli alunni il regolamento della gara 

7. Cosa accade il giorno del Torneo  
7.1 Viene predisposto il software di gara e se necessario vengono riassunte ai 

concorrenti le regole di gara 
7.2 Vengono distribuiti i testi dei problemi. 
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7.3 Viene dato il via alla gara, durante la quale compito del docente sarà quello di 
copiare in apposite finestre del software di gara. le soluzioni consegnate dalle 
squadre 

7.4 Al termine viene proclamata la classifica  
7.5 In caso di richiesta di intervento in presenza, il delegato di Geopiano dovrebbe 

trovare le squadre predisposte, e svolgerà tutte le fasi illustrate ai punti precedenti. 

8. Alla fine del Torneo Zoomath 
8.1 La squadra prima classificata sarà proclamata campione del Torneo Zoomath d’ 

Istituto (o di plesso) 
8.2 A seguito del Torneo per classi Quinte, l’ Istituto (o il singolo plesso, ma fino ad 

un massimo di n. 3 plessi per istituto) acquisisce la possibilità di partecipare alla 
Coppa Geopiano. La squadra sarà stabilita autonomamente dall’ Istituto: potrà 
essere la squadra vincente, oppure una selezione tra i più motivati 

8.3 Il Torneo, se rivolto a classi Quarte o Terze, è da intendersi di carattere 
puramente promozionale, e non ha seguito. 

8.4 Eventuali premi (consigliati) devono essere previsti dalle scuole organizzatrici. Per 
esperienza diretta, i bambini “reclamano” un sia pur piccolo premio: può bastare un 
attestato, o un minuscolo gadget 

 

Per altre informazioni o per concordare la gara: 
 

Prof.ssa Rosa Chiara (Presidente Ass. Geopiano) 3391161414 associazione.geopiano@gmail.com 

Prof. Stelvio Andreatta (TGM – Ass. Geopiano) 3391125325 stelvio.andreatta@gmail.com 

Prof.ssa Elena Elvini (TGM - Ass. Geopiano) 3386393992 elena.elvini@gmail.com 

Prof.ssa Donatella Colombo (Ass. Geopiano) 3393388278 donacolo@tin.it 

 


