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Al GENITORI DEGLI ALUNNI
CLASSI QUARTE

DELLA SCUOLA PRIMARIA
IC MARCONI

Al DOCENTI

AGLI ATTI

p.c Alla DSGA

Oggetto: Programma Nazionale “Scuole e competenze” 2021-2027 “Percorsi per il
potenziamento delle competenze, I'inclusione e la socialita...” Piano estate 2026-2027 “Oltre
'aula, per apprendere, crescere, condividere!” — Attivazione del laboratorio pomeridiano
DIDATTICA IMMERSIVA CON GAMIFICATION E REALTA' AUMENTATA e modalita di
iscrizione

Si comunica che, nelllambito del progetto Piano Estate I.C. Marconi — “Oltre I'aula, per apprendere,
crescere, condividere!”, sara attivato un laboratorio pomeridiano gratuito, rivolto agli alunni delle
classi quarte della Scuola Primaria.

Il laboratorio propone un approccio didattico immersivo basato sulla gamification, sulla realta
aumentata e virtuale e sul coding, favorendo un apprendimento esperienziale centrato sul
"learning by doing". Attraverso l'utilizzo di strumenti innovativi, gli alunni saranno coinvolti in attivita
collaborative e laboratoriali che stimoleranno creativita, problem solving, pensiero computazionale
e capacita di cooperazione.

Calendario e orari

Ciascun laboratorio si svolgera nel plesso A. Frank, il martedi e venerdi dalle 16:20 alle 17:20 (1
ora/incontro) - Classi: quarta scuola primaria

Modalita di iscrizione

E stato predisposto un apposito modulo Google Forms, al link riportato di seguito:

https://forms.gle/7Tw7xQGtSEe1rnQBN8

Tale indicazione consentira alla scuola di organizzare i gruppi tenendo conto dei posti disponibili e
delle richieste pervenute,

Indicazioni per le famiglie

Le iscrizioni dovranno essere effettuate entro le ore 10:00 di lunedi 12 ottobre 2026.
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Il laboratorio prendera avvio entro il mese di gennaio 2027. La data precisa di inizio delle attivita,
insieme alle informazioni relative all’organizzazione e allo svolgimento degli incontri, sara
comunicata successivamente alle famiglie.

Si auspica una ampia partecipazione degli alunni alle attivita proposte, che rappresentano
un’importante occasione di apprendimento, socializzazione, collaborazione e crescita personale.

Si ringrazia per la consueta collaborazione.

La Dirigente Scolastica
Dott.ssa Elisabetta Marazzita
(Firmato digitalmente ai sensi del CAD)

Firmato digitalmente da ELISABETTA MARAZZITA
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