
Inizio Corso: 
lunedì 04 luglio '22

Fine Corso: 
Martedì 12 luglio 22
orario 08.00 - 13.00

COMPETENZA
DIGITALE (CODING)

Programmazione
informatica, utilizzo

app Scratch,
realizzazione di un

videogioco,
programmazione di
piccoli apparecchi

digitali

IMPARIAMO A
programmare! 

IC Nodari - Lugo
di Vicenza

Esperti:
 dr Ruggero Cortese & dott.ssa Samanta Parise  

Tutor interno: prof.ssa Chiara Finozzi



Scuola SECONDARIA diScuola SECONDARIA diScuola SECONDARIA di
Lugo di Vicenza,Lugo di Vicenza,Lugo di Vicenza,      

Via Matteotti - LugoVia Matteotti - LugoVia Matteotti - Lugo

L’impiego della robotica
educativa può essere di

grande aiuto perché
favorisce la

realizzazione di
ambienti di

apprendimento in grado
di coniugare scienza e

tecnologia, teoria e
laboratorio, studio
individuale e studio

cooperativo. 

Sede di svolgimentoSede di svolgimentoSede di svolgimento

IC Nodari - Lugo di Vicenza

Gli studenti lavorano
individualmente, a
coppie e in gruppo

attraverso il "learning
by doing" utilizzando le

metodologie
Storytelling e Tinkering

IMPARIAMO A
programmare! 


