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Gentili famiglie,

Siamo lieti di invitarvi all’evento conclusivo del primo anno del laboratorio di “Gameability”,
un percorso allinterno del progetto “Bambini al centro: protagonisti nelle STEM”
sostenuto da Fondazione Cariverona, che ha coinvolto i bambini e le bambine delle classi
terze in attivita laboratoriali dedicate alla creativita, alla progettazione e al pensiero
scientifico.

Nel corso di questi mesi gli alunni hanno partecipato a due incontri in presenza con i nostri
specialisti, durante i quali hanno esplorato idee, strumenti e modalita di lavoro nuove e
stimolanti. Il terzo incontro si svolgera nei giorni 7 e 8 maggio, e rappresentera il momento
in cui i bambini completeranno le attivita previste per questa prima annualita.

Siamo felici di comunicarvi che venerdi 8 maggio, dalle 16.15 alle 17.30, si terra un
momento speciale di restituzione presso la scuola primaria “Tiepolo”, in via Palemone n.
14 a Vicenza.

Sara un’occasione preziosa in cui i bambini e le bambine, provenienti da scuole diverse,
potranno incontrarsi, confrontarsi e scambiarsi idee, condividendo quanto realizzato
durante il percorso. Questo momento di dialogo e presentazione (che faranno i bambini
stessi) rappresenta un passaggio importante del progetto, perché stimola nei bambini il
concetto di “lavoro scientifico” come esperienza collaborativa, aperta e condivisa.

Per coloro che saranno assenti causa forza maggiore sara previsto un collegamento
riservato youtube per partecipare da remoto alla presentazione (sara inviato in seguito il link
di collegamento alla docente referente di classe).

Al termine delle presentazioni sara offerto un omaggio a tutti i presenti.

Sara inoltre possibile per i genitori confrontarsi con il team di Innovasteam e con i
partner di progetto, approfondendo obiettivi, metodologie e prospettive della seconda
annualita.

Vi aspettiamo con piacere per celebrare insieme il lavoro svolto dai bambini e per continuare
a costruire, insieme, un percorso educativo ricco di significato.

Un cordiale saluto,

Il team del progetto Gameability
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https://innovasteam.it/

