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All'Albo Pretorio dell'Istituto 

                       Al sito web dell’Istituto 
Agli atti 

  

OGGETTO: ASSENZA GRADUATORIA ESPERTI ESTERNI 

 

Progetto formativo  “Per la Scuola. Competenze e ambienti per l’apprendimento» 2014-2020” Asse I – Istruzione – Fondo di 

Rotazione. In coerenza con Asse I – Istruzione – Fondo Sociale Europeo (FSE) - Obiettivo Specifico 10.2 – Azione 10.2.2. 
sottoazione 10.2.2A “Competenze di base”. 
Avviso pubblico per lo sviluppo del pensiero logico e computazionale e della creatività digitale e delle competenze di “cittadinanza 
digitale”, Prot. 2669 del 03/03/2017. CODICE PROGETTO .10.2.2A-FdRPOC-VE-2018-115-   CUP: B58H18013330005 

VISTO  l’avviso di selezione rivolto al  personale esperto esterno  prot.n. 48/C-24c  del 10/01/2020 per il reclutamento di figure 
di ESPERTI  da impegnare nei moduli sotto elencati 

TITOLO DEL 

PROGETTO 

 

DESTINATARI 
TIPOLOGIA DEL MODULO 

Numero 

di ore 

 

Numero 

di TUTOR 

 

POST-O QUINDI 
SONO 

Classi I-II-III SC. 
SECONDARIA 

 

Studenti: educare all'uso consapevole delle 
tecnologie e della rete con interventi rivolti a 
ragazzi della scuola secondaria di I grado per la 
promozione della consapevolezza e per la 
responsabilizzazione. 
Famiglie e Docenti: fornire strumenti per 
comprendere i segnali negli adolescenti che 
derivano da situazioni potenzialmente rischiose 
nell’uso delle tecnologie e poter educare gli 
adolescenti nell’utilizzo sicuro delle tecnologie e 
in particolare nell’uso dei social. 
Obiettivo: creazione di un protocollo condiviso 
tra studenti-docenti-famiglie 
 

30 1 

“RAGAZZI DIGITALI 

- 2” 

Classi IV scuole 
primarie 

Sviluppo del pensiero computazionale e 
della creatività digitale, allo scopo di coinvolgere 
gli studenti in attività pratiche ludico-educative 
per inserire nell’offerta formativa esperienze di 
didattica innovativa, e sarà principalmente 
suddiviso in due parti: una parte dedicata alla 
programmazione, ed una seconda parte dedicata 
alla robotica. 
Programmazione 
Robotica 
Coding visuale (SCRATCH, SNAP!, 
BLOCKLY) 

30 1 
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Debugging 
Schede elettroniche e automazione 
 

VISTA l’unica candidatura presentata entro i termini stabiliti dall’avviso per entrambi i moduli; 
 
VISTO il verbale della Commissione prot.n. 435/C-24c del 10/02/2020 per la  valutazione delle candidature pervenute;  
 
SI DICHIARA CHE NON  E’ STATA STILATA ALCUNA GRADUATORIA IN QUANTO IN PRESENZA DI UNA SOLA CANDIDATURA PER 
CIASCUN MODULO.  
 Il Dirigente Scolastico 
                       Dott.ssa Martina Polo 

Firma autografa sostituita a mezzo stampa 
ex art.3,coma 2 del D.Lvo n° 39/93 
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